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1 Wedergeboorte

	Het wordt laat en ik lig in plaats van op de oude schommel op de veranda van ons huis te zitten en kijk hoe Vuur een bierblikje op haar neus balanceert.

	Hoe dronken ze ook is, het is een bewonderenswaardige prestatie. De bierblikjes in de oude zinken kuip naderen gevaarlijk hun einde en niemand is meer nuchter. Cat kijkt toe hoe Fire haar meesterwerk doet met zijn gebruikelijke amoureuze, semi-seniele blik, Zwijn en Muis juichen haar toe, en ik lig in de schommel en voel tegenstrijdige gevoelens.

	Aan de ene kant is er het warme gemeenschapsgevoel dat mij verbindt met deze lieve idioten die er altijd voor mij zijn geweest en nu samen met mij mijn wedergeboorte vieren, maar aan de andere kant voel ik mij vervreemd.

	Niet alleen over hen, maar over deze wereld die ik jarenlang alleen als een stukje hemel kon zien door een raam in mijn ziekenhuiskamer. Een lucht die soms blauw was, soms grijs, soms bedekt met wolken of zelfs regenachtig. Zo nu en dan zag ik een vliegtuig, hier en daar een helikopter. Een hemel die ver van mij verwijderd was. Een hemel van een wereld die voor mij niet meer bereikbaar was. Een hemel voor anderen, voor de rest van de mensheid, een hemel die zich boven ons allemaal uitstrekt en voor mij elk jaar verder weg en vreemder is geworden.

	Mijn bier is lauw geworden, ik concentreer me even en een laagje rijp bedekt mijn hand en het blikje. De volgende slok is koeler, verfrissender. Zonder te tellen weet ik dat dit het veertiende blikje is; alleen Hog, wiens weerstand tegen alcohol bijna legendarisch is, heeft meer gedronken dan ik. Ik zou dooddronken moeten zijn, maar ik ben zo nuchter als een belastingcontroleur.

	Blijkbaar kan ik niet meer dronken worden. Ik kan niet zo snel drinken als mijn lichaam de alcohol afbreekt.

	Ik onderzoek mijn hand die het bierblikje vasthoudt. Lange, slanke, elegante vingers. Vingers die ik al jaren niet meer kan bewegen. Ik kan het gelach van mijn vrienden horen alsof ik door een muur heen kijk. Zo nu en dan kijken ze me aan en glimlachen ze naar me, maar sinds Vuur een woord van autoriteit heeft gesproken, hebben ze me met rust gelaten en laten ze me alleen met gebaren en blikken zien dat ze blij en opgelucht zijn dat ik de wereld van de levend keerde ik terug. Het enige dat nodig was, was één zin van Fire.

	Geef haar de tijd om zich weer te oriënteren.

	In een wereld die mij vreemder en minder reëel lijkt dan Vorena.

	Lang voordat dr. Toen Jensen mij vroeg of ik mee wilde doen aan zijn experiment, gaf ik de hoop op. Hij onthulde me botweg hoe klein de kansen op succes waren, en toch stemde ik zonder aarzeling toe. Niet omdat ik hoopte genezen te worden, maar omdat ik dacht dat dit een goede manier zou zijn om er een einde aan te maken.

	En toen stond ik plotseling op deze open plek en voelde het water op mijn voeten en de wind door mijn haar. Het was als een droom.

	Dat is precies een deel van mijn probleem. Het was niet echt, en ik heb het nooit echt als echt ervaren. Ik raakte betrokken bij de droom, leefde in de droom alsof het waar was, maar in de verste uithoek van mijn geest geloofde ik het niet.

	Elke keer dat dr. Toen Jensen mij vertelde over de voortgang van mijn herstel, luisterde ik geïnteresseerd, zei en deed wat ik dacht dat er op dat moment gezegd en gedaan moest worden, maar ik geloofde er niets van. Zelfs in het begin, toen ik dit kreupele lichaam in deze tank zag drijven, kon ik geen enkele verbinding met dit lichaam maken. Dat was ik niet, ik had er niets mee te maken, en dat is allemaal niet waar. Alles slechts een droom.

	Dat bleef zo, zelfs naarmate mijn herstel vorderde, zei Dr. Jensen had gesproken over een medische sensatie, en dat bleef zo toen ik ontdekte dat er nog andere veranderingen in mijn lichaam waren die onvoldoende of moeilijk te verklaren waren. Ik heb dr. Terwijl ik naar Jensen luisterde die me vertelde dat mijn lichaam geoptimaliseerd zou worden, knikte ik begrijpend terwijl hij me precies vertelde wat de veranderingen waren. Niets dat fundamenteel onmogelijk was voor een mens. Ik werd niet plotseling Superwoman, mijn genetische code was niet fundamenteel veranderd, alleen een beetje geoptimaliseerd.

	Alleen.

	A.

	Weinig.

	Mijn vader zou zeggen dat het gewoon afstemmen is. Om het maximale te halen uit wat je hebt. Alsof je een supercharger op een oud V-8-blok schroeft. Alles net een beetje geoptimaliseerd. Nieuwe schokdempers, stijvere veren, fijnafstelling van het chassis... hetzelfde chassis, alleen een beetje afgesteld.

	Het probleem voor mij is dat ik toen echt wakker werd. Terug moeten keren naar een wereld waar ik zelfs op dit moment bang voor ben, is niet reëel, nog steeds een simulatie.

	Oké, ik weet wel beter, ik weet zeker dat dit de echte, echte wereld is en dat ik hier echt de eerste dag van mijn nieuwe echte leven vier met mijn echte echte vrienden. Het neemt niet weg dat ik bang ben dat dit toch niet het geval is.

	De wereld bleef draaien terwijl ik die jaren achter dat raam doorbracht dat me alleen de lucht liet zien.

	Vuur draagt make-up die mat glinstert en af en toe van kleur verandert afhankelijk van het licht.

	Het is tegelijkertijd subtiel en trekt toch de aandacht.

	Cat's nieuwe iPhone heeft een holografisch display dat hij op natuurlijke wijze gebruikt, en Hog's protheses zijn goed genoeg om met zijn tenen op de muziek te tikken.

	Muis is nog steeds blind, maar zijn bril zendt ultrasone signalen uit waardoor hij nauwkeurig naar een bierblikje kan reiken.

	Ik werd er gek van, dit constante piepen, piepen, piepen, totdat ik de instelling in mijn opstelling vond waardoor ik het kon blokkeren.

	Het zijn allemaal maar kleine dingen: de straat die opnieuw is opgedoken, de winkels in de stad die gesloten zijn, weer opengaan of nu een andere naam hebben, of de kapsels.

	Mijn vader rijdt nog steeds in dezelfde auto als voorheen, maar hij is ouder. Ouder dan de jaren hadden moeten toelaten. Voor mijn vrienden geldt hetzelfde, ook hier is het verschil niet heel groot, de gezichten zijn prominenter geworden, hier en daar zijn de rimpels wat dieper, het haar is wat minder en de buik is wat groter.

	Er is niet veel veranderd, het is maar een paar jaar geleden, maar genoeg om alles een beetje vervreemdend voor mij te maken.

	Maar de grootste verandering vind ik in de spiegel. Ik ben bijna veertig, maar de jonge vrouw die mij in de spiegel aankijkt, kan niet veel ouder zijn dan begin twintig. Het zilveren haar stroomt als vloeibaar metaal en de violette ogen houden elke blik vast die ze vangen.

	Het is zonder twijfel mijn gezicht, maar een paar kleine veranderingen hier en daar hebben het veranderd van niet slecht naar redelijk naar "Waarom kan ik niet wegkijken?"

	Ik zou kunnen klagen dat mijn borsten kleiner zijn geworden, maar dat zou klagen op een te hoog niveau zijn.

	Mijn hele leven heb ik hier op de boerderij fysieke arbeid verricht of hard getraind. Gedeeltelijk alsof ik er geobsedeerd door was. Maar nu heb ik het lichaam van een topsporter zonder dat ik er iets voor heb gedaan. Het lichaam van mijn avatar in Vorena. De ogen, het haar, het gezicht, de fysieke vaardigheden... in Vorena is het niet ongebruikelijk, de overgrote meerderheid van de spelers heeft zichzelf mooier gemaakt in het spel. Waarom niet, wie wil er lelijk zijn? De game zit vol met supermodellen, waardoor ik niet opval.

	Maar dit is Vorena niet.

	Dit is de echte wereld.

	Eerlijk gezegd ben ik bijna bang om de straat op te gaan.

	Maar als dat alles was geweest, had ik er waarschijnlijk snel aan kunnen wennen.

	Was het maar zo gebleven.

	Vroeger had ik goede ogen, maar nu is een adelaar blind vergeleken met mij. Voor mijn ongeluk waren mijn reflexen al buitengewoon, nu... zojuist ving ik zachtjes een vlieg met twee vingers en liet hem daarna weer vliegen.

	Ik had niet veel tijd om te experimenteren, maar het was genoeg om erachter te komen dat ik nu waarschijnlijk drie tot vier keer zo sterk ben als voorheen.

	Naar mijn mening is dit niet alleen “een beetje” geoptimaliseerd!

	Het is inmiddels nacht geworden. Voor mij is het er niet per se helderder op geworden. Dat ik alles nog zo goed kan zien alsof het dag is, komt niet alleen omdat ik beter zie, maar vooral omdat ik veel meer waarneem dan voorheen.

	Ik denk dat ik blij moet zijn. Niet alleen ben ik weer gezond en fit, ik zou nu gemakkelijk een superheld uit een stripboek kunnen zijn.

	Ik weet niet hoeveel jonge meisjes van zoiets dromen, maar ik weet dat ik nu anders ben.

	Maar dat wilde, hoopte en verdiende ik niet.

	Ik lach zachtjes, waardoor ik een blik van Vuur krijg, maar verder reageert ze niet. Het is absurd. Mijn hele leven wilde ik anders zijn, beter dan anderen, ik werd gedreven door ambitie en, zoals mijn vader mij beschuldigde, ik was op zoek naar een uitdaging die te veel voor mij was, waar ik uiteindelijk in kon falen Misschien zelfs wel de dood voor mij Ik kan eindelijk vrede vinden.

	Ik lachte hem uit.

	Wie had gedacht dat een Ford pick-up uit 2029 teveel voor mij zou kunnen zijn?

	Mijn probleem is hoop. Ze zeggen dat de hoop als laatste sterft.

	Dat kan zo zijn, maar in mijn geval niet.

	Ik heb mijn hoop overleefd.

	Ik heb de hoop opgegeven in deze kamer met het raam naar de hemel, en nu zit ik hier bier te drinken met mijn vrienden.

	Een droom die ik vaak genoeg heb gehad en waarvan ik wist dat die nooit zou uitkomen.

	Nu is de droom uitgekomen en ik ben bang om te hopen. Het is idioot, onmetelijk dom, maar soms denk ik dat ik liever zonder hoop in deze kamer zou liggen en door dit raam een hemel zou zien die er alleen is voor anderen en voor de wereld, waar ik niets meer mee te maken heb .

	Ik negeer de rest, sta op en leun tegen de paal van de veranda. Vanaf hier kan ik de gevulde vijver zien waarin Manuela is verdronken, maar ook de sterren, die hier, ver van de stad, duidelijk te zien zijn, vooral nu mijn gezichtsvermogen zo goed is geworden. Een zee van sterren. Subliem, majestueus, oneindig en eeuwig.

	Beangstigend.

	Er is iets daarbuiten en het komt naar ons toe. Als dr. Als Jensen gelijk heeft, ben ik de enige die iets kan doen aan de catastrofe die ons te wachten staat.

	Waarom ik?

	Heb ik niet al genoeg stress?

	Ik wil graag klagen dat dit niet in het contract stond dat ik ondertekende. Alleen ik weet dat dr. Jensen had niet verwacht wat er met mij gebeurde.

	Ik leun tegen mijn veranda en blijf kijken terwijl de mensen die het meest voor mij betekenen in deze wereld mijn wedergeboorte vieren. We hoeven morgen niet te vliegen, we hebben geen missie, de kans is groot dat we nooit meer een missie zullen hebben.

	Dus spraken we stilletjes af om dronken te worden, alsof er geen morgen was. Ze vieren, lachen, drinken.

	Ik zie ze het doen.

	Zoals gewoonlijk heeft Fire de beste antennes en laat hij de anderen mij met rust laten. Ik ben haar daar dankbaar voor.

	Als de robocab 's ochtends vroeg arriveert, heb ik er geen probleem mee om ze allemaal een voor een in de taxi te laden alsof ze nog maar een derde van hun gewicht wegen. Terwijl ik Fire op haar stoel zet en haar vastbind, wordt ze wakker, grijnst, trekt me tegen zich aan, geeft me een smakelijke kus... lacht dronken, valt terug in haar stoel en valt meteen weer in slaap.

	Lang nadat de taxi niet meer zichtbaar is, sta ik daar nog steeds en kijk in de richting waarin hij verdween.

	Ik heb het gevoel dat ik iets oneindig waardevols heb verloren, alleen weet ik niet wat het zou kunnen zijn.

	Ik ban deze gedachten uit. Er is iets dat ik nu moet doen. Iets waarvan ik dacht dat ik het nooit meer zou meemaken.


2 Diana

	‘We hebben een probleem.’ Zonder te kijken weet ik van wie die stem is. Ook al vind ik haar leuk, is zij op dit moment de laatste persoon – het laatste wezen? Constructeren? – die ik op dit moment wil zien.

	Dus ik doe alsof ik haar niet heb gehoord.

	Ik zit met gekruiste benen op het dak van onze schuur, naast mij zweeft een blikje bier in de lucht, de rest van de sixpack ligt voor mij op het dak. Voor mij, in de verte, kleurt de lucht rood.

	Ik ben hier omdat ik voor het eerst sinds jaren een zonsopgang wil zien, een zonsopgang waarvan ik lang dacht dat ik die nooit meer zou zien.

	Gisteren bracht mijn vader me naar huis en het is nog geen twee uur geleden dat ik Vuur en Kat, Zwijn, Muis en Jessica in de taxi zette.

	Het was een vreemd feest. Mijn 'Ik leef nog'-feestje, waarin ik me min of meer overgaf aan mijn eigen gedachten.

	Mijn vader is al uren geleden naar bed gegaan en tot nu toe geniet ik ervan om alleen te zijn. Voor mij echt alleen, zonder vastgebonden te zijn aan een bed, zonder dat een verpleegster om de paar uur bij mij komt kijken of ik nog leef.

	‘Het is belangrijk’, zegt de stem die ik niet wil horen.

	Ik werp een blik opzij. Diana zit naast mij op het dak. Ze draagt een blauwe hotpants, en met heet bedoel ik zo kort dat ze weinig aan de verbeelding overlaten, met witte cowboylaarzen van slangenleer en een rood-wit geruit overhemd dat ze achteloos onder haar borsten heeft dichtgeknoopt.

	Met andere woorden, ze bedient het cliché bijna perfect. Het enige dat ontbreekt is de hoed en het rietje waar ze op kan kauwen.

	Ze is geen hologram, en ik weet dat als ik dat zou willen, ik haar zou kunnen aanraken en voelen, terwijl mijn vader haar waarschijnlijk niet eens zal kunnen zien.

	Mijn eigen onzichtbare vriend. Helaas weet ik zeker dat ik het me niet verbeeld.

	Bovendien had ze hier niet moeten zijn.

	Het is hemelsbreed precies honderdvijftig kilometer van hier naar het VRI -onderzoekscentrum, heb ik gecontroleerd.

	‘Hij gaf me twee weken,’ herinner ik haar, terwijl ik me weer naar de zonsopgang wend. »Vandaag is de tweede dag. Kom over twaalf dagen terug.’

	‘Dan is het te laat.’ Ze zucht. Uit het diepst van mijn ziel. Sinds ik haar ken, is ze steeds beter geworden in het menselijk handelen. Nu wijst bijna niets erop dat het niet echt is. »Geloof me, ik geef je liever de tijd. Bovendien ben ik net zo echt als jij, en dat weet je.’

	Juist. Ze kan gedachten lezen. In ieder geval de mijne. "Niet in deze wereld."

	»In deze wereld ben ik een kubus van achthonderd kilo. En echt. Je gaat off-topic.”

	"Nee. Mijn onderwerp is: ik ben op vakantie.«

	Ze zit iets anders, zodat ze nu naar mij toe kijkt. "Je weet dat Vorena enkele elementen bevat die niet door ons zijn ontwikkeld."

	Sommige? Ik vermoed eerder dat het meeste niet door VRI is geprogrammeerd.

	“Tot nu toe klopt dat”, beaamt ze. “Vorena werd procedureel gegenereerd en wij deden de rest.”

	Met ‘wij’ bedoelt ze zichzelf en de andere elf AI’s die samen met Diana Vorena hebben gecreëerd.

	“Ja”, bevestigt ze. ‘En je weet ook dat we zijn gaan geloven dat we op de proef worden gesteld. Dat we geleidelijk meer informatie zullen ontsluiten zodra we bepaalde voorwaarden hebben bereikt?”

	Ja. dr. Jensen heeft het mij uitgelegd.

	»Dat is precies het probleem. Nu is het niet langer een gok, maar een zekerheid.”

	“Waarom is dat?” vraag ik haar verbaasd, en nu kijk ik haar aan.

	»Omdat we een systeembericht hebben ontvangen waarin staat dat de enige persoon die tot nu toe de tests heeft doorstaan, momenteel niet in het spel zit. Dat de volgende test op handen is. Dat als je niet binnen vijf dagen terugkeert naar het spel, we niet aan de volgende voorwaarde kunnen voldoen." Ze pauzeert even. "Wij. Mensheid."

	Ik merk zeker dat ze zichzelf tot hen rekent. Waarom niet? Ze wordt elke dag menselijker.

	Toch snuif ik vol ongeloof. »Dus het lot van de mensheid rust op mijn schouders. Met alle respect, is dat niet een beetje te veel? Het is niet zo dat ik het geweldig deed in het spel. Dat gezegd hebbende, zijn er anderen in het spel die succesvoller zijn dan ik. En er is een klein probleempje: mijn personage is nu niveau 0, een NPC en, belangrijker nog, dood . En waarschijnlijk opgegeten.”

	»Hyacinthe eet alleen dingen die ze niet lekker vindt. In feite leeft je karakter nog steeds. Ik denk ook niet dat het iets te maken heeft met je prestaties in het spel. Meer met uw beslissingen. En hoe goed je reageert op de neurale brug. Tot nu toe bent u de enige die 100% integratie heeft bereikt. Dat vinden wij het belangrijkste punt.”

	Nu ben ik het die zucht.

	"OK. Hoeveel tijd geeft dokter mij? Jensen?”

	»Dr. Jensen weet niet dat ik hier ben.’

	Ik kijk haar verbaasd aan. "Niet? Waarom, als het zo belangrijk is...’

	“Misschien heb ik het een beetje overdreven toen ik zei dat het systeem het ons vertelde.”

	“Wat stond er precies?”

	»Dat is het. Het is meer een gevoel. dr. Jensen zegt dat dit geen betrouwbare basis is. Hij weigerde je weer in het spel te betrekken totdat je vakantie voorbij was. Hij zegt dat je hem verdient. Ik heb dezelfde mening, maar...' Ze haalt haar schouders op en ziet er een beetje hulpeloos uit. "Ik weet wat ik voel."

	Aan de ene kant lijkt het mij absurd dat een computer over een gevoel praat. Aan de andere kant is het geen normale computer. Zij is Diana. En ik geloof haar.

	‘Bedankt,’ zegt ze rustig.

	‘Vertel me meer over dat gevoel.’

	‘Ik ben bang,’ zegt ze eenvoudig.

	‘Bang?’ Ze voelt mijn verbazing.

	»Een gevoel van vage dreiging van wat gaat komen. En hulpeloosheid.’ Ze grijnst. »Ik ben niet hulpeloos. Wij zijn niet hulpeloos. Zo voelt het gewoon.” Ze schudt ongelovig haar hoofd. 'Ik weet niet hoe jullie met deze gevoelens kunnen leven. Je bent zo... onnauwkeurig.'

	Ik moet lachen. »Dat zijn ze. Hoe definieer je gevoelens?”

	»Als onbewezen veronderstellingen waarvan men de geldigheid verlangt of vreest.«

	OK. Dat past. Zoiets.

	“En wat staat ons te wachten?”

	‘Ik weet het niet,’ fluistert ze. »Het enige dat ik weet is dat ik bang ben. En dat gevoel bevalt mij helemaal niet.”

	De zonsopgang is inmiddels begonnen en de wereld om ons heen baadt in rode kleuren.

	'Oké,' zeg ik. “Hoe lang heb ik nog?” Ik glimlach een beetje scheef. “Volgens jouw gevoel?”

	»Twee of drie dagen. Niet meer dan vijf.”

	‘Oké,’ zeg ik nog eens en drink mijn biertje, pak de rest van de sixpack uit de lucht en spring van het dak van de schuur naar beneden. Het is iets meer dan zeven meter.

	Zeven meter en twaalf centimeter. En drie millimeter. Om precies te zijn.

	Wat ik niet wil.

	Het is hoog genoeg om je botten te breken. Voor mij is het alsof het gewoon een stoeprand is. 'Dan neem ik vierentwintig uur.'

	Ik trek de schuurdeuren open. Daar staat ze. Betsy. Mijn eerste grote liefde.

	‘Wat ben je van plan te doen?’ vraagt ze me terwijl ze Betsy van dichterbij bekijkt.

	“Scheur weg. Doe vierentwintig uur lang alsof er geen problemen zijn. Leven. Laat mij afdrijven. Kijk waar de weg mij heen brengt. Vrijheid. En dus trek ik het zeil van Betsy af.

	Diana trekt vragend een wenkbrauw op. ‘In een Mustang uit ’56?’

	Ik grijns naar haar. “Hoe anders?”

	Ze lijkt gefascineerd door Betsy. »Het ding is volledig analoog. Geen airbags, geen automatische piloot. Zelfs geen ABS of veiligheidsgordels. Heeft dit ding nog trommelremmen? Ernstig? Bij dat gewicht? Weet je zeker dat je dit wilt doen?”

	‘En of.’ Er komt een gek idee bij me op. "Wil je meekomen?"

	 

	Zo eenvoudig is het tenslotte niet. Papa zorgde voor Betsy en liet haar rijden, maar ze heeft een nieuwe accu nodig, een olieverversing en nieuwe banden; de oude zijn te hard en broos voor mij geworden.

	En bovenal kan ik het papa niet kwalijk nemen dat hij zo verdween.

	Als ik weer naar binnen ga, is hij al wakker. Hij is altijd een vroege vogel geweest. Ontbijt maken. Pannenkoeken. Als kind zou ik gestorven zijn voor zijn pannenkoeken.

	Terwijl ik de eerste hap neem en onwillekeurig kreun, besef ik dat er minder is veranderd dan ik dacht.

	‘Dus,’ zegt hij. “Betsy?”

	Ik knik. Mijn mond is vol.

	“Kom je terug?”

	Legitieme vraag. De laatste keer duurde het zes jaar. Ik slik.

	“Ja.” Onwillekeurig kijk ik naar Diana, die tegen de muur leunt naast het luik in de woonkamer. “Maar dan moet ik weer weg.”

	‘Hmm,’ zegt hij terwijl hij mijn blik volgt. Niet dat hij haar kon zien. "Wie is dat?"

	Ik verslik me in mijn koffie en hoest. "Kan je haar zien?"

	Hij knikt en wijst met zijn wijsvinger naar zijn ogen.

	“ VR -lenzen”, legt hij mij uit. »Uw Dr. Jensen gaf het aan mij zodat ik beter mijn weg kon vinden in VRI . Ik ben vergeten ze eruit te halen, je merkt er nauwelijks iets van.”

	“Dat verklaart dat”, zegt Diana. »Iedereen bij VRI draagt dit soort lenzen zodat ze kunnen communiceren met de virtuele constructies daar. Of met mij en de avatars van de andere AI's . En die zijn natuurlijk afgestemd op de VRI- frequentie en encryptie. Ze grijnst naar me. ‘Dus ja, hij kan mij zien.’

	Vader zegt niets. Hij kijkt alleen maar naar mij.

	"Dit is Diana."

	“De AI die je heeft genezen?”

	Ik knik.

	Hij kijkt haar aan. ‘Bedankt,’ zegt hij eenvoudig. "Ik zou niet hebben geweten hoe ik zou hebben geleefd als ik haar ook had verloren."

	“Ik was niet de enige”, zegt Diana bescheiden. ‘Maar... graag gedaan.’

	Hij knikt en kijkt mij weer aan. "Waarom?"

	Ik ken mijn vader, dus ik weet wat hij bedoelt.

	»Er is een probleem bij VRI .«

	Hij knikt langzaam. “Het heeft er iets mee te maken dat je deze dingen nu kunt doen?” Hij glimlacht lichtjes. 'Ik zag je Betsy van de geiten laten zweven. Het is iets meer dan een waterfles.”

	Dat is het inderdaad. Ik weet niet wat mij overkwam, maar ik probeerde het gewoon. Eigenlijk was ik niet verrast toen Betsy begon te zweven. Alleen dat het niet moeilijker was dan mijn bier laten drijven. Het kostte alleen wat meer concentratie.

	‘Alleen indirect,’ antwoordt Diana namens mij. "Tot nu toe is zij de enige die volledig heeft kunnen integreren met haar neurale brug."

	‘Als ik het goed begrijp, heeft deze neurale brug een belangrijke rol gespeeld bij je genezing,’ zegt hij terwijl hij naar mijn haar kijkt. Die hebben nog steeds dezelfde kleur als mijn avatar in het spel. ‘En al het andere.’

	Ik knik.

	Hij knikt ook. ‘Niets is gratis.’ Hij kijkt me aandachtig aan. “Kom je terug?”

	‘Natuurlijk,’ zeg ik. "Ik kan nu uitloggen bij het spel en..."

	‘Dat bedoel ik niet,’ zegt hij kalm. »Zelfs als ik niet alles begrijp, heb ik oren, weet je? Jij en de anderen waren gisteravond aan het speculeren over waar dit allemaal naartoe zou gaan. VRI heeft een vrouwelijke piloot nodig voor het ruimteschip dat ze bouwen. Ik wil weten of je terugkomt.’

	De vraag is complexer dan het klinkt. Hij bevestigt het meteen. ‘Het was niet jouw schuld bij Manuela,’ voegt hij er met ruwe stem aan toe.

	Hij wil weten of ik terug wil komen . Of ik wil overleven . Of ik nog steeds het probleem heb mezelf in onmogelijke situaties te werpen en risico's te nemen, omdat ik het gevoel heb dat ik het niet verdien om te leven als Manuela dood is.

	Mijn vader en ik hebben niet veel meer met elkaar gesproken na Manuela's dood. Op de een of andere manier konden we het niet doen. Wat niet betekent dat hij mij niet kent. Maar ik ben veranderd. Meer dan iemand voor mogelijk hield.

	Zelfs dr. Niet Jensen.

	Slechts één ding is zeker: het ontbreekt mij niet langer aan de wil om te leven.

	‘Ja, papa,’ zeg ik, terwijl ik slik vanwege de kikker in mijn keel. "Ik kom terug."

	“Dan is het goed”, zegt hij. 'Je kunt voor Betsy de accu uit het tractortje halen. En ik heb zes maanden geleden nieuwe banden besteld bij Tommy, maar ik ben er nog niet aan toegekomen om ze op te halen. Pas toen ik wist dat je terugkwam.’

	'Ja, papa,' zeg ik zachtjes. "Ik kom terug."

	‘Mooi,’ zegt hij opnieuw en hij reikt mij het bord met pannenkoeken aan. Een subtiele glimlach speelt om zijn lippen. "Nog meer?"

	»Ja, papa. Bedankt.’ Ik bedoel niet alleen voor de pannenkoeken. Ik denk dat hij dat weet.

	 

	Tommy en ik gingen samen naar school. We waren een tijdje vrienden, wat gebeurde toen hij samenkwam met Angie. Na Manuela's dood had ik het moeilijk. In sommige opzichten kostte het me jaren om met mezelf in het reine te komen. Misschien zelfs tot nu toe. Om het zo te zeggen: ik ben niet goed geweest in het rekening houden met anderen.

	Of op mij.

	Ik dacht toen dat het beter voor hem zou zijn om met iemand om te gaan die niet zo gek was als ik. Wat ik zeg is dat Tommy en Angie mijn zegen hadden.

	Ik denk gewoon niet dat Angie dat ooit heeft willen geloven.

	Hij en Angie trouwden, kregen vervolgens elk jaar vier kinderen, en op een gegeven moment moet hij de werkplaats van zijn vader hebben overgenomen.

	Als ik voor de werkplaats stop, herkent hij mij in eerste instantie niet. Maar hij herkent Betsy. En dan ik. Om mij vervolgens vol ongeloof aan te staren. ‘Alex?’ vraagt hij bijna stotterend. "Ben jij dat?"

	Ik kan hem begrijpen. Mijn lichaam heeft zich aangepast aan mijn avatar in het spel. Het zijn slechts kleine verschillen, maar over het algemeen zijn ze duidelijk. Ik heb mezelf nooit lelijk gevonden, maar ik ben ook niet uitzonderlijk mooi geweest. Ik was trots op mijn lichaam, het kostte jaren hard werken om zo fit te zijn en te blijven, maar mijn gezicht was en bleef van mij.

	Ik heb de afgelopen dagen veel naar mezelf in de spiegel gekeken, in een poging erachter te komen wat precies het verschil maakt. Ik kan er nog steeds de vinger niet op leggen, behalve dat het niet zozeer is dat ik “mooier” ben geworden in de traditionele zin van het woord. Het lijkt er meer op dat mijn gezicht dramatischer is geworden. Of klassieker. Mijn neus is iets rechter, mijn mond is iets breder en mijn kin is vierkanter. Zo lijkt het mij tenminste. Ik heb naar oude foto's van mezelf gekeken en ik ben nog steeds onmiskenbaar mezelf.

	Maar er is nog een groot verschil. Ik heb mezelf altijd in vorm gehouden en er werd vaak gedacht dat ik jonger was dan ik was, maar geen enkele training ter wereld kan je jonger maken.

	Over drie maanden word ik veertig. De grote vier nul. Maar de vrouw die mij vanuit de spiegel aankijkt, kan net zo goed twintig zijn. Zij...ik heb nu iets tijdloos aan mij dat ik nog niet eerder heb gezien.

	Ik kan niet zeggen dat ik er iets op tegen heb. Wie wil er niet goed uitzien? Niets wat de regeneratietherapie mij heeft aangedaan, is onwelkom. Ik ben fitter dan ooit, sterker, sneller, jonger en ja, misschien wel mooier. En hebben nog onverklaarbare vermogens. Ik ben nu Supergirl, zoals Hog zei. Of beter gezegd, zoals Fire volhield, Superwoman.

	Wat niet betekent dat ik er niet over nadenk. Als je mij vooraf had gevraagd of ik dit wilde, had ik op alles ja gezegd. Zonder enige twijfel. Ik denk dat iemand anders hetzelfde zou hebben gedaan.

	Maar het distantieert mij van mijn medemensen.

	Het maakt mij anders.

	Tommy kijkt niet alleen verrast, maar ook een beetje bang.

	Ik herken hem ook nauwelijks. Het is vijftien jaar geleden dat ik hem voor het laatst zag. Sindsdien is hij dertig kilo aangekomen, is hij bijna al zijn haar kwijtgeraakt en ziet hij er, hoewel hij van mijn leeftijd is, aanzienlijk ouder uit. De helderblauwe ogen die mij zo gemakkelijk verleidden tot mijn eerste kus achter de tribune zijn bleek geworden.

	Angie staat in de deuropening van het kantoor en kijkt me boos aan. Dat is tenminste niet veranderd. Al het andere doet dat. Het is moeilijk voor mij om haar te zien als de cheerleader die in haar hoofd had dat de voetbalster van de school van haar was.

	Ze lijken allebei gebukt te gaan onder de last van het leven; het is moeilijk voor te stellen dat een van hen nog steeds een reden kan vinden om te lachen.

	Het laat me zien hoeveel geluk ik heb gehad.

	Het verschil is voor mij bijna gênant.

	“Als je jarenlang verlamd in een ziekenhuisbed lag, had niemand met je willen ruilen”, zegt Diana, die zoals gewoonlijk mijn gedachten leest. Ze zit naast me op de passagiersstoel, wat betekent dat ze niet zozeer zit als wel ligt, ze heeft een van haar voeten uit het raam en als ze gezien zou kunnen worden, zou ze misschien een ongeluk hebben veroorzaakt.

	Of misschien niet.

	Toen ik zeventien was, deed ik iets soortgelijks, ik wilde laten zien dat ik boven alles stond en dat ik zo cool was. Ik weet tenslotte niet wat ze probeert te demonstreren; alleen ik kan haar zien.

	"Ik oefen. Wat niets verandert aan het feit dat je iets hebt overleefd waar anderen aan zouden hebben gewanhoopt. Ik begrijp de jaloezie nog niet zo goed. Hij zou het in dezelfde situatie niet hebben overleefd." Ze zegt het met duidelijke zekerheid.

	Ik probeer deze gedachten niet tot mij te laten doordringen en begroet Tommy met een stralende glimlach.

	»Hallo, Tommy. Papa zei dat je banden voor me hebt. Kun je hem voor mij aantrekken en nog een keer de olie verversen?

	'Natuurlijk kan ik dat. Altijd voor jou. Heel even is er een flits van de oude Tommy, waarna hij schuldbewust naar Angie kijkt en zijn hoofd buigt als een schildpad.

	Sommige dingen veranderen dus toch niet.

	Tommy zegt dat het een half uur duurt en dat ik in zijn kantoor mag wachten.

	Ik zeg beleefd nee, bedankt en vlucht voordat Angie me met haar blik neersteekt.

	‘Dus dit is waar je bent opgegroeid?’ vraagt Diana, terwijl ze nieuwsgierig om zich heen kijkt terwijl we door Main Street lopen. Ik kijk niet minder nieuwsgierig. Er is veel veranderd en toch is alles op de een of andere manier hetzelfde gebleven. Alleen nu zijn er meer winkels gesloten en ziet alles er vervallen uit.

	Ik denk even na en schud mijn hoofd. 'Ik heb hier naar school gezeten en ben opgegroeid met mijn vader, die het, zoals ik nu pas langzaam begin te begrijpen, niet gemakkelijk met mij had. En stond nog steeds altijd voor mij klaar.

	We komen terecht bij Ma's Diner, dat nauwelijks veranderd is. Zelfs mama is niet veranderd totdat ik besef dat het Suzie is, een andere oude klasgenoot, die me met een vermoeide glimlach vraagt wat ik wil.

	Ze herkent me duidelijk niet, en dat vind ik prima.

	Ik neem de Big Burger. Vettig, gebakken op open vuur, met uien, kaas, veel saus... heerlijk ongezond.

	Ik heb er meer dan eens van gedroomd dat ik weer zo’n burger zou kunnen eten. Als het wordt geserveerd, neemt het bijna het hele bord in beslag en om de een of andere reden ben ik bijna in tranen.

	‘O man,’ zucht Diana terwijl ik de eerste hap neem. "Het kan toch niet zo zijn dat zoiets ongezonds zo lekker smaakt!"

	Ik trek een wenkbrauw op terwijl ik kauw. Omdat ze mijn gedachten leest, hoef ik niet hardop te spreken.

	‘Ik neem het door jou waar,’ vertelt ze me, terwijl ze gefascineerd toekijkt terwijl ik nog een hap neem. De burger is zo groot dat je hem met twee handen moet vasthouden. Of eet met mes en vork, maar dat zou op de een of andere manier godslastering zijn.

	Ik kauw en slik en veeg mijn mond af voordat er iets op mijn shirt druppelt. »Ik wilde toch weten hoe je het doet. Zie je alles door mijn ogen? Zo ja, hoe moeilijk is dat voor u?”

	“Ik neem de wereld vooral waar via jou, maar jij bent niet de enige bron.” Ze richt haar blik naar een hoek waar een kleine bewakingscamera hangt. »Er zijn overal gegevensbronnen voor mij. Ik pas dan gewoon mijn perspectief aan alsof ik het door mijn ogen waarneem. Het is niet moeilijk, ik gebruik minder dan een duizendste procent van jouw rekenkracht.”

	“Mijn rekenkracht?” vraag ik verrast, hoewel dat volkomen logisch is. Het is mijn neurale brug waarmee ik inlog op Vorena, dus die moet een bepaalde capaciteit hebben.

	‘Er zijn twee dingen’, legt ze me met een geamuseerde glimlach uit. »De brug gebruikt je hersenen als hoofdprocessor. De brug zelf is verantwoordelijk voor de communicatie, sensoren en interactie; het denken wordt aan jou overgelaten. Het andere is...' Ze lacht ondeugend. »Behalve mij ben jij de krachtigste computer ter wereld. Als je naar het organische gedeelte kijkt, ben je in veel dingen zelfs nog beter in staat dan ik.

	Ik kijk haar vol ongeloof aan. »Volgens jezelf weeg je achthonderd kilo. Mijn brug weegt nog geen gram!”

	»De kwantumcomputers waarop ik draai, zijn technologie die grensverleggend is aan de mens. dr. Jensen gebruikte het sjabloon van het signaal, maar het is menselijke technologie, althans voorlopig. Wij begrijpen deze technologie. Tenminste dr. Jensen begrijpt haar. En ik natuurlijk.’ Ze leunt naar voren en tikt met haar vinger op mijn voorhoofd. Ik heb het gevoel dat ze echt is. “Maar het ding in je hoofd is buitenaardse technologie die opnieuw is gecreëerd zonder dat we begrijpen hoe het werkt. Het is alsof een aap een computer volgens instructies in elkaar zet. Het is een wonder dat het überhaupt werkt." Ze glimlacht breed, of misschien laat ze alleen maar haar tanden zien. »Jouw brug kostte ook aanzienlijk meer dan de mijne. Juist omdat niemand begrijpt hoe het precies werkt. Ze kijkt gretig toe terwijl ik nog een hap neem en er heerlijk op kauw. »We gaan ervan uit dat we op dit moment nog maar een fractie van de functies kennen. dr. Jensen heeft een heel team van experts samengesteld om slechts één vraag te beantwoorden: hoe heeft ze in vredesnaam jouw genetische code geoptimaliseerd?" Ze haalt haar smalle schouders op met een overtuigend menselijk ogend gebaar. »Het is als zoeken naar de Heilige Graal. Als ze erachter komen, is het gevaarlijk.”

	‘Hoezo?’ vraag ik tussen het kauwen door.

	'Jij kent mensen beter dan ik, Alex. Vertel me eens, wat zijn mensen bereid te doen om onsterfelijkheid te verkrijgen?

	Ik stik in mijn hamburger. "Wat?!"

	Ze gebaart naar mij. »Voor zover wij weten is uw genetische code geoptimaliseerd en zijn de fouten daarin geëlimineerd. Fouten waarvan we niet wisten dat het fouten waren. Een van die fouten was je verouderingsproces. Biologisch gezien ben je nu begin twintig. Er is geen reden om aan te nemen dat de brug je niet in deze staat kan houden.’

	Ze leunt naar voren en kijkt me aandachtig aan. »Ik kan begrijpen dat je er nog niet over hebt nagedacht, je moet eerst het wonder verwerken dat je weer gezond bent. Maar dr. Jensen zag dit meteen. Het is verrassend dat hij je überhaupt heeft laten gaan, hij zou je verborgen moeten houden in de diepste bunker, zodat je niets overkomt." Ze leunt weer achterover. »Maar dat is precies de reden waarom ik Dr. Jensen vindt het leuk. Hij houdt zijn woord. Maar veel andere mensen doen dat niet. Als iemand er nu achter komt wie en vooral wat je bent, komen ze achter je aan zoals de duivel achter de arme ziel aan. Jij bent het meest waardevolle wat de mensheid op dit moment heeft. En niemand had verwacht dat het zo zou gebeuren. Niemand had kunnen verwachten dat de brug jouw genetische code zo zou kunnen herschrijven! Maar zelfs zonder dat ze het weten, probeert je oude baas je al weer onder hun bevel te krijgen.’

	Mijn oude baas?

	»Het leger. Het Pentagon. Je hebt dr. Jensens werk werd met miljarden gefinancierd. Denk aan je vrienden die nu hoop hebben om te herstellen van hun verwondingen. Hoeveel gehandicapte veteranen zijn er? Ervaren militairen die vanwege hun verwondingen de dienst moesten verlaten? Je bent sneller en sterker dan ooit tevoren. De natte droom van elke militair. De supersoldaat waar ze al zo lang van dromen."

	Ik heb er al over nagedacht, maar niet zo duidelijk als Diana het verwoordde.

	Ik verlies mijn eetlust en duw de tweederde opgegeten burger weg.

	“Wat weten ze?”

	»Het Pentagon? Dat er veelbelovende benaderingen zijn.’ Ze maakt een gebaar waar ook ik en het restaurant bij betrokken zijn. »Het feit dat je hersteld bent van je blessures is al een sensatie. Als ze wisten wat er nog meer met je gebeurde, denk ik dat ze er alles aan zouden doen om je in handen te krijgen." Deze keer is het duidelijk geen glimlach, maar eigenlijk een ontblote tanden. »Maar eerst moet je naar Dr. Jensen voorbij. Het contract dat hij met het leger heeft gesloten, is waterdicht. Zelfs als ze verwijzen naar de nationale veiligheid, zullen ze zich wenden tot Dr. Jensen klemde zijn tanden op elkaar. Maar dat verandert niets aan het feit dat je jezelf in gevaar brengt door alleen maar gezond en gelukkig op je benen te lopen. Ik heb dr. Jensen adviseerde je geen “vrije tijd” te geven. Als het aan mij had gelegen, had je VRI niet verlaten . In uw eigen belang. Het is gewoon te gevaarlijk.”

	Ik moet dit eerst verwerken.

	nu meteen terugga naar VRI ?"

	"Natuurlijk. Logisch gezien is het het risico niet waard.’ Ze lacht een beetje ondeugend. »Ik weet dat je dat weet. Ik weet ook dat je wilt gaan dansen, een paar uur lang wilt doen alsof dit niet is wat het is, en vooral seks wilt hebben met een hete kerel voordat je weer wordt opgesloten. Geniet van de vrijheid. Al denk ik dat er genoeg knappe jongens zijn bij VRI . dr. Jensen is hot.”

	Hij is indrukwekkend, maar heet?

	Ze lacht rustig. »Ik ben een kwantumcomputer. Kun je het mij kwalijk nemen als ik denk dat zijn IQ hoog is? Ik weet wat je wilt. Een cowboy die je berijdt totdat je niet meer weet welke kant omhoog en welke omlaag is en je druipnat instort. IQ staat niet bovenaan je shortlist.’ Ze lacht zachtjes. "Gezien het feit dat er vrijwel niemand zal zijn die jouw huidige toestand kan bijhouden, vraag ik me af waar je zo'n hengst zou vinden."

	Ik denk dat ik echt bloosde. Maar het is de waarheid. Ik wil eindelijk weer seks hebben.

	‘O,’ zeg ik. »Ik weet precies waar ik mijn hengst zal vinden.«

	“Is dat niet een beetje seksistisch?”

	Ik kan het niet helpen, maar lachen. ‘Ja,’ grijns ik. »Dat is het. En ik ga ervan genieten.”


3 Honky Tonks

	De honky tonk heeft altijd een welverdiende slechte reputatie gehad. Zodra ik zestien was en een rijbewijs had, wilde ik weten wat de waarheid was. Het is bijna honderdtwintig kilometer van onze kleine boerderij naar de honky tonk, ver genoeg weg, zoals ik destijds dacht, dat niemand mij zou kennen.

	Ik was even vergeten dat de Honky Tonk een groot verzorgingsgebied had met zijn reputatie; ik heb de route zelf gereden.

	Ik ben gewoon blij dat mijn vader er blijkbaar niet achter is gekomen, hij zou er zeker grijs haar van hebben gekregen. Waarschijnlijk zou hij vandaag de dag nog steeds hetzelfde voelen. Sommige geheimen mogen nooit aan ouders bekend worden gemaakt.

	Vandaag, bijna vierentwintig jaar later, kan ik alleen maar mijn hoofd schudden of blozen als ik mijn vroegere zelf zie. Of allebei.

	Eén ding weet ik vandaag de dag: ik heb toen ongelofelijk veel geluk gehad.

	Maar het is de plek waar je naartoe gaat als je krols bent en seks wilt. Als een vrouw dit niet weet, komt ze er heel snel achter. Niemand zal haar ervan weerhouden te vertrekken. Maar als ze blijft, zal iedereen aannemen dat ze hetzelfde wil.

	Verder viel Tonk mee. Er was vaak livemuziek, dans en, in ieder geval toen, afhankelijk van de avond, zes tot acht uitsmijters die tussenbeide kwamen als iemand te opdringerig was.

	Als ik die avond met Betsy op de parkeerplaats van Tonk parkeer, lijkt het mij alsof ook hier niets veranderd is. Nog afgezien van het feit dat de Tonk de afgelopen jaren een nieuw likje verf heeft gekregen, in knalrood.

	Op een gegeven moment was de Tonk ooit een ranch, en op de omliggende, overdekte veranda zitten, net als voorheen, ruim twintig jongens die met een bierflesje in de hand nonchalant uitkijken naar het verse vlees, ook al Het is nog niet zo laat, de zon is nog niet ondergegaan.

	Terwijl Betsy met het gebrom van haar achtcilindermotor de parkeerplaats oprolt, trekt ze al de aandacht. Als ik uitstap, word ik begroet met een koor van geroep, hebzuchtige blikken en seksueel denigrerende opmerkingen die elders een golf van klachten zouden veroorzaken.

	Zoals ik al zei, als vrouw besef je snel waar je terecht bent gekomen.

	Ik werd geïnspireerd door Diana, hotpants, een overhemd dat over mijn buik werd geknoopt en cowboylaarzen, en terwijl ik me een weg baant door de menigte naar de ingang, word ik seksueel lastiggevallen door duidelijke aanrakingen om me in de stemming te brengen.

	Wat mijn hartslag alleen maar verhoogt en een bepaald trekkend gevoel in mijn buik veroorzaakt. Maar ik heb geen zin in eerlijk wild of “vers vlees”, de jongens weten niet dat ik niet de prooi ben, maar de jager. De gedachte doet mij glimlachen als ik bij de kassa mijn honorarium betaal en tweemaal te horen krijg dat hier wapens kunnen worden ingeleverd.

	Als antwoord wijs ik gewoon naar mijn lichaam, hoe strak mijn kleren ook zijn, ik zou graag willen weten hoe ik daar wapens ga verbergen. De uitsmijter vindt het duidelijk leuk om me op te voelen, maar hij doet het nog steeds goed en kijkt ook in de schachten van mijn cowboylaarzen.

	‘Oké meid,’ zegt hij en wijst naar de rode band op zijn linkerbovenarm. »Als het je te veel wordt, als iemand misschien te opdringerig is, wend je dan tot iemand die zo'n band draagt. Hij zal het probleem dan oplossen.”

	Meisje? Misschien zou ik beledigd moeten zijn, maar dat is niet zo. God, hoe lang is het geleden dat iemand mij meisje noemde?

	Ook al is het nog vroeg, het is al druk in de winkel en tegen de tijd dat ik bij de balie sta, ben ik al drie keer uitgenodigd. Ik glimlach naar de blonde reus, die ik leuker vind dan de andere twee, en bestel een tequila voor mezelf, die wordt begroet met een hoopvol knikje van de reus.

	‘Zout en citroen?’ vraagt de barman, maar ik schud mijn hoofd.

	‘Je kunt niet meer dronken worden’, vertelt Diana me. “In ieder geval niet zo gemakkelijk meer.”

	Ik pauzeer even, mijn glas op weg naar mijn mond, haal dan mijn schouders op en drink de tequila in één teug naar binnen, genietend van het brandende gevoel in mijn keel.

	Toen ik jonger was, zag ik het niet zo goed, en vaak genoeg wankelde ik dronken naar buiten, en meestal zorgde iemand voor me... op de een of andere manier was dat het doel.

	Toen ik het leger in ging, was dat voorbij. Niet dat mensen daar niet drinken, maar als piloot is het een stom idee om dronken op dienst te verschijnen. Het was niet alleen omdat je de afgelopen vierentwintig uur niets mocht drinken en dat ook werd gecontroleerd en gehandhaafd, op de een of andere manier had ik er geen behoefte meer aan.

	Dat is tot op de dag van vandaag niet veranderd, maar de informatie van Diana zorgt er ook voor dat ik er geen aandacht meer aan hoef te besteden. Dus bestel ik mijn volgende tequila, waar ik uiteraard niet voor hoef te betalen, leun achterover tegen de bar en kijk naar de drukte op de dansvloer. Ik heb nog nooit gehoord dat de groep hier vandaag speelt, maar ze spelen countryrock, drie van de vijf zijn vrouwen die passend warm en krap gekleed zijn, en ze bepaalden zeker de sfeer.

	De blonde reus verzamelt al zijn moed, komt naast me staan en kijkt me hoopvol aan.

	Ik schud lichtjes mijn hoofd. ‘Misschien later,’ zeg ik over de muziek heen. “Ik ben net aangekomen en ik wil even de tijd nemen!”

	Hij krijgt punten als hij knikt, zijn schouders ophaalt en achteruit loopt. Diana heeft gelijk. Ik ben hier niet alleen voor één ding, ik wil ook even vergeten wat er nu op mij drukt.

	Ik denk dat ik nog niet eens ben begonnen met het verwerken van wat ik de afgelopen dagen heb geleerd. Op dit moment weiger ik er verder over na te denken, ik probeer te doen alsof het volkomen normaal is om magie te kunnen bedrijven of iets dat verdomd goed aanvoelt, geoptimaliseerd voor de grenzen van het menselijk vermogen en, zoals ik net heb gedaan ervaren moeten waarschijnlijk ook onsterfelijk zijn.

	Op de een of andere manier is het geruststellend om te weten dat zowel (waarschijnlijke) onsterfelijkheid als magie afhankelijk zijn van de neurale brug; als ik hem niet meer wil, hoef ik hem alleen maar uit te schakelen.

	Ik heb daar tenminste een keuze in.

	En ik heb geen reden om te klagen over mijn nieuwe fysieke prestaties. Zonder dat zou ik maanden van revalidatie voor de boeg hebben gehad, en in feite heb ik mijn twijfels of ik gemakkelijk terug had kunnen keren naar mijn vorige conditieniveau.

	Dat ik nu zo fit ben, heeft in ieder geval als voordeel dat ik op de dansvloer kan blijven staan zonder moe te worden.

	Gewoon weer kunnen dansen maakt mij blij, en het is voor mij niet moeilijk om mezelf in de muziek te laten vallen en erdoor meegesleept te worden.

	Op een gegeven moment heb ik er genoeg van en ga ik op zoek naar de blonde reus, terwijl ik bij mezelf denk dat het vandaag zijn geluksdag zal zijn, om vervolgens te beseffen dat dat eigenlijk al het geval is. Ik vind hem achterin in een van de nissen, waar hij zit tonghockey spelen met een blondine, wier buste nauwelijks getemd wordt door de ene knoop op haar blouse.

	OK.

	Het is niet zo dat er geen andere dankbare slachtoffers zijn.

	Mijn volgende slachtoffer staat tegen de muur naast de dansvloer, vasthoudend aan zijn bier, begin twintig, zwartharig, gladgeschoren, slank en nogal pezig, mooie strakke kont, precies wat de dokter heeft voorgeschreven.

	Ik ben glimlachend en zwaaiend met mijn heupen naar hem toe, zijn ogen worden groter als hij beseft dat ik hem eigenlijk bedoel, ja, precies hem, kruip lekker tegen hem aan en fluister de vraag in zijn oor of hij zin heeft in een vrijblijvend rondje heeft plezier . Hij bloost, ziet eruit als een hert in de koplampen en stottert dat hij een vriendin heeft.

	Punten voor hem en goed voor zijn vriendin.

	Oké, zoiets heb ik al jaren niet meer gedaan, en vandaag beschouw ik het als een uitzondering, maar dat verandert niets aan het feit dat ik werd afgewezen.

	En dit is iets dat mij al heel lang niet meer is overkomen. Ik probeer het me te herinneren, ook al is het misschien niet eens de eerste keer.

	Ik heb er nog nooit zo goed uitgezien als nu en ik word afgewezen?

	Terwijl ik dit nog aan het verwerken ben, komt er van achteren een hand in mijn gezichtsveld die een glas tequila vasthoudt.

	Zonder zout.

	Iemand die oplet.

	Als ik me omdraai, zie ik een blonde man van midden veertig voor me staan. Hij is lang, breed en heeft slanke heupen, en zijn glimlach is zowel geamuseerd als geruststellend. Hij is duidelijk iemand die hier meer toevallig terecht is gekomen, want hij draagt zwart gepolijste loafers, een pantalon en een wit kostuumoverhemd, met de mouwen opgestroopt en de bovenste vier knopen los.

	Hij heft zijn eigen tequila op en we proosten. ‘Je jaagt de helft van de jongens weg als je het ze zo direct vraagt,’ grijnst hij.

	“Jij niet?” vraag ik hem met een glimlach.

	“Ik ben niet dom”, lacht hij. »Bovendien ben ik single, gezond en op doorreis. Ik heb maar één voorwaarde.”

	hij er een?

	“Wat zou dat zijn?”

	»Geen achterbank of laadbak van een pick-up. Ik heb een perfect bruikbare hotelkamer in de volgende stad, op minder dan tien minuten hier vandaan, met een goed bed, waar ik je veel meer kan waarderen dan op de achterbank.'

	“De moeite waard?” vraag ik hem met een glimlach.

	Hij bekijkt mij nadrukkelijk van top tot teen. 'Je bent een godin,' zegt hij tegen me op een toon waardoor ik niet zeker weet hoe serieus hij is. »Een geïncarneerde verleiding. Het zou een schande zijn, bijna een godslastering, als we je niet dienovereenkomstig zouden aanbidden.”

	Ik leun iets meer naar hem toe. »En als ik helemaal niet aanbeden wil worden? Wat als ik iets anders wilde?'

	Er komt een grom uit hem, bijna een grom, dan pakt hij mijn haar, trekt me naar zich toe en neemt bezit van mijn mond.

	En van mij.

	‘Dat’, zegt hij twee eeuwen later zwaar ademend, ‘kan geregeld worden.’

	 

	Als hij Betsy ziet, fluit hij zachtjes tussen zijn tanden.

	‘Dit is Betsy,’ vertel ik hem trots.

	“Het is een klassieker”, zegt hij bewonderend en kijkt sceptisch rond op de parkeerplaats. »Ik zou haar hier niet zo achterlaten. Ik stel voor dat u mij volgt, mijn hotel heeft een beveiligde ondergrondse parkeergarage."

	Ik hoef niet te raden welke van de auto's op de parkeerplaats van hem is. Tussen de pick-ups, jeeps en kleine Japanse auto's valt de witte Bentley op als een non in een bordeel.

	Hij staat erop dat ik Betsy op zijn parkeerplaats zet. 'De Bentley is een auto van de zaak: als hij gestolen wordt, koop ik een nieuwe. Je Betsy vind je niet meer op elke hoek. Zeker niet in deze toestand.”

	 

	Ook al vallen we in de lift al over elkaar heen en hij ademt zwaar terwijl hij zijn sleutelkaart tegen de deur houdt, we hebben op de een of andere manier geen haast meer. Hij huurde een kleine suite, met een eigen kleine bar, keuken, woonkamer en slaapkamer.

	“Wat kan het zijn?” vraagt hij mij. ‘Ik heb...’ Hij opent de koelkast en kijkt. »Wijn, whisky, diverse sappen en cola.«

	"Wat drink je?"

	"Een koffie." Hij grijnst naar mij. "Ik wil wakker zijn om hiervan te genieten."

	Wij drinken koffie. En praten. Over auto's, de wereld, countrymuziek, alles wat we maar kunnen bedenken. Hij is iets ouder dan ik dacht dat hij was. Hij heeft twintig jaar bij de marine gewerkt, waar hij als piloot missies heeft uitgevoerd in Mexico, Colombia en de Tweede Iranoorlog. Zoals hij zegt, heeft hij een aantal ideeën opgepikt die hij vervolgens met zijn bedrijf heeft kunnen implementeren.

	“Mijn bedrijf bouwt navigatiesystemen voor de ruimte”, legt hij mij met zichtbare trots uit. »Ik heb alles wat ik had in mijn bedrijf gestopt en had veel geluk. En nu bevinden we ons in de frontlinie van de laatste grens van de mensheid.”

	En terwijl we naast elkaar in bed liggen, nog steeds pratend terwijl hij langzaam de knoop in mijn shirt losmaakt, vraag ik me af wanneer ik me voor het laatst zo op mijn gemak voelde bij een man.

	Hij houdt zich aan zijn beloften. Hij aanbidt mij en laat mij dan zien dat er een andere manier is. Hij berijdt me totdat ik niet meer weet wat er boven en beneden is en ik drijfnat en trillend in zijn armen lig, in de hoop dat het moment nooit eindigt.

	Hij lijkt zich niet veel anders te voelen, hij stelt ook het onvermijdelijke uit. Wij kunnen niet van elkaar wegkomen. Niet in bed, niet in de keuken, niet onder de douche.

	Hij laat me schreeuwen en, belangrijker nog, lachen. Hij daagt me uit, en zelfs als hij me verslaat, win ik.

	Ik wil ook niet dat dit moment voorbijgaat.

	En toch zal het op een gegeven moment gebeuren.

	‘Ik heb een afspraak,’ vertelt hij me gefrustreerd tijdens het ontbijt. »Dus ik moet snel gaan. Ik zou elke andere afspraak overslaan, maar voor mij hangt bijna alles van deze af.”

	Ik knik alleen maar. "Ik voel me niet veel anders."

	'Wat heb je eerder precies tegen die man gezegd?'

	‘Ik dacht dat je het hoorde?’

	"Nee. De muziek was te luid. Ik kon aan zijn gezicht zien hoezeer je hem bang maakte. De rest heb ik bij elkaar gezet.”

	"Ik vroeg hem of hij een vrijblijvend avontuur wilde."

	“Vrijblijvend, hè?”

	Ik knik.

	“Is dat nog steeds zo?”, vraagt hij voorzichtig. 'Je bent anders dan ik dacht, veel volwassener dan ik me kon voorstellen voor iemand van jouw leeftijd.' Hij is maar acht jaar ouder dan ik, maar hij denkt nog steeds dat ik begin twintig ben. »Ik geef het eerlijk toe, ik wil je weer zien. Het gebeurt niet vaak dat ik iemand tegenkom met wie ik zo goed kan opschieten."

	Hij ziet de blik op mijn gezicht en kreunt zachtjes. ‘Oh, fuck,’ vloekt hij dan. »Mijn verdomde geluk slaat weer toe!«

	Ik leg mijn handen op zijn wangen, kijk hem recht in de ogen en geef hem een kus. ‘Eerlijk gezegd,’ fluister ik. »Als ik kon, zou ik niets liever hebben. Ik voel hetzelfde."

	"Maar dat kun je niet?"

	Ik schud mijn hoofd. »Vandaag was een buitengewone kans. Ze zal niet snel terugkomen.”

	Hij knikt en speelt met zijn koffiekopje. Heeft iets aan zijn hoofd. “Ik moet iets bekennen, ik heb je opgemerkt zodra je de honky tonk binnenliep.”

	‘En dat is erg?’ vraag ik hem glimlachend.

	Hij schudt zijn hoofd. »Ik zou niets anders doen. Ik zal deze avond niet snel vergeten. Misschien nooit. Maar ik heb je opgemerkt omdat je me ongelooflijk aan iemand deed denken.

	“En aan wie?” vraag ik hem.

	‘Vertel het me,’ zegt hij langzaam. “Speel je eigenlijk Vorena Online?”

	Mijn hartslag begint te kloppen. Ik denk er lang over na of ik het moet ontkennen. Dan besluit ik het niet te doen.

	"Ja."

	Zijn ogen worden groter. »Jij bent de hertogin! Wacht...' zegt hij haastig, terwijl hij mijn reactie ziet, die niet bepaald gunstig is. ‘Ik zal je eerst een paar dingen vertellen, oké?’

	Ik knik aarzelend.

	“De eerste keer dat ik je in het spel zag,” vervolgt hij rustig, “werd ik verliefd op je. Plotseling. Alsof je door de bliksem wordt getroffen. Dat heeft niets te maken met de rol die je speelt in het spel. En tegelijkertijd ergerde ik me dood aan mezelf. Omdat ik wist dat niemand er in het echt uitziet zoals in het spel. Ik ook niet, mijn karakter is geïdealiseerd en jonger. Zoals de meeste anderen. En... ik ben niet een van die mensen die verliefd wordt op een look. Ik kan me voorstellen dat er andere, belangrijker dingen zijn waar mensen zich bij moeten aansluiten. Niet hoe ze eruit ziet. Hoewel dat niet onbelangrijk is. Ik was boos op mezelf omdat ik me aangetrokken voelde tot jouw uiterlijk, ook al wist ik dat niemand er zo uitzag. Niemand kan op jou lijken . Toen probeerde ik haar te leren kennen... jij. Ontdek wat je werkelijk bent. En... toen kwam er een hoop onzin langs en ik verpestte het. En ik ben waarschijnlijk gedeeltelijk verantwoordelijk voor het feit dat jouw personage nu in de problemen zit. Ik wil me daarvoor verontschuldigen. Het was een lastige situatie, maar dat maakt het er niet beter op. Het spijt me echt."

	Er zijn niet zoveel mensen in het spel die weten wat er met mijn personage is gebeurd. Eigenlijk waren er maar een handjevol spelers aanwezig toen Maguela mij vervloekte en mij in dat doel duwde.

	En nu weet ik aan wie hij me deed denken. Van zijn gebaren en blikken.

	"Rik."

	Hij knikt beschaamd.

	En achter hem staat Diana, grijnzend naar mij en beide handen in de lucht houdend met een duim omhoog. Gelukkig heb ik haar niet meer gezien nadat Rick en ik de Tonk hadden verlaten. »Ik zei toch dat je liefde zou vinden als je naar de Astra ging!«

	‘Is liefde niet te veel?’ vraag ik haar half geïrriteerd en half geamuseerd. Rick knippert met zijn ogen, waarschijnlijk verwijzend naar zichzelf.

	“Nee”, zegt Diana verrassend serieus. »Je weet dat ik alle spelers ken. Binnen en buiten. Er zijn maar een handvol mensen die zo goed bij je passen, maar hij is degene bij wie je het beste past.

	‘Misschien is dat het wel’, zegt Rick nu, die niet weet dat ik Diana heb gesproken. Wat ik ook in mijn hoofd had kunnen doen als ik eraan had gedacht. ‘Maar zo voelt het zeker. Ik geloofde ook niet in liefde op het eerste gezicht." Hij maakt een hulpeloos gebaar. »Wat kan ik zeggen? Het is mij overkomen. En ik bleef tegen mezelf zeggen dat het niet waar kon zijn, omdat de vrouw op wie ik verliefd werd niet echt was." Hij kijkt me open en direct aan. ‘Om er nu pas achter te komen dat zij het is.’

	'En hoeveel mannen ken je die zo open kunnen zijn?' Diana zwaait met de vlag voor Rick.

	Het is niet nodig. Ik ben bijna veertig en niet meer zo dom als vroeger. Ik heb al het een en ander kunnen leren. Ongeveer.

	‘Geef me een momentje,’ zeg ik zachtjes, en nu ben ik het die met haar koffiekopje speelt terwijl ik de puzzelstukjes in elkaar leg. Ruimtenavigatiesysteem.

	“Uw afspraak is met VRI ?”

	Hij kijkt verbaasd en knikt dan. Ik steek mijn hand op als hij iets probeert te zeggen. “Het Genesis-project?”

	"Nee", zegt hij. "Ik kan je niet vertellen wat ik daar doe, het is geheim."

	Ik kijk naar Diana. Natuurlijk leest ze mijn gedachten. En schudt zijn hoofd. “Hij heeft een noodzender in de linkerhiel van zijn laars. Maar hij staat uit, net als zijn telefoon. Er zit een oude microcamera in de muur achter het bed, maar die is al jaren dood. Niemand luistert. Behalve ik natuurlijk.”

	Ik merk zeker dat ze niet aanbiedt om te gaan.

	'Als je wilt, zal ik het doen. Zelfs als het geen zin heeft.'

	Ik wuif het mentaal weg. Maar er komt nog iets anders in me op. Het team kijkt naar mij. Ik houd niet van het idee dat bijna twintig wetenschappers opmerkten wat Rick en ik in bed deden.

	"Het team houdt je in de gaten tijdens het spel ", vertelt Diana me voordat ik zelfs maar de gedachte heb geformuleerd. ‘Niet in het echt.’ Ze grijnst breed. "Ik ben de enige die heeft gekeken, en zelfs ik heb er iets van geleerd."

	Goed voor jou. Het maakt mij bijna niets uit. Ik heb dit vooral te danken aan Dr. Jensen en jou, omdat we hier konden zitten en dit gesprek met Rick konden voeren.

	Zoals gewoonlijk ging mijn mentale gesprek met Diana in een fractie van een seconde voorbij, ik denk niet dat Rick het merkte.

	'Je werkt aan de Prometheus .'

	Zijn ogen worden groter. ‘Zoals ik al zei, het is geheim.’

	‘Ja,’ zeg ik en neem een besluit. "Ik weet. Hoe serieus ben je over alles wat je net zei?

	"Ik ben nog nooit in mijn leven zo serieus geweest."

	“Dan gaan we het testen. Stap twee is dat jij mijn vader ontmoet als ik Betsy thuis afzet. Stap drie is dat we samen naar VRI gaan . Eerlijk gezegd wil ik geen tijd verspillen door te doen alsof er niets tussen ons is. Als je het meent.’

	‘Dus je lijkt op mij,’ zegt hij opgelucht.

	"Heb ik dat niet gezegd?"

	Hij lacht rustig. »Dat deed je niet. Tot nu toe. Heeft je vader wapens?’

	‘Nee.’ Hij slaakt een zucht van verlichting. 'Maar hij heeft toegang tot mijn wapens.'

	‘Oooookaay,’ lijzig hij. “Wat zijn de kansen dat ik het overleef?”

	Ik maak een zo-zo handgebaar.

	“Nou dan”, lacht hij en schudt zijn hoofd. 'Zou het niet beter zijn als ik je vader zou ontmoeten als ik meer tijd had?' Mijn afspraak is eigenlijk belangrijk. Mijn toekomst hangt ervan af.’ Hij pauzeert even en haalt diep adem. 'Maar hij is niet zo belangrijk als jij. Ik wil niet het risico lopen je te verliezen nadat ik je net heb gevonden.'

	»Je kunt hem vertellen dat hij tijd heeft. dr. Jensen stelde de afspraak vast op 16.00 uur,’ vertelt Diana me met een brede grijns. ‘Of zeg hem dat hij zijn telefoon aan moet zetten.’

	“Zet je telefoon aan.”

	Hij kijkt mij vragend aan, maar dat doet hij wel. Om vervolgens een wenkbrauw op te trekken als hij een berichtje krijgt.

	‘Oké,’ zegt hij dan. 'Ik weet niet hoe het kan, maar ik denk dat je wel weet wat er in de boodschap staat. Wie ben jij, Alex?

	‘Neem de tijd om mijn geheimen te ontdekken,’ zeg ik glimlachend.

	“Voor een heel leven, als het kan”, lacht hij. ‘Vertel me maar wat stap één is.’

	»Stap één is om me te kussen alsof je het meent. Overtuig mij.”

	Even later maakt hij zich los van mij en kijkt mij diep in de ogen.

	“Overtuigend genoeg?”

	Ik kan nu zonder problemen acht minuten mijn adem inhouden. Ik weet dit omdat ik het heb geprobeerd. Toch ben ik buiten adem.

	'Ik vertel het je wel als ik weer kan nadenken.'

	 

	Mijn vader heeft geen pistool in zijn hand als hij het huis uit komt en Rick zijn Bentley achter Betsy parkeert. Hij heeft het ook niet nodig. Zijn blik zou genoeg zijn geweest om iemand anders te intimideren.

	We ontbijten voor de tweede keer die dag.

	‘Oké, Rick,’ zegt mijn vader terwijl hij Rick de siroop voor de pannenkoeken overhandigt. “Wat wil je van mijn dochter?”

	'Meneer, als ze mij toestaat, wat ik maar kan krijgen. Tot aan het huis met het witte houten hekwerk.’

	OK. Dat was duidelijk. Ik verwacht een soort paniek van mijn kant, we hebben elkaar pas gisteren ontmoet, maar tot mijn eigen verbazing vind ik dat prima. Ik weet alleen niet of dat mogelijk is. Maar er is geen paniek. Ik ben een beetje verrast dat ik het idee van het huis en het houten hek leuk vind. Dat ik er mee in het reine moest komen dat dit jarenlang niet meer zou kunnen, heeft daar wellicht mee te maken.

	Mijn vader kijkt naar mij. Ziet mijn glimlach en knikt. »Mijn dochter is een uitdaging. Meer dan je je kunt voorstellen", zegt hij vervolgens tegen mij met een blik die me duidelijk vertelt dat dit afspelen is. Waarvoor weet ik niet, maar de mogelijke lijst is lang. ‘Denk je dat je haar aankunt zonder haar pijn te doen?’

	"Ja meneer." Hij kijkt mij aan en grijnst. "Met veel plezier."

	Ik denk dat hij serieus is.

	'Ik weet niet of ik dezelfde belofte kan doen,' zeg ik glimlachend en reikt naar Rick's hand. Het was bedoeld als grapje, en ze lachen allebei ook, maar nu besef ik dat ik het meende. Ik heb misschien het gevoel dat ik verliefd en gelukkig ben, maar ik weet dat de problemen nog maar net beginnen.

	Rick maakt een klein geluidje en kijkt mij verbaasd aan. Ik heb waarschijnlijk te hard geknepen. Te veel geheimen. En ik weet uit ervaring dat er maar een beperkte tijd is waarin ik hem alles kan uitleggen zonder iets kapot te maken waarvan ik gisteren niet besefte hoeveel ik in mijn leven heb gemist.

	De manier waarop Rick en ik bij elkaar kwamen was eenvoudig. Veel gemakkelijker dan ooit tevoren.

	Omdat we, zoals Diana zegt, compatibel zijn.

	Alsof het zo moest zijn.

	Maar ik vrees dat de weg naar dit huis met houten schutting allesbehalve eenvoudig zal zijn.

	“Denk niet zo veel na”, adviseert Diana mij. “Geniet er gewoon van.”

	OK. Ik kan het proberen.


4 Iets in je hersenen

	Ik voel me vreemd als we samen naar VRI rijden . Niet helemaal een roze bril, niet helemaal wolk negen, maar dichtbij. En niet zoals ik het ken. Het voelt rustiger, veiliger, juister. Ik kijk naar Rick, bekijk zijn gezicht vanaf de zijkant en vraag me af wat mijn eigen gedrag is. Ik ken hem nog geen vierentwintig uur en ik begrijp niet waarom ik verliefd op hem werd. Op hem en het gekke idee met een huis en een houten schutting. Dat ben ik niet. De timing, plaats en omstandigheden hadden niet slechter kunnen zijn. Ik zie nu al de problemen die op ons pad zullen komen.

	En het maakt mij niet uit. Ik probeer me de laatste keer te herinneren dat ik me zo levend voelde. Ik weet niet zeker of dit mij ooit eerder is overkomen.

	Het is te snel, te moeilijk, te overhaast, en mijn staat van dienst op dit gebied is teleurstellend. Maar het verandert niets aan hoe ik me voel.

	“Het zou ook vreemd zijn als je al die hormonen niet in je bloed voelt”, zegt Diana ongevraagd. Ze zit achter mij op de achterbank van de Bentley, breed grijnzend en duidelijk tevreden met zichzelf. Heel groot grijnzend. »Ja, ik zou zeggen dat je verliefd bent. Geniet ervan. Ik hoor dat het goed voelt.”

	Ja. Is het. Het is gewoon zo verrassend. Dat had ik niet verwacht.

	‘O,’ zegt ze. "Ik, ja. Om preciezer te zijn: ik heb het berekend . En hielp een beetje.”

	Wat bedoel je?, vraag ik haar wantrouwend.

	'Het is mogelijk dat hij gisteravond op zijn telefoon zat te vragen waar hij heen moest. En dat het enige antwoord dat hij kreeg de honky tonk was.

	Heb je zijn telefoon gehackt?

	‘Doe niet kinderachtig,’ vermaant ze me, overdreven beledigd. »Ik ben een kwantumcomputer. Ik hoef niets te hacken, zijn telefoon staat wijd open voor iemand zoals ik.”

	Oh. OK. En waarom wil ik dit allemaal weten?

	“Jij bent belangrijk voor het project”, zegt ze, ineens weer heel serieus. »Maar bovenal ben je belangrijk voor mij . We hebben je kunnen genezen. Maar je was nog steeds ongelukkig. Nu ben jij het niet meer. Dat is goed voor het project, voor mij. En...' Nu lacht ze weer. »…voor jou.«

	Ja. Ik weet alleen niet of ik het kan geloven. Meestal heb ik niet zoveel geluk. Maar bedankt daarvoor.

	Ik meen het. Ook al vraag ik me op de achtergrond af hoe ver Diana zal gaan als ze iets wil. En waar hun grenzen liggen. Of ze überhaupt grenzen kent.

	»Het is geen geluk. Het is omdat jullie twee gewoon bij elkaar passen. Het enige waar je geluk mee had, was dat ik ervoor zorgde nadat jullie het allebei hadden verprutst in de eerste ronde.

	Ik lach zachtjes en Rick kijkt mij vragend aan. ‘Niets,’ antwoord ik hem. "Ik voel me gewoon een tiener."

	»Voor jou is het nog niet zo lang geleden. Maar ik heb hetzelfde gevoel.” Hij grijnst naar mij. "Ik heb gewoon een typische onverantwoordelijke tienergedachte."

	‘O ja?’ vraag ik hem, in een poging erachter te komen wanneer en hoe ik hem moet uitleggen dat ik niet zo jong ben als hij denkt. “Welke?”

	Hij grijnst breed. "Blowjob."

	“Tijdens de reis?”

	Hij knikt.

	‘Ja,’ zeg ik en knik wijs terwijl ik me naar hem toe draai en langzaam, heel langzaam naar voren leun. Ik ben onder de indruk dat hij er weer klaar voor is, maar ik leef uiteraard met hem mee. Het voelt niet alsof ik ongelijk heb. »Dat zou absoluut onverantwoord zijn. Alleen domme tieners zouden op zo'n idee komen. Maar ik hoorde ergens dat een Bentley een automatische piloot heeft.”

	‘Dat klopt,’ zegt hij met gespannen stem als ik hem wat meer ruimte geef. “Dat was ik helemaal vergeten.”

	Ik zeg niets, een dame spreekt niet met haar mond vol.

	 

	Later laat een van mijn eigen gedachten me weer zachtjes lachen. Hij kijkt mij weer vragend aan.

	‘Niets,’ zeg ik glimlachend. 'Het is zo lang geleden dat ik voor het laatst bang was dat ik vergeten was hoe ik het moest doen. Misschien is het toch net als fietsen.”

	“Onzin!”, zegt hij met volle overtuiging. »Als fietsen zo goed was, had ik het geleerd!«

	‘Kun je niet fietsen?’ vraag ik hem verbaasd.

	Hij haalt zijn schouders op. »Op de een of andere manier gebeurde het niet. Stelt dat je teleur?”

	Ik doe alsof ik erover moet nadenken. "Ik denk dat ik er wel overheen kom."

	En onthoud om de een of andere reden dat helikopters ook automatische piloten hebben. En hoe onverantwoord dat zou zijn.

	Ik moet breed grijnzen.

	Mijn grijns verdwijnt als ik denk aan wat hij niet over mij weet. Hoe hij ermee om zal gaan als hij erachter komt hoe oud ik werkelijk ben.

	Wie ik ben.

	Wat ik ben.

	Mijn maag zakt weg als ik denk aan alle dingen die mis kunnen gaan. Het volgende teken dat niet alles rooskleurig is, is de aanblik van Dr. Jensen als we VRI binnenkomen . Rick weet niet hoe bijzonder het is dat Dr. Jensen heet u persoonlijk welkom.

	dr. Jensen is voor mij op dit moment moeilijk te lezen. Hij lijkt vooral opgelucht als hij mij ziet, maar er is iets door zijn hoofd gegaan.

	Het duurt nog ruim anderhalf uur tot Rick's afspraak, en Rick kijkt een beetje verward als Dr. Jensen begroette hem vriendelijk maar slechts kort, vertelde hem dat zijn assistent voor hem zou zorgen en hij sleepte me bijna door een beveiligingspoortje en liet Rick bij de receptie staan. Het lukt me nog net om Rick gedag te zwaaien voordat de deur achter ons dichtvalt

	"Is er iets?" vraag ik aan dr. Jensen maakte zich zorgen.

	Hij stopt, kijkt de lege gang rond en haalt diep adem voordat hij tegen de muur leunt en zijn slapen masseert.

	Een teken dat hij gestrest is.

	“Ja”, zegt hij dan en schudt ongelovig zijn hoofd. “Niet alleen moeten we voorkomen dat onze eigen overheid onze plannen dwarsboomt, we hebben nu ook te maken met bedrijfsspionage. Eén van onze eigen mensen was óf onvoorzichtig óf extreem dom, maar nu is er iemand die weet dat wij in staat zijn een interface te implanteren. En dat je zo’n interface in je draagt. We zijn er vrij zeker van dat niemand weet wat voor soort interface het is, maar dat neemt niet weg dat je nu gevaar loopt."

	“De concurrentie?” vraag ik. "Welke? Nog een gamebedrijf?”

	Zijn blik laat zien hoe enorm teleurgesteld hij is over mijn onwetendheid. »Heb je er zelf niet op gewezen dat je nu met je verstand een helikopter kunt besturen? En welke waarde heeft dat op toekomstige slagvelden? We kunnen het niet bewijzen, maar het wijst allemaal op Hanin Avionics. Sterker nog, ze maken ook games, maar het is het derde grootste defensiebedrijf ter wereld. En hoe vaak ze ook benadrukken dat ze onafhankelijk zijn, iedereen weet dat ze niet zullen hoesten zonder eerst toestemming te krijgen van Peking. Hoe dat uitpakt zagen we in Oeganda. Het is wanhopig. We proberen een buitenaardse dreiging het hoofd te bieden, en in plaats van dat de mensheid samenwerkt, saboteren we elkaar. Niet dat we hier in de VS beter zijn ”, voegt hij er boos aan toe. 'Als we aan het Pentagon rapporteren hoe ver we zijn gekomen, weet ik precies wat ze gaan doen. Ze zullen proberen je weer in dienst te nemen, en zelfs als we precies uitleggen waarom we dat niet kunnen, zullen ze niet luisteren. Ze kijken niet verder dan hun eigen horizon!”

	Deze uitbarsting klinkt alsof het iets is waar hij veel over klaagt.

	‘Weet je überhaupt van de dreiging?’ vraag ik hem.

	“Onze regering?”

	Ik knik.

	“Natuurlijk!” snuift hij gefrustreerd. ‘Omdat we het signaal voldoende hebben gedecodeerd om de waarschuwing te horen. Dus minstens vijfendertig jaar lang. Ze geloven er gewoon niet in. Ons werd tenslotte niet in gewone taal verteld dat deze exacte vijand op deze exacte datum en op dit exacte tijdstip zou binnenvallen. Toen ze erachter kwamen dat niemand weet wanneer en of er iets zou gebeuren, en dat we misschien nog wel eeuwen hebben, kon je zien hoe ze hun interesse verloren!" Ofwel werden mijn oren beter, ofwel werd Dr. Jensen knarst zo hard met zijn tanden dat ik het kan horen.

	Maar nu vermant hij zich zichtbaar en forceert een glimlach. »Het is goed je te zien, Alex. En ik hoop dat je wat geduld hebt. Ik kan deze kans niet voorbij laten gaan zonder een paar kleine tests te doen. Maar het zal niet langer dan een uur duren. Gewoon de basis, om het zo maar te zeggen.”

	Ik had het niet anders verwacht.

	Het is alleen jammer dat mijn roze wolk wat van zijn kleur heeft verloren.

	 

	Het volgende uur is niet alleen frustrerend voor mij. Voor mij is het lastig omdat ik de hele tijd stil moet zitten en ik niet besefte hoe vaak je ongemerkt beweegt.

	Bovendien lopen er zoveel kabels in één dikke draad van de kap op mijn hoofd naar het computerrek achter me, dat ik op Medusa lijk. Toen ik een keer moest niezen, hoorde ik dat Dr. Jensen kan creatief vloeken omdat mijn niesbui tientallen kabels eruit rukte.

	"In zekere zin is het goed dat we deze test hebben gedaan", vertelt hij me gefrustreerd terwijl hij voorzichtig de kabels van de motorkap losmaakt. »Ik weet nu dat ik mezelf de experimentele opstelling kan besparen die ik had gepland. Het zal geen enkel nut hebben.”

	“Hebben we helemaal niets kunnen ontdekken?”, vraag ik hem verbaasd. Ten slotte liet hij mij een uur lang steeds weer nieuwe experimenten uitvoeren. Ik weet nu dat ik, als ik me goed genoeg concentreer, zelfs water kan laten drijven en er verschillende vormen van kan maken.

	‘Ja, ja, een paar dingen,’ vertelt hij mij. »Ten eerste gebruik je deze telekinetische vaardigheden zoals je je hand gebruikt. De meeste mensen weten niet dat elke beweging van tevoren door onze hersenen wordt gepland. Wanneer u van plan bent een glas water te pakken, is dit vooraf gepland in specifieke delen van de hersenen, en het gebruik van deze mogelijkheid is precies hetzelfde als het gebruik van uw handen. Deze exacte gebieden waren actief toen je het water in de fles tot een bal vormde. Daarnaast zijn het de hersengebieden die worden gebruikt voor driedimensionale oriëntatie en verbeelding. Dat is logisch, want je denkt na over wat er zou moeten gebeuren. We weten ook dat het een functie is van je neurale brug. Als we ze uitschakelen, gebeurt er niets. En we weten nu meer over wat er niet gebeurt. Wanneer je deze vaardigheden gebruikt, zijn ze niet magnetisch en manipuleren ze de zwaartekracht niet. Ze veranderen nog steeds omgevingsvariabelen zoals temperatuur of luchtdruk. Kortom, er is geen enkele indicatie wat het werkingsmechanisme is. Als ik niet zeker wist dat jouw brug een kunstmatige structuur is, dat wil zeggen technologie, zou ik bijna geneigd zijn in magie te geloven. Er moet een werkingsmechanisme zijn, maar dat is niet duidelijk. In feite gebeurt er iets in uw hersenen in interactie met uw neurale brug . Je verbruikt energie in verhouding tot de inspanning. Grofweg kan gesteld worden dat de energie die nodig is om een liter water één meter omhoog te tillen ongeveer tien joule bedraagt. De energie die je hiervoor gebruikt, ligt bijna op de meetlimiet, en de factor is ongeveer tienduizend op één. Als je dus een massa van duizend kilo verplaatst, gebruik je één joule energie. De rest van de benodigde energie moet ergens vandaan komen, maar er is geen indicatie waar je de energie vandaan haalt. Wat echter interessant is, is het feit dat het energieverbruik alleen betrekking heeft op massa en niet op gewicht. Als je iets horizontaal beweegt, verbruikt het precies dezelfde hoeveelheid energie. Bovendien, als je eenmaal iets hebt opgetild en het nog steeds op de een of andere manier mentaal aanraakt, is er geen verder energieverbruik nodig om het object opgehangen te houden. Pas als je iets loslaat en weer ‘vangt’, wordt er weer energie verbruikt. Dus geen uitleg, alleen nieuwe open vragen.”

	Ik denk even na. »Hoe is mijn neurale brug opgebouwd? Ik bedoel, hoe heb je deze gemaakt?”

	Voorzichtig hangt hij de kabels in een vorkvormige houder. »Elke brug wordt individueel gemaakt. We hebben nauwgezet vierenvijftig verschillende soorten nanieten gemaakt, die we volgens de instructies hebben geïntroduceerd in een organische oplossing die grotendeels uit uw CSF bestaat . Daarna..."

	“ CSF ?” onderbreek ik hem. "Wat is dat?"

	»Hersenvocht. In de volksmond hersenwater genoemd.”

	"Oh oké. En dan?”

	“Vervolgens werd de vloeistof, eveneens volgens de instructies, van energie voorzien in het miniampèrebereik met een frequentiepatroon dat duidelijk de programmering voor de nanieten bevatte. Na twee dagen vormde het een soort gel die we in je choroïdplexus injecteerden. Dit is de plaats waar uw hersenvloeistof wordt gevormd. Van daaruit baanden de nanieten zich een weg naar je hersenstam, waar ze zich verzamelden tot een staaf van twee millimeter lang en een derde millimeter in diameter. Het bestaat voornamelijk uit een poreuze kalkhoudende buis die cellen bevat die overeenkomen met alle bekende sensorcellen in het menselijk lichaam en is doordrongen van extreem dicht zenuwweefsel. Je brug is voor negenennegentig procent organisch en, zoals het ons nu lijkt, een nieuw sensorisch orgaan dat signalen over het hele spectrum kan ontvangen en verwerken. Het heeft ook een soort kwantumcomputer op moleculair niveau ontwikkeld die verbinding heeft gemaakt met je hersenen en nu in staat is om alle functies van je hersenen te controleren. Hij steekt gefrustreerd zijn handen op en laat ze weer vallen. »En dat is alles wat we weten. Het technologieniveau in de kwantummechanica en biocybernetica is zo hoog dat we ons figuurlijk gesproken niet eens in hetzelfde universum bevinden met onze eigen ontwikkelingen. Alleen al door te kijken naar de veranderingen die de brug bij u heeft aangebracht, kunt u zien dat degenen die deze techniek hebben ontwikkeld ons eeuwen voor zijn in het begrijpen van de genetica en het menselijk lichaam. En dit geldt zelfs in de mate waarin we momenteel ons begrip en onze kennis uitbreiden. Ter vergelijking: ik heb het gevoel dat ik een computer uit stukken hout moet bouwen!”

	Hij haalt diep adem. »Over een ander onderwerp. Diana bracht mij op de hoogte van uw ontmoeting met meneer Butler. Zijn werkgebied bij VRI ...”

	“Meneer Butler?”

	»Richard Butler. Je bent met hem meegekomen.’

	En dat is wat er gebeurt als je er niet aan denkt om de naam te vragen van de persoon op wie je momenteel verliefd wordt.

	Hij glimlacht even geamuseerd voordat hij verdergaat. »Zijn verantwoordelijkheidsgebied bij VRI is de implementatie van zijn navigatiesysteem in de Prometheus . Het werk aan het ruimtevaartuig zelf is ook onderworpen aan het hoogste niveau van geheimhouding, en ik denk dat het zeer waarschijnlijk is dat u en uw bemanning over twee of drie maanden aan het Prometheus -project zullen worden toegewezen .

	Als dr. Als Jensen mij ziet, is dat altijd een teken dat hij nu met zijn officiële stem spreekt.

	Nou ja, het onderwerp is belangrijk genoeg.

	‘Het eerste sneller dan lichte ruimteschip van de mensheid,’ adem ik. Ik probeer me voor te stellen wat dat betekent – voor mij, mijn bemanning en ja, ook voor de mensheid. "Je denkt echt dat ik..."

	»Er is in de nabije toekomst geen betere kandidaat. Dus ja. Ik geloof het niet alleen, ik geloof er volledig in dat jij degene zult zijn die de Prometheus op haar eerste reis zal besturen . Maar hoe belangrijk het Prometheus -project ook is, Alex, het verbleekt in vergelijking met je huidige taak. We zijn er nu van overtuigd dat onze weldoeners ons in het spel zullen testen en, na het voltooien van de taak, op deze manier nieuwe informatie beschikbaar zullen stellen.

	"Ja. “Ik zou graag vooraf willen weten waar die testen precies uit bestaan”, mopper ik.

	"Wij ook. Wat ik tegen je wil zeggen is dit: ik wens meneer Butler en jou alle geluk van de wereld. Maar ook in dit geval geldt de NDA die jullie beiden hebben ondertekend. Je bent moeilijker te vervangen dan Mr Butler. Wat niet betekent dat je onvervangbaar bent. Het is niet mijn stijl om te dreigen, ik hoop dat je dat weet, en ik dacht dat het in jouw geval niet nodig was, maar één verkeerd woord van jou of meneer Butler en jullie verdwijnen allebei naar een geheime plek en pas dan zullen jullie weer vrijgegeven wanneer het Prometheus -project met succes is voltooid. Dat kan tientallen jaren duren.’ Hij pauzeert even en steekt zijn hand op als ik iets wil zeggen. »Ik moet corrigeren. Ze zijn onvervangbaar. Maar je zou mijn vertrouwen verliezen. En dat blijft zo. Als u het verkeerde woord tegen meneer Butler zegt, wees dan niet verbaasd als u hem nooit meer ziet.'

	Niets hiervan is nieuw voor mij. Ik heb mijn geheimhoudingsverklaring gelezen en bovendien weet ik hoe mijn superieuren zouden reageren. dr. Jensen vergeet dat ik geen burger ben; het leger kijkt veel strenger naar dit soort zaken.

	“Wat kan ik tegen hem zeggen?”

	»Je bent een bètatester bij VRI .«

	"OK. Maar het is geen geheim dat ik ernstig gewond raakte. Wat als hij erom vraagt?”

	»Je bent hersteld na jaren therapie en maakte deel uit van een succesvol medisch pilotproject. Wat het voordeel heeft dat het de waarheid is. Als u nog vragen heeft, neem dan contact met mij op. Er is echter een zilveren randje. Als u deelneemt aan Project Prometheus , zijn deze vereisten niet langer van toepassing. Dan kun je hem de waarheid vertellen. Maar alleen dan. Nog geen seconde eerder.’ Hij werpt een korte blik op zijn ouderwetse horloge. »We hebben niet veel tijd meer. Er is nog een probleem. Het was een vergissing om je vakantie te geven. Mijn fout. In veel opzichten was dit het juiste om te doen, je hebt de vakantie meer dan verdiend. Maar ik heb het veiligheidsaspect verkeerd ingeschat. De spionageactiviteiten van onze vrienden bij Hanin Avionics hebben u nu in hun vizier gebracht. Ik hoop dat het niet nodig is, maar ik wil u waarschuwen dat drastische maatregelen nodig kunnen zijn. Eventueel tot en met een nieuwe identiteit voor u en uw ambtelijk overlijden. Maar voorlopig moet ik u vragen... nee, ik moet erop aandringen dat u de veiligheidszone hier bij VRI in de nabije toekomst niet verlaat .'

	Hij schenkt mij een wrange glimlach. »En nu is mijn tijd om. Diana wacht met spanning op je.’


5RTFM!

	Ik heb de regeneratietank waar ik de afgelopen weken heb doorgebracht alleen via camera's gezien, en ik heb er niet veel aandacht aan besteed, grotendeels omdat ik het kreupele wezen in de tank zoveel mogelijk heb genegeerd.

	Ik weet dat VRI biopods maakt waarmee spelers dagenlang in het spel kunnen blijven zonder schade op te lopen. Hog, Cat, Fire, Jessica en Mouse ontvingen hun pods van VRI en waren er enthousiast over. Ik weet niet precies hoe ik me zo'n capsule had voorgesteld, maar wat hier voor me staat, is het zeker niet.

	Enerzijds is hij verrassend groot: ruim zeven meter lang en ruim twee meter breed op het breedste punt en iets minder dan drie meter hoog. Het is wit geschilderd en heeft links onder de transparante preekstoel de aanduiding MK IV 001 en lijkt mij de cel van een jager zonder vleugels. Het lijkt erop dat je gewoon een klein uitstapje door de Melkweg kunt maken en hier terug kunt zijn voor het avondeten.

	‘Dit,’ zegt Diana, terwijl ze met duidelijke trots op de bovenkant van de capsule tikt en een metaalachtig geluid maakt, ‘is onze nieuwste immersiepod. Nog maar acht jaar geleden was er niet zoveel rekenkracht in de wereld als deze baby. Er is slechts één klein probleem met deze capsule.’

	Langzaam loop ik om het ding heen. Hij rust op drie poten, net als het landingsgestel van een vliegtuig, behalve dat hij op koolstofvezelpanelen staat in plaats van op banden. En de steunen zijn intrekbaar.

	Wat mij op dit moment weinig zin heeft. Er zijn blinde stopcontacten aan de achterkant van de pod bevestigd, ook wit geverfd, zodat je ze nauwelijks kunt zien tenzij je goed kijkt. Omdat ik precies dat doe, vallen mij meer blinde stopcontacten op, aan de voorkant, aan de bovenkant, aan de zijkanten, onder en aan de bovenkant achter de preekstoel. En ik zie geen enkele kabel of toevoerslang. “Welke zou het zijn?”

	"Je kunt het niet gebruiken zonder een neurale brug."

	“Waarom is dat een probleem?”

	»Er zijn momenteel twaalf van deze peulen in productie. Tijdens de planningsfase gingen we ervan uit dat we op dit punt een tiental brugliggers ter beschikking zouden hebben. Het liep allemaal anders.”

	‘Hm,’ zeg ik. »Vertel eens, kan dit ding vliegen? En zo ja, waarom?”

	‘Niet deze capsule. Het is een prototype en de motoren ontbreken. Maar je hebt gelijk, dit is meer dan alleen een capsule. De productiemodellen zijn bedoeld om te dienen als overlevingscapsule voor de Prometheus . Ze lijken op reddingsboten en kunnen iemand tientallen jaren lang in een kunstmatige diepe slaap houden. Als er iets misgaat, is de bemanning onderweg naar huis." Ze tikt nogmaals op de neus van de capsule. »Maar het zal nog een paar maanden duren voordat de Prometheus klaar is. Je hebt momenteel een andere missie.’ Ze trekt een wenkbrauw op. "Waar wacht je nog op?"

	‘Haast me niet!’ klaag ik terwijl ik aan de hendel aan de buitenkant van de cockpit trek waarop in rode letters ‘Open’ staat.

	‘Als ik je niet had opgejaagd, zou je nog steeds op vakantie zijn.’

	En wat is daar precies, denk ik enigszins eigenwijs, terwijl ik mezelf de cockpit in zwaai, daar mis mee?

	‘Je zou het kunnen verpesten om de mensheid te redden.’

	Ik zak diep weg in een met gel gevulde versnellingsstoel die zich naar mijn mening iets te precies aan mijn lichaam aanpast, totdat alleen mijn gezicht zichtbaar is. Eerlijk gezegd verwacht ik hier geen grote versnellingskrachten.

	‘Je realiseert je toch dat niemand in een situatie wil verkeren waarin het voortbestaan van de mensheid afhangt van hun beslissingen?’ vraag ik haar enigszins zuur terwijl de cockpit zich boven mij sluit.

	"Bekijk het op deze manier, het geeft je de kans om een held te zijn."

	»Helden zijn dood.«

	"Je leeft nog."

	“Moet jij altijd het laatste woord hebben?”

	‘Nee,’ zegt ze, en ik hoor de glimlach in haar stem terwijl het om me heen donker wordt. “Het gebeurt gewoon.”

	Van het ene op het andere moment zit ik niet meer in de pod, maar in de inlogruimte die waarschijnlijk iedere andere speler in Vorena kent, alleen voor mij is het de eerste keer.

	Zoals ik weet is dit al virtual reality, maar voor mij is het in ieder geval net zo reëel als de capsule waarin ik zojuist ben geklommen. Mijn onvermogen om de echte wereld van de virtuele wereld te onderscheiden is ook iets dat mij zorgen baart, en het is een van de duizenden dingen waar ik me later zorgen over zal maken.

	Veel later.

	Het is een hoge, brede kamer, bijna een hal. Door de Griekse zuilen die het plafond ondersteunen, lijkt het op een tempel. In het midden van de kamer staat een voetstuk waarop mijn avatar staat. In tegenstelling tot veel games krijg je in Vorena Online als speler slechts één personage. Zoals Diana mij heeft uitgelegd, is de reden hiervoor het doel om het hoogst mogelijke niveau van integratie tussen de speler en zijn avatar te bereiken. Als je een ander personage speelt, wordt het moeilijker om met hen te integreren. Ze legde het me zo gedetailleerd uit dat ik er bijna spijt van kreeg dat ik de vraag stelde.

	Volgens mij is het makkelijker om to the point te komen. Als je maar één personage hebt, is het gemakkelijker om eraan te wennen.

	Maar de vrouw die voor mij op het podium staat, lijkt weinig op mij of het personage dat ik aan het begin van het spel heb gekozen. Dat komt niet alleen omdat het magische masker dat ik heb opgezet nog steeds actief is.

	Haar lange donkerblonde haar is dof en besmeurd met bloed, haar neus is gebroken en haar linkeroog is bijna dichtgezwollen. Onder het vuil en opgedroogde bloed zie ik talloze schrammen en schaafwonden. Aan de rechterslaap hangt een bloederige huidflap, met daaronder een bleek bot zichtbaar.

	Haar leren harnas is ook vuil, gescheurd en op sommige plaatsen gescheurd, haar linkerknie ziet er gezwollen en bloederig uit onder de brede scheur. Op de borstplaat heeft iets een ring gebrand van twee vingers dik en twee handbreedtes in doorsnee. Op één plek, net boven de rechterborst, is iets, wat het ook was, door het leer heen gebrand, de huid eronder is gescheurd en verbrand. Voor het leven van mij kan ik me niet herinneren waar deze brandwond vandaan kwam.

	Mijn rechterbeen buigt onnatuurlijk naar de zijkant onder het kniegewricht, en mijn voet is ook zo gedraaid dat ik naar adem snak als ik me voorstel hoe pijnlijk het is. Drie vingers van haar linkerhand en de rechterduim zijn ook gebroken, en de gebroken botten van de ellepijp en straal steken uit de rechter onderarm, wit en bloederig.

	Op haar rug draagt ze een handboog met een pijlkoker met daarin twintig pijlen, maar de boog is op twee plaatsen versplinterd en als er een intacte pijl in de pijlkoker zit, zou ik verrast zijn.

	Dat is precies wat ik met het blote oog zie. Als ik me op haar concentreer, wordt haar lichaam semi-transparant, een lijst aan de zijkant vermeldt de verwondingen, en ik vind de rood gemarkeerde botten bijzonder nuttig.

	"Dat is ironisch, toch?" vraagt Diana, terwijl ze naast me staat en samen met mij mijn karakter bestudeert.

	Ik zal het antwoord bewaren. Ze kan gedachten lezen, ze weet wat ik op dit moment voel en denk. Ze zou ironie moeten kunnen herkennen.

	Toch bekijk ik de representatie nader. Drie breuken in de schedel. Eén sleutelbeen is intact, evenals het rechter opperarmbeen en het linker kuitbeen. En twee ribben.

	Er zijn zelfs meer botten die heel blijven, wat geen verrassing is als je bedenkt hoeveel botten het menselijk lichaam heeft. Ah ja, de rechterhand is bijna helemaal intact behalve de duim. Net als de ruggengraat.

	Tenminste iets.

	De doodsoorzaak is gemakkelijk vast te stellen. Drie ribfragmenten doorboorden mijn longen. Ik verdronk letterlijk in mijn eigen bloed.

	Mijn herinneringen aan de laatste minuten voor mijn dood zijn een beetje vaag. Ik kroop, ook al vraag ik me nu af hoe ik dat deed, daar was die draak, Hyacinthe, en er werd over thee gesproken.

	Diana bekijkt mijn avatar met een kritische blik. "Ik heb erger gezien."

	Ja, dat heeft ze gedaan. Mij.

	"Ik dacht dat het lichaam volledig zou genezen door wedergeboorte?"

	»Ja, dat zal hij doen. Maar gelukkig ben je niet dood.’

	Ik trek een wenkbrauw op. "Niet? Weet je het zeker? En wat bedoel je,' ik wijs naar het gehavende ding voor me, 'met gelukkig?' «

	»Je hebt momenteel de status van een NPC . NPC's worden niet herboren als geen enkele speler XP uitgeeft . Geen wedergeboorte voor jou dus. Dus gelukkig ben je niet dood.’

	OK. Gezien het feit dat ik terug moet naar dit lichaam, ben ik er niet helemaal zeker van of ik het een gelukkige omstandigheid kan noemen, maar Diana's logica is overtuigend.

	"Hoeveel dagen zijn er verstreken in het spel?"

	"Acht dagen."

	Ik schud ongelovig mijn hoofd. "Met deze blessures kun je geen tien minuten overleven, laat staan acht dagen."

	»Wat je hier ziet is de momentopname van je personage op het moment dat je werd uitgelogd. Als NPC blijft je lichaam in het spel. Hier is uw status. Het laat duidelijk zien dat je nog leeft.”

	'En de status wordt vervloekt.'

	»Ja, dat ook. Een goddelijke vloek. Het is bijna onmogelijk om zo'n vloek te verbreken.'

	“Heb je nog meer goed nieuws voor mij?”

	'Nee, ik... ah! Ironie. In feite is het goed nieuws. Je leeft, en de vloek is bijna onmogelijk te verbreken. Het enige wat je dus hoeft te doen is de vloek te verbreken, jezelf te genezen en terug te keren naar Arensvelt.’

	“En hoe moet ik dat precies doen?”

	'Ik kan je niet veel adviseren zonder de regels te overtreden.'

	Ik wijs naar mijn gehavende avatar. ‘En dat is geen regelovertreding?’

	"Nee. Wil je horen wat ik je kan vertellen?”

	‘Ja,’ mompel ik. "Natuurlijk."

	"OK. Het is niet mogelijk om een klassenwissel af te dwingen. Een vloek haalt zijn energie uit het slachtoffer; jij bent het die de vloek in stand houdt. Het is net voodoo. Zolang je gelooft dat het zo is, is het zo. RTFM ! En veel succes.”

	Iets grijpt me vast en trekt me naar mijn avatar.

	"Wacht, wacht, ik ben nog niet..."


6 Hyacint

	Ik val eerst in de duisternis, en dan word ik meegetrokken in een ver licht. Het belangrijkste punt hier is dat ik val. Ik word hulpeloos heen en weer geslingerd alsof ik een blad in de wind ben. »… tot nu toe!«

	Ik heb ook geen tijd om verder na te denken, de inslag is als een hamerslag, alsof er een meteoriet inslaat, alsof de wereld op het punt staat te eindigen in een vuurstorm.

	Ik lig op de steenachtige grond van een diepe vallei met de nachtelijke hemel erboven. Ik ben drijfnat, en voor me hurkt, met zijn enorme kop comfortabel rustend op zijn gekruiste voorpoten, zit een draak die me met gouden ogen bestudeert.

	Ik sluit mijn ogen.

	Open het opnieuw.

	En ik zie nog steeds dat Hyacinthe naar me kijkt met een grijns die tanden laat zien, elk groter dan de mijne.

	Mooi, zegt ze in mijn hoofd. Je bent terug. Ik dacht dat mijn thee aan jou verspild was. Het heeft al lang genoeg geduurd. Je hebt nog veel te doen, en hier rondslingeren is tijdverspilling.

	‘Hè?’ zeg ik. Het is een beetje te veel voor mij. Te snel. Zojuist, zo'n twintig seconden geleden, ‘bewonderde’ ik mijn ernstig gewonde karakter, nu lig ik hier kletsnat op de grond voor een draak en moet ik ook luisteren naar de beschuldigingen ervan. Trouwens... "Ik dacht dat ik dood was?"

	“Hmmpfrf,” zegt Hyacinthe en wijst met een klauw naar het puntje van mijn neus. ‘Zie je er dood uit?’

	De klauw in kwestie is ongeveer twee meter lang, glanst metaalzwart en eindigt naaldpuntig. Het valt me enigszins afwezig op dat draken net als katten hun klauwen kunnen intrekken.

	Ik besef nu pas dat Hyacinthe met deze klauw gemakkelijk een koe kan speren. Of een gepantserde krijger. Of ik. Bovendien is dit puntje van de klauw zo dichtbij dat ik moet turen om het duidelijk te kunnen zien. Mijn gedachten springen heen en weer als een konijn. Ik kijk naar mezelf.

	Voel mijn armen en benen. Luister naar mij. Niets doet pijn. Alles ziet er goed uit. Blijkbaar ben ik toch niet dood. Mijn pantser is nog steeds gescheurd en staat op verschillende plaatsen open. Ze is klam en vochtig. Maar onder de scheuren is de huid intact.

	Ga met mijn handen door mijn haar.

	Ik ben nat.

	Ik weet niet waarom dit nu zo belangrijk voor me is.

	Maar ik ben nat.

	“Waarom ben ik zo nat?”

	De klauw beweegt van mij weg en Hyacinthe buigt zich voorover om hem beter te kunnen bekijken. Het is alsof er een huis op mij afkomt.

	"Wat zei je?"

	»Ik vroeg waarom ik zo nat was!«

	‘Het komt door de thee.’

	"Welke thee?"

	'De thee waarin je hebt gebaad.'

	'Is het niet gebruikelijker om thee te drinken dan erin te baden?' Ik ben nog steeds in de war. Ik moet ergens onderweg een paar hersencellen verloren hebben.

	“Is dat belangrijk?”

	"Ik ben nat."

	Ik hoor Hyacinthe zuchten. Het klinkt een beetje als een trein die een spoortunnel binnenrijdt.

	Dan zwaait ze met haar klauw. Bliksem flitst tussen de toppen van haar klauwen, en een luide donderslag doet me opschrikken.

	"Niet meer."

	OK. Ik ben droog. OK.

	'Bedankt,' zeg ik beleefd.

	Hyacinthe rolt met haar ogen. Omdat ze maar liefst twee meter in doorsnee zijn, is het een interessant gezicht. Ik word er een beetje duizelig van.

	‘Graag gedaan,’ zegt ze een beetje geïrriteerd. “Kunnen we nu ter zake komen?”

	"OK. Wat is het punt?”

	"Je bent vervloekt."

	Ja.

	Er was daar iets.

	‘Ja,’ geef ik toe, wachtend op wat ze nog meer te zeggen heeft. Iets in een diepe hoek van mijn geest wil schreeuwend wegrennen. Er staat een draak voor mij. Met grote tanden. En klauwen waarmee een koe kan worden gespietst. Of een gepantserde krijger. Of ik. Ik praat met haar over thee.

	Waar ik duidelijk in heb gebaad...

	Het is beter als ik het allemaal ver weg in een donkere hoek duw. Anders word ik hier gek. Wat op dit moment als een mogelijke oplossing voelt.

	Ik zeg niets.

	Ze zegt ook niets.

	Wij staren elkaar aan.

	“Wil je er niet iets aan doen?”

	"Ja natuurlijk."

	Ze wacht.

	Ik ben er echt nog niet helemaal. Mijn grijze cellen zijn op de een of andere manier nog steeds bevroren. Het was allemaal te plotseling. En haar tanden zijn veel te groot. Het is beter als ik zeg wat ze wil horen. Ik weet gewoon niet wat ze wil horen.

	Op een gegeven moment lijkt ze het te begrijpen, zucht, haar adem doet mijn haar wapperen en zegt eindelijk weer iets. Hun neusgaten staan zo'n vijf meter van mij vandaan, en ze zijn groot genoeg om er in te kunnen staan. Als ze diep ademhaalt, ademt ze mij in. Moet ze dan niezen?

	“Wat ga je eraan doen?”

	Tegen wat? Oh ja, de vloek.

	"Ik heb geen flauw idee." Ik bedoel, wat kan ik nu doen? Mijn karakter is teruggebracht naar niveau 0 en op dit moment heb ik niet eens een klasse. Maar aangezien ze het vraagt, heb ik misschien iets gemist... Ik haal mijn karakterblad tevoorschijn.

	Geen reactie.

	Ik zal het opnieuw proberen.

	Geen reactie.

	Ik zal het opnieuw proberen.

	Geen reactie.

	Oké, dat is genoeg. Zie het, moet het accepteren. Ik heb geen interface meer. Ik kan de tijd niet eens meer zien.

	Hoe laat is het eigenlijk?

	Is dat belangrijk?

	Ik kijk naar Hyacint. ‘Ik ben zo klote,’ vertrouw ik haar toe. ‘Juist, dat bedoel ik.’

	Ze gebruikt een van die vlijmscherpe klauwen om mijn kin op te tillen en in mijn ogen te kijken. OK. Dit is het juiste moment om in paniek te raken. Paniek. Ga je gang, paniek, zodat ik mezelf kan verzamelen om te ontsnappen. Deze klauw is groot. En wees. En zwart.

	Maar paniek is voor mij op dit moment te stressvol.

	‘O,’ zegt ze en knikt begrijpend. »De thee was waarschijnlijk te sterk. De volgende keer zal ik ervoor zorgen dat het niet meer gebeurt."

	De volgende keer? De volgende keer dat ik vervloekt word en in een rotsachtige vallei val? Ik wil geen volgende keer. Ik wil gewoon naar huis.

	Of slapen.

	Slapen is goed.

	Het licht gaat uit.

	 

	Als ik mijn ogen weer open, is er niet veel veranderd. Op de een of andere manier hoopte ik thuis wakker te worden, maar dat is niet het geval.

	Ik ben nog steeds in deze rotsachtige vallei, de nachtelijke hemel strekt zich nog steeds boven mij uit. Er kan niet veel tijd verstreken zijn.

	Er zijn een paar belangrijke verschillen.

	Ik lig op een bed. Midden in een rotsachtige kloof. Waar ze het bed ook vandaan heeft, het is veel beter dan de steenachtige grond.

	Mijn pantser is niet meer gescheurd, maar als nieuw. Blijkbaar heeft Hyacinthe Repair op haar gericht.

	Wat zichzelf betreft, Hyacinthe heeft een menselijke vorm aangenomen, alleen de gouden ogen zijn nog steeds hetzelfde. Daar ben ik blij om. Ik weet dat ze geen kwaad in de zin heeft, maar de confrontatie met zo'n enorme draak is behoorlijk intimiderend.

	Het is beter zo.

	Veel beter.

	Ze draagt een eenvoudige linnen blouse en een donkere, enkellange rok en leren laarzen; haar lange zwarte haar is achteloos opgestoken en vastgezet met een glanzende gouden haarspeld.

	Ze is slank en lang, hoewel ze eenvoudig gekleed is, komt ze op mij elegant, nee, statig over.

	Zonder de fijne rimpels in haar ooghoeken zou ik haar begin twintig schatten, maar in werkelijkheid weet ik dat ze enkele duizenden jaren oud is.

	“Beter?” vraagt ze glimlachend.

	Ik knik.

	‘Mooi,’ zegt ze, terwijl ze een kopje thee voor zich uitsteekt. Ik kijk haar wantrouwig aan vanuit het kopje en ze lacht ondeugend. »Dit is gewoon normale thee. Helpt bij dorst.«

	Ze heeft gelijk.

	Ik heb dorst.

	Ik drink.

	Goede thee.

	Ze gaat naast het bed zitten op een stoel die er beslist nog niet stond. ‘Dus,’ zegt ze terwijl ze het lege theekopje van mij overneemt en naast haar in de lucht zet, waar het spoorloos verdwijnt. ‘We hebben echt niet veel tijd meer, dus luister maar naar mij terwijl ik je vertel wat je moet weten.’

	Ik knik.

	Ze houdt een vinger op.

	»Ten eerste is de vloek die op je rust een illusie. Een misleiding. Hij laat je geloven dat je al je capaciteiten kwijt bent. Dat is niet het geval." Oké. Diana heeft al iets soortgelijks gezegd. Ze houdt een tweede vinger op. »Ten tweede: De vloek verbergt voor jou wie en wat je bent. Als je geen wraakzuchtige was, zou je niet eens weten wie je was. Maar dat betekent dat de vloek slechts gedeeltelijk effectief is. Ze leunt naar voren en tikt met een slanke wijsvinger zachtjes op mijn voorhoofd. »Ten derde: De vloek heeft je er als het ware van overtuigd een magische muur in je hoofd te creëren die alles wat je bent en kunt doen voor jezelf verbergt. Jij houdt deze vloek zelf in stand.’ Ze houdt vier vingers omhoog. 'Ten vierde, en dit is het belangrijke punt: er zijn verschillende manieren waarop je deze vloek kunt verbreken.'

	Ik ga rechtop zitten en kijk haar aandachtig aan.

	Ze staat zichzelf een lichte glimlach toe.

	»Ik dacht dat je geïnteresseerd zou zijn. De snelste en gemakkelijkste manier is om Maguela te vermoorden. Het is niet eens de enige of belangrijkste reden waarom ze moet sterven. Als je enig berouw hebt: je zus is al heel lang dood. Ze is slechts een marionet van een kracht die, als er niets aan wordt gedaan, rampzalige gevolgen zal hebben voor deze wereld.’

	Ik knik. »Daar ben ik me van bewust. Ik heb haar al een keer vermoord.’

	Hyacinthe schudt haar hoofd.

	"Nee. Ze stierf lang daarvoor. Ze was jaloers op je en werd verleid om een poort te openen voor een duistere kracht die beloofde haar meer macht te geven. Ze meende het niet serieus, geloofde niet dat een paar woorden, uitgesproken uit een dronken gril, haar lot en misschien dat van deze wereld konden bezegelen. Ze kijkt me aan met een wrange glimlach. "Als je een steentje in je hand zou krijgen en je zou vertellen dat je alleen maar hoeft te zeggen: 'Ik wil meer macht' om meer macht te krijgen, zou je dat dan geloven?"

	Ik ben nog steeds boos dat de game mijn overleden zus heeft gebruikt om mijn achtergrondverhaal uit te breiden. Alles wat er gebeurde voordat het spel werd geopend, is slechts achtergrond. Maar ik weet dat deze achtergrond voor de NSC reëel is. Toch kan ik me de situatie gemakkelijk voorstellen.

	Ik schud mijn hoofd. "Niemand zou zoiets geloven."

	Hyacint knikt. »Dat was de valstrik. Het had jou ook kunnen overkomen. Maar op dat ene moment, toen ze dat steentje in haar hand hield en deze woorden sprak, had ze haar ziel al verloren. De zus die je kende is op dit moment al overleden. Zij was het eerste slachtoffer van deze ramp. Ze was pas zeventien jaar oud. Nog een kind. Haat haar er niet om.’ Ze zucht. 'Waar je tegen moet vechten is slechts een granaat dat een thuis biedt aan een onheilige kracht die heel Vorena wil vernietigen.'

	Zeventien jaar? Toen werd ze ouder dan Manuela. Ik vind het aardig van Hyacinthe dat hij het makkelijker voor mij wil maken om mijn zus te vermoorden, om mij uit te leggen dat ik geen spijt hoef te voelen, dat het een goed werk is.

	Maar dat is niet nodig. Maguela is niet Manuela. Voor mij is Maguela een plot- NPC , een zoektocht, een punt dat ik gewoon moet afvinken.

	Met iemand als Elena heb ik er geen moeite mee mezelf ervan te overtuigen dat ze meer is dan alleen een NPC , dat ze, net als wij, een leven heeft geleid en haar eigen verlangens, dromen en hoop heeft. Een ziel, om zo te zeggen. Ik ben me ervan bewust dat ik met twee maten meet als ik dit allemaal aan Maguela ontken, maar ik heb er geen problemen mee. Elena is mijn vriendin, Maguela is een NPC die gedood moet worden. Niet het minste probleem.

	'Oké,' zeg ik. »Het doden van Maguela is een manier om de vloek te verbreken. Wat zijn de anderen?”

	'Een priester die machtiger is dan jij was ten tijde van de vloek, heeft een zekere kans de vloek te verbreken.'

	Ik knik langzaam. “Wat is de kans en wat gebeurt er als het niet werkt?”

	»Hoe machtiger de priester, hoe groter de waarschijnlijkheid. Als hij twee keer zo machtig is als jij, heeft hij een kans van tweederde. Als het hem niet lukt, zal de vloek alleen maar dieper inwerken. Omdat je er nu van overtuigd bent dat de vloek niet kan worden verbroken. Deze methode wordt alleen aanbevolen als er geen andere optie is.«

	OK. Priester is momenteel afwezig.

	“Welke andere opties zijn er?”

	Ze kijkt mij onderzoekend aan. "Hmm, je hebt momenteel geen les, toch?"

	In eerste instantie ben ik een beetje verrast, maar dan herinner ik me dat de klassen voor de NPC algemeen bekend zijn. Ze weten wat klassen zijn, maar behalve in uitzonderlijke gevallen zoals Elena, hebben ze geen toegang tot hun eigen karakterbladen of weten ze niet welk niveau ze hebben. In feite zijn er meer klassen onder NPC's dan alleen de klassen waartoe spelers toegang hebben. Maguela is bijvoorbeeld een Reaver en heeft daarom een extreem krachtige klasse. Net zoals mijn Spellwarden een van deze extreem sterke klassen is.

	Ik schud mijn hoofd.

	‘Geen les,’ antwoord ik, terwijl ik mezelf een klein beetje zelfmedelijden gun. Ik wilde het voorheen niet aan mezelf toegeven, maar nu weet ik dat ik er trots op was een Spellwarden te zijn. Om iets heel bijzonders te zijn. “Niet eens een naam.”

	‘Dat is goed,’ knikt ze.

	Ik kijk haar verbaasd en een beetje verontwaardigd aan. "Wat is er goed aan?"

	‘Revangelanten, en sommigen van ons, hebben magie die hen de naam van een persoon vertelt’, legt Hyacinthe geduldig uit. “Maguela heeft zeker dat magische vermogen. Hoe moet je ze besluipen als één blik op je naam je verraadt? Dus we kunnen je het beste een nieuwe naam geven.’

	OK. Dat is logisch. Nu alleen nog een passende naam bedenken en...

	‘Alis Freyasdotter. Dat klinkt goed.’ Ze klapt blij in haar handen, duidelijk erg tevreden over zichzelf. »Dat is een goede klassieke naam! Vanaf nu is dat jouw naam!”

	‘Maar…’ begin ik.

	 

	 

	Ding!

	Naam toegewezen. Hyacinthe, de oudste van de draken, gaf je de naam Alis Freyasdotter. Jij bent de derde persoon in Vorena's geschiedenis die haar naam aan Hyacinthe ontleent. Wees je bewust van deze eer!

	 

	‘Wat, ben je niet blij met de naam?’ vraagt ze met een klein, waarschuwend glimlachje. »Eerst dacht ik aan Fiesa Backstabber, maar ik dacht dat dat te voor de hand liggend zou zijn. Net als Nixda Schauweg. Veel te voor de hand liggend.”

	Ik steek verslagen mijn handen op en knik haastig. »Alis Freyasdotter is goed! Eerlijk gezegd!’ Ik pak snel mijn karakterblad en kijk of ik mijn naam kan veranderen. Ha! Ik heb weer een karakterblad! Ik wijzig mijn naam en...

	 

	 

	Je hebt geen toestemming om de karakterbladen van anderen te bewerken.

	 

	Wat? Dit is mijn verdomde karakterblad!

	 

	Dit is niet jouw karakterblad. Zelfs als het jouw karakterblad zou zijn, zou je geen toestemming hebben om het te bekijken.

	 

	Ik maak een mentale notitie om een paar vriendelijke woorden te wisselen met Doozer, de wereld- AI die Vorena beheert. Als het mij ooit lukt om weer uit te loggen. Op dit moment heb ik geen gebruikersinterface , laat staan een uitlogknop.

	Ik kan alleen maar mijn nederlaag toegeven.

	“Wees niet zo boos”, glimlacht Hyacinthe. »Vergeet niet dat je een naam nodig hebt om een klasse te kiezen. De naam is slechts de eerste stap. Ze kijkt me veelbetekenend aan. “En dat brengt ons bij de laatste en beste oplossing om de vloek te verbreken.”

	'Oké,' zeg ik en ga rechtop zitten. "Zeg eens."

	“Een vloek is statisch”, legt ze uit. »Het bindt je zoals je bent op het moment van de vloek. De kracht van de vloek wordt gemeten aan de hand van wat hij moet onderdrukken: jouw ervaringen, jouw kennis, jouw vaardigheden. Naarmate je blijft groeien en nieuwe ervaringen, kennis en vaardigheden opdoet, zal het op een gegeven moment niet meer alles over jou kunnen omvatten en…’ Ze gebaart met haar handen. "Puf. De vloek barst los. Als je geen wraakzuchtige was, zou je vergeten zijn wie je was, en dat zou bijna onmogelijk zijn. Dus... kies een klasse, doe ervaring op en word sterker dan de vloek. Dit is veruit de beste oplossing. Je verliest niets, je wint gewoon, en je kunt er zeker van zijn dat het vroeg of laat zal gebeuren." Ze haalt haar schouders op. »We weten alleen niet wanneer. En dat is mijn advies aan jou. Zoek een nieuwe klas, doe ervaring op. En terwijl je dat doet, probeer een manier te vinden om Maguela te vermoorden. Hoe gevaarlijk ze ook is, je kunt haar niet laten leven." Ze glimlacht, maar het is geen vriendelijke glimlach, ze laat haar tanden zien. »Ik denk dat je voldoende gemotiveerd bent.«

	Ja, dat ben ik. Zonder twijfel.

	"OK. Welke klasse kan ik kiezen?”

	Ze kijkt mij verbaasd aan. “Hoe moet ik dat weten?”

	Eh.

	"Ik dacht..."

	Ze lacht. 'Dacht je dat ik, omdat ik je een naam had gegeven, je een klas kon toewijzen?'

	Zoiets, ja.

	Ze schudt haar hoofd. "Het is niet zo eenvoudig als je denkt."

	Ik dacht niet dat het gemakkelijk zou zijn. Ik dacht dat het gemakkelijk voor haar zou zijn .

	Waarschijnlijk niet.

	»Gewoonlijk is het voor de meeste mensen niet gemakkelijk om een les te krijgen. Sterker nog, de meeste mensen kunnen er niet op stemmen. Vaak komt het voor dat ze in een situatie terechtkomen, er gebeurt iets waardoor de voorwaarden worden geschapen om les te kunnen krijgen. Het is iets dat je kunt vinden, maar waar je niet naar zoekt. Iets dat toevallig gebeurt. En toeval kun je niet kiezen.”

	Stront!

	Dat ziet er niet goed uit.

	Ik kreun zachtjes. ‘Dus het enige waar ik op kan hopen is dat ik toevallig een les krijg?’

	Ze houdt een vinger op. "Ik zei 'meestal'!" legt ze me trots uit. 'Ik kan je geen klas toewijzen, maar denk je echt dat ik, Hyacinthe de Grote, je niet kan helpen? Ik geef toe dat ik er normaal gesproken niet bij betrokken ben, maar je zus heeft me beledigd. Alsof ik haar vuilnisbak was en alles zou opeten wat ze naar mijn voeten gooit!” Ze kijkt heel verontwaardigd en wijst dan met haar vinger naar mij. »Dit is onze afspraak. Ik zal je helpen, en het enige wat jij hoeft te doen is haar een groet van mij geven en haar vermoorden. Houdt de deal stand?”

	Moet ik nu nee zeggen?

	»Natuurlijk is de handel van toepassing.«

	‘Goed,’ zegt ze en knikt blij. »Vroeger waren er tempels waar je een klasse kon kiezen. De meeste van hen waren door de tijd vergeten of werden vernietigd. Je hebt geluk dat ik weet waar de laatste tempel is. Ik zal je er nu naartoe sturen. En het beste van alles is dat je zus dichtbij is. Dus stel me niet teleur en breng me haar hoofd.

	“Tuurlijk!” zeg ik resoluut. ‘Ik zal…’ maar verder kom ik niet. Ze strekt een slanke wijsvinger uit en tikt me op mijn voorhoofd.

	‘En whoop!’ zegt ze, en ik val in een bodemloos gat.


7 Licht aan!

	Ik kon niet verder dan één of twee meter gevallen zijn. Alleen de impact is wat ongelukkig, aangezien ik met mijn staartbeen precies een steen ter grootte van mijn vuist raakte. In Vorena kunnen spelers hun pijngevoeligheid terugbrengen tot vijf procent, waardoor de ergste pijn gemakkelijk te verdragen is.

	Zoals ik nu leer, geldt dit niet voor NPC's , en mijn verbaasde pijnkreet weerklinkt langer, gevolgd door nauwelijks ingehouden vloeken.

	En oeps? Wat is dit, Hyacint? En oeps? Is dat wat je doet als je een krachtige draak bent? Is dat niet een beetje stijlloos?

	Ik rol een beetje opzij, trek de steen onder mijn kont vandaan, wrijf erover en probeer erachter te komen waar ik ben.

	Omdat het directe probleem waarmee ik te maken heb, is dat het pikdonker is en ik niets kan zien.

	Dit overkomt mij zelden. Mijn ras, de Ouden, heeft nachtzicht. Er zijn verschillende rassen in het spel die in het donker kunnen zien, alleen het type zicht verschilt. Dwergen zien bijvoorbeeld in het infraroodbereik. Elfen, halfelfen en zelfs Ouden zoals ik hebben een soort restlichtversterking.

	Meestal is er een soort lichtbron, ook al is het alleen maar gloeiend mos of sterrenlicht. Ik denk dat het voor mij de eerste keer is dat ik niets zie.

	Normaal gesproken zou dat voor mij ook geen probleem zijn. Er bestaat een goocheltruc die toepasselijk licht wordt genoemd . Hij tovert een gloeiende bal tevoorschijn met een diameter van ongeveer een centimeter, die vervolgens zweeft waar hij het beste te vinden is.

	Zeer praktisch.

	Als ik het nog kon.

	Maar zoals het nu is, ben ik blind.

	Het enige dat overblijft is voorzichtig aanraken.

	Het moet een grotere kamer zijn, ik hoorde tenslotte de echo van mijn schreeuw van pijn.

	Ik heb nog steeds de vuistgrote rots vast waar ik zo precies op viel met mijn kont. En ik realiseerde me net dat deze vuistgrote steen een... vuist is. Steen. Zeer gepolijste steen.

	Ik voel voorzichtig om me heen. En dan vind ik een lichaam naast mij. Zoals verwacht is het een beeld, in verschillende stukken gebroken, dat naast mij op de grond ligt.

	Ik voel me een beetje dom als ik voorzichtig opsta en dan met uitgestrekte handen mijn weg zoek.

	Omdat fakkels en dergelijke vaak op muren te vinden zijn, is het eerste waar ik naar op zoek ben een muur. Wat ik als eerste vind zijn meer beelden, sommige intact, veel min of meer vernietigd. En een barst in de aarde waar ik bijna in viel. Uitgestrekte handen helpen weinig als je geen grond onder je voeten hebt.

	Ik kniel neer aan de rand en test met mijn handen... Ik heb geen idee hoe diep de scheur is, maar hij is diep genoeg dat ik een licht briesje voel.

	Omdat ik niet weet of dit de enige kloof in de aarde is en ik deze niet meteen wil onderzoeken, is mijn voortgang nu nog moeilijker en vooral langzamer.

	Ondertussen vervloek ik Hyacinthe mentaal. Zou het te veel gevraagd zijn om mij een fakkel aan te reiken of mij een seintje te geven?

	Na veel te lang kom ik een muur tegen, voel mijn weg erlangs en vind dan eindelijk een fakkelhouder.

	En vloek als een zeeman aan land als ik besef dat de fakkel ontbreekt.

	Langzaam ontstaat er een beeld van de kamer voor mij. Het is een ronde hal van misschien wel twintig meter doorsnee, de beelden waar ik nu meerdere keren tegenaan ben gelopen zijn of stonden langs de muur.

	Nog twee lege fakkelhouders laten me luid vloeken totdat ik eindelijk een fakkel vind.

	Bij mijn jachtuitrusting hoort een heuptas, die mijn val tot nu toe goed heeft overleefd. Als ik het mij goed herinner, zit er een tondeldoos in en... niets anders. Als ik de tas open, is de inhoud nat.

	Omdat ik in Hyacintthee baadde.

	Deze keer kan ik me niet inhouden en vloek ik luid tegen mezelf. ‘Is het echt te veel om wat licht te vragen?’ vraag ik verontwaardigd de donkere, onverschillige kamer in, er zeker van dat niemand mij hier zal horen.

	Maar als ik het woord licht zeg , lichten zes glazen bollen ter grootte van een hoofd, ingebed in het plafond, op en baden mijn omgeving in warm licht.

	Wat…?

	“Licht uit?”

	Het wordt pikdonker.

	“Licht aan!”

	Het wordt licht.

	OK.

	Ik sta daar sprakeloos naar deze plafondlampen te staren en voel me behoorlijk dom.

	De kamer is ongeveer wat ik me had voorgesteld. De diameter is groter dan ik dacht, de muren, die zo’n vijf meter hoog zijn, ondersteunen een artistiek vormgegeven koepeldak waarin de zes lichtbollen zijn ingebed.

	Nu ik het kan zien, is het gemakkelijk te zien dat de verwoesting hier het gevolg is van een aardbeving.

	Ondanks de verwoestingen openbaart deze koepelvormige zaal zich aan mij als een plaats van indrukwekkende, bijna adembenemende kunstzinnigheid en schoonheid.

	Ik kijk eerbiedig om me heen en bewonder vooral de weinige intacte beelden die zo levensecht zijn dat het mij niet zou hebben verbaasd als een van deze beelden nu van zijn sokkel was gevallen.

	Van de oorspronkelijke dertig beelden zijn er nog maar vijf intact. De eerste toont een man in harnas, die een zwaard en een schild draagt, de volgende een jonge vrouw in losse gewaden, met een staf in haar linkerhand. Krijgers en magiërs. De andere drie beelden tonen een vrouwelijke boogschutter, iemand met een masker die sluipt en bukt, en ten slotte een jonge man die een boek in zijn linkerhand houdt.

	Omdat dit beeld het dichtst bij mij staat, benader ik het nieuwsgierig, om vervolgens geschokt achteruit te gaan als het beeld plotseling zijn hoofd beweegt en naar mij kijkt.

	»De Wordsmith is een karakterklasse voor mensen met magisch talent. Ze is niet beschikbaar voor jou.’

	“En waarom niet?” vraag ik verbaasd aan het standbeeld. Ik bedoel, wie praat er tegen standbeelden? Nou, ze benaderde mij eerst, maar ik verwacht niet...

	'Je hebt al een magische karakterklasse', antwoordt de jongeman met een spijtige glimlach, neemt zijn oorspronkelijke positie weer in en verstijft. Zelfs als ik met mijn hand voor zijn ogen zwaai, reageert hij niet meer op mij.

	Het beeld van de persoon met de kap staat op en trekt de kap naar achteren, waardoor het gezicht zichtbaar wordt van een elegant ogende vrouw van middelbare leeftijd die mij aandachtig onderzoekt en vervolgens knikt. 'Ik zie dat je zeer geschikt bent om spion te zijn en de geheimen van anderen voor je eigen voordeel te gebruiken. Kom terug als je je beslissing hebt genomen."

	De boogschutter kijkt mij daarentegen alleen maar teleurgesteld aan en schudt dan lichtjes haar hoofd. “Je bent geschikt, maar het zou een verspilling van je potentieel zijn. Kies verstandig en kies niet voor mij.”

	‘Je bent een Spellwarden,’ zegt de vrouw met de staf tegen me. »Je hebt jezelf al toegewijd aan magie. Kies verstandig, kies anders.”

	‘Je hebt al de ziel en het talent van een krijger,’ vertelt het krijgersbeeld me met een diepe stem die in mijn borst trilt. »Ik kan je weinig leren. Je lot ligt niet hier.”

	‘Ik wist dat de anderen je weinig te leren hadden,’ zegt de spion blij als ik bij haar terugkom. »Een spion heeft intelligentie, vaardigheid en charme nodig. Om te weten wat je moet doen, open en charmeer je sloten, kisten en schuilplaatsen om anderen van je spoor af te werpen. Ik kan je leren de waarheid achter illusies te zien, in het geheim grote dingen te doen en in het daglicht onschadelijk te lijken." De glimlach van het standbeeld wordt breder. ‘Doe niet alsof je erover na moet denken. En ja, als je het goed doet, zullen we samen heel veel plezier hebben!”

	“Het lijkt erop dat ik maar één keuze heb.”

	Ze lacht en strekt haar hand uit, met de handpalm naar boven, naar mij toe. »Wat voor verschil maakt het of het de juiste keuze is? Het is de enige die je nog hebt. Kies mij, kom hier en leg uw lot vol vertrouwen in mijn handen.”

	Ik frons. "Ik weet niet of het vertrouwen van een spion een verstandige keuze is."

	Ze lacht. »En je toont al je slimheid. Als spion kun je niemand anders vertrouwen dan jezelf. Want een spion onthult de valsheid van deze wereld, de dolken die achter vriendelijke glimlachen wachten, het verwrongen gif in de woorden van de machtigen. Het zijn spionnen die de plannen van hun tegenstanders dwarsbomen, die hele rijken ten val brengen, legers doen struikelen en als geen ander het lot van de wereld bepalen. En dit allemaal zonder dat iemand het ooit weet!’ Ze trekt een wenkbrauw op. 'Tenzij je natuurlijk iemand bent die op zoek is naar roem. Dan ben ik bang dat deze les niets voor jou is!”

	Ik haal mijn schouders op. »Ik kan zonder roem. Hij zal alleen maar problemen veroorzaken.’

	“Waarom aarzel je dan nog?”

	Ja, waarom aarzel ik nog? Zoals ze zegt, het is niet zo dat ik een keuze heb. Dus legde ik mijn linkerhand in de hare.

	Een stortvloed aan systeemberichten vult mijn gezichtsveld. Hoe vervelend ik haar ook vond, ik miste haar nu zo erg!

	‘O,’ ademt ze, haar ogen fonkelen. »Je bent iets heel bijzonders! Een eeuwenoude! Wie had ooit gedacht dat je een masker op had ! Anders had ik het meteen gezien!” Ze klapt opgewonden in haar handen. »Weet je dat Ouden nu alleen nog maar in legendes voorkomen? En nu staat er hier eentje voor me, levend, ademend en helemaal niet uitgestorven!’ Ze merkt iets op. "Waarom kijk je zo naar mij?"

	Ik haal diep adem en zwaai hem uit. ‘Je enthousiasme is verrassend,’ zeg ik voorzichtig. Wat ik denk is dat ze zichzelf alle woorden moet besparen en ter zake moet komen!

	‘Je moet het begrijpen,’ zegt ze verontschuldigend. »Ik heb hier nog nooit Ouden gehad! Waarom heb je dat niet meteen gezegd? Als Ancient heb je de kans om een speciale spionagesubklasse aan te gaan!'

	“En welke?”

	Ze straalt naar mij. »De magische spionnen! Is dat niet geweldig? Het zou zonde zijn geweest als je deze kans had gemist!”

	Hoe enthousiast ze ook lijkt, je zou denken dat ze de loterij heeft gewonnen.

	Mijn eigen enthousiasme is beperkt. Na het verhaal over Maguela's vloek ben ik niet meer zo blij met Vorena. Maar vooral omdat ik ongevraagd in het spel werd getrokken. ‘Vertel me over de magische spion.’

	"Er is niets beters!", zegt ze trots. “Het is de spionageklasse met een paar extra magische vaardigheden. Wist je dat Ouden van nature magisch zijn? Magie zit in hun bloed!”

	Ja, denk ik, ik weet het, en onderdruk een zucht. Daarom was ik een Spellwarden.

	'Dus, wat kan de magische spion doen?'

	»Hij heeft magische talenten. Dat is niet hetzelfde als normaal magisch casten. Weet jij wat goocheltrucs zijn? Ze vereisen minimale mana en vereisen niet meer dan een gedachte om te casten. Omdat het geen spreuken zijn, maar magische talenten!” Ze kijkt me intens aan. "Begrijp je wat ik bedoel?"

	Ik knik alleen maar.

	Ja, ik begrijp het. Het is niet zo moeilijk. Ik heb tenslotte net een goocheltruc gemist. Het verbaast me niet, maar goocheltrucs kunnen doen is beter dan helemaal niet in staat zijn om magie te doen.

	'Je moet weten dat Ouden hun magie niet uitoefenen zoals anderen. Ze hebben een magische winkel waar ze hun spreuken kunnen uitspreken.’

	Wat ze niet zegt!

	»De magische spion ontvangt verschillende spreuken zoals onzichtbaarheid, donkere schaduwen, helder zicht, spiegelen, stenen pad, verleiden, blindheid en maskeren met nog een paar andere als magische talenten. Deze spreuken kunnen als magische trucs worden uitgesproken, het enige dat nodig is, is de wil om ze uit te voeren!

	'Oké,' zeg ik.

	Ze kijkt mij vragend aan. »Wat betekent oké? «

	Ik vermijd het zuchten. »Het betekent dat je mij hebt overtuigd. Ik neem deze subklasse.’

	‘Oké,’ grijnst ze en pakt mijn hand steviger vast. Ze knipoogt naar mij. »Ik wist dat dit het begin was van een mooie vriendschap! Ik open nu jouw magische kanalen.”

	“Hoe, wat… welke kanalen?”

	Ik haat het als zoiets gebeurt. Kan iemand mij niet vooraf vertellen wat ik kan verwachten?

	Nou, het is geen goede zaak. Het is alsof de bliksem mij treft. Ik zie bijna geen systeemberichten meer, maar er is iets dat ik niet kan negeren, ook al ga ik langzaam op mijn knieën. Ik weet niet hoe ik het moet beschrijven. Wat ze ook openmaakt, ze doet het met een voorhamer!

	Zoals ik al zei, NSC's verminderen de pijn niet, ik kan volop genieten van de moeder van alle migraine.

	En hun grootmoeder.

	En hun overgrootmoeder.

	Maar terwijl ik wanhopig probeer niet flauw te vallen, openbaart zich iets dat ik meer heb gemist dan ik wilde toegeven in al zijn glorie.

	Ik heb weer toegang tot mijn spreukopslag! En al mijn opgeslagen spreuken zijn er nog steeds! Inclusief het masker om de verandering in mijn uiterlijk ongedaan te maken!

	Dit stoorde me meer dan ik mezelf wilde toegeven. Het Huntress-masker ziet er niet slecht uit, maar ik heb mijn personage gekozen omdat ik het zo leuk vond. Ook en misschien vooral visueel. Ik geef het toe, ik vind het niet erg om er goed uit te zien! Welke vrouw is niet ijdel? Onze schoonheid is onze kracht!

	Ik weet niet hoe lang het duurt, een eeuwigheid, misschien maar een seconde, maar de pijn verdwijnt uiteindelijk en laat alleen een dof kloppend gevoel achter.

	Man, ik mis hoofdpijnpillen!

	“Zijn we klaar?” vraag ik haar met moeite. Mijn mond voelt droog aan.

	“Ja, dat zijn we!”, vertelt ze blij. ‘Ik stuur je nu terug naar de tempel. Veel succes in je nieuwe leven! Je zult zien: spion zijn is geweldig!”

	Wat ik denk is dat ze op de een of andere manier misplaatst is als lerares voor deze klas. Als ze aan een spion denken, wie denkt er dan aan iemand die zo extravert is als zij?

	Stop! Wat?

	“Welke temperatuur-”

	Ik haat dit. Ik haat dit echt, denk ik, terwijl er een blauw licht om me heen speelt en ik ergens heen geteleporteerd wordt zonder dat ik erom gevraagd heb!

	Ik merk het. Ik kan het voelen.

	Ik kom uit in een muur.

	Even probeert de magie de teleportatie te forceren en ik wil hardop schreeuwen. Uit wat Cat zei, komt het grootste gevaar bij een teleport naar buiten in een ander object. “Dat kan niet!” legde hij mij serieus uit. “Materie kan niet zo samensmelten!”

	“En wat gebeurt er dan?”

	"Wat gaat er gebeuren?" zei Cat destijds met een zure uitdrukking op haar gezicht en maakte met beide handen een veelbetekenend paddenstoelvormig gebaar. "Boom! En op naar de Zielensteen!”


8 Gundersburg

	In mijn geval is er geen sprake van een boom. Gewoon een gevoel van maagkrampen als ik opzij wordt getrokken... en dan val ik met mijn gezicht in een stinkend beekje aan de kant van een geplaveide straat.

	Het is de donkerste nacht en in de verte sist een fakkel en vecht dapper tegen de regen. Door de hevige regen kan ik zelfs met mijn nachtzicht alleen de gevels van de huizen in de schaduw zien. Ja, het regent. En hoe het dat doet! Nog meer en ik heb kieuwen nodig. Natuurlijk moet het zo zijn. En omdat hier geen riolering is, spoelt de regen momenteel al het afval in de sloot.

	Waar ik in belandde.

	“Hehe… liefje,” zegt iemand achter mij met een dronken stem. Ik duw mezelf omhoog in een zittende positie, veeg water en andere dingen van mijn gezicht en kijk naar hem op.

	Middelgroot, enigszins corpulent, goed gekleed en met een vlag waarmee hij zijn tegenhanger kan verdoven. Hij draagt een brede slappe leren hoed, de rest van hem is net zo nat als ik nu. Hij wijst met een trillende vinger naar mij. "Ben je net... uit de lucht gekomen en... de hik... op je gezicht gevallen?"

	‘Nee,’ antwoord ik hem resoluut. "Ik struikelde gewoon."

	'Oeps... ik had kunnen... zweren...' Hij schudt zichzelf als een natte hond. “Ik heb te veel gedronken”, vertelt hij mij vertrouwelijk.

	Het is goed dat hij me dat vertelt, anders had ik het niet opgemerkt.

	‘Dan…’ Hij zwaait achteloos met zijn hand in mijn richting. "...had je goed." Hij draait zich om en wankelt weg.

	“Wacht!”, vraag ik hem.

	Hij draait zich onvast naar mij toe en kijkt mij met glazige ogen aan.

	"Wat is het?"

	"Waar zijn we?"

	"Wat bedoel je?"

	"Wat is de naam van deze plaats?"

	Hij knippert. “Jij dronk meer dan ik!”, beschuldigt hij mij dan en wijst opnieuw met zijn vinger naar mij. “We spelen in Gundersburg, wat een goede reden is om te drinken, maar geen goede reden om te vergeten waar je bent. Het is…’ Hij leunt naar mij toe, onzeker heen en weer zwaaiend, en kijkt uiterst voorzichtig om zich heen. »Het is hier gevaarlijk! Drink niet... het kan je doden."

	Ik schud ongelovig mijn hoofd. »Wat is er met je aan de hand? Waarom heb je, als je dat weet, te veel gedronken?

	“Pah!” zegt hij en zwaait hem uit. »Ik ben Jonas Paul, de burgemeester hier. Mij hebben ze sowieso al onder de duim! Waarom denk je dat ik zoveel drink? Mijn arme Käthchen...!” Hij pauzeert even en kijkt me aan met ongerichte ogen, die vervolgens groter worden van verbazing. "Wacht even! Je bent een vrouw! Net als mijn arme Käthchen!’ Hij maakt een schreeuwend gebaar. “Ga!” zegt hij dringend. »In veiligheid brengen. Voordat ze je vindt! Niet dat jij er hetzelfde over denkt als mijn Käthchen!' Hij boert voorzichtig en fronst. ‘Weet je zeker dat je niet zomaar uit de lucht bent gevallen?’

	“Zeker!”, antwoord ik hem vol overtuiging. Ik trek vragend een wenkbrauw op. “Waarom gebeurt dit hier vaak?”

	"Nee, dat is het niet..." geeft hij toe. 'Ik zag net... vergeet het maar. Niets belangrijks. Verberg het gerecht voordat ze het gerecht vinden! Nee, het is beter…' Hij friemelt aan zijn riem en geeft mij zijn portemonnee. »Neem het geld en ga naar de Iron Boot . Dasch is... hik... een herberg die toebehoort aan Groschem Urtak. Zeg hem dat ik je stuur, dan neemt hij je op. Hij is een geweldige tovenaar, daarom laten de teruggekeerden hem met rust!" Hij maakt weer dat zwaaiende handgebaar, verliest bijna zijn evenwicht, maar weet zichzelf nog net te betrappen. »Vertrek voordat je gezien wordt! Schiet... en drink op mijn arme Käthchen als je daar bent! En ik hoop dat jou niets overkomt zoals jou!”

	‘Wat is er met jouw… Käthchen gebeurd?’ vraag ik hem terwijl ik aarzelend zijn portemonnee aanneem. Deze Jonas Paul is een goede man.

	“Ze hebben ze meegenomen!” antwoordt hij verdrietig en veegt zijn ogen af. »Ik heb sindsdien niets meer van haar gehoord!«

	"En wie..."

	‘De mannen van de baron. Die opbrengsten! Wie doet nog meer zoiets... en blijf hier niet staan, zorg dat je bij de Iron Boot komt . Verderop in de straat, de volgende straat links, daarlangs, en je komt op het marktplein. De laars kan niet over het hoofd worden gezien. En zorg ervoor dat je niet in handen valt van patrouilleagenten!’ Hij kijkt weer angstig om zich heen. "Het is niet goed om 's nachts op straat te gebeuren!" En met deze woorden draait hij zich om en wankelt verrassend snel de donkere nacht in.

	Deze Jonas Paul is misschien een goede man, maar hij heeft ook een rechts-links zwakte. Het duurt daardoor even voordat ik de Iron Boot Inn vind .

	Ik weet echter niet zeker of ik op de juiste plek ben. Het vier verdiepingen tellende gebouw ziet er van buiten somber en vervallen uit; de ramen in de grond zijn dichtgetimmerd met reeds verweerde planken. De ijzeren laars , waaraan de herberg zijn naam dankt, hing waarschijnlijk ooit met twee kettingen aan de paal. Een van de kettingen is doorgeroest en de al even roestige laars bungelt nu lusteloos aan de overgebleven ketting.

	Het enige nieuwe aan de herberg is het pas geschilderde bordje op de deur. »Revenants niet welkom!«

	OK. Voor zover ik weet terroriseert Lester Starhammer vooral NPC's in de wijde omgeving van Gundersburg , maar ook veel spelers die zich niet aan hem ondergeschikt willen maken. Zo'n bord vormt een duidelijke uitdaging. Jonas Paul zei dat zelfs de baron niet met de Grote Urtak wil rotzooien. Misschien ben ik toch op de juiste plek.

	Ik had half verwacht dat de deur op slot zou zitten, maar als ik de hendel naar beneden duw, gaat hij moeiteloos open. Warm licht en gelach vinden hun weg naar mij door de spleet, en ik slaak een zucht van verlichting. Ik ben op de juiste plek.

	Te vroeg blij. Net als ik de deur wil openduwen, pakt iemand mijn arm vast. “Hallo, trut!”, grijnst hij naar mij. “Zullen we wat plezier maken?”

	Oh! Het is mijn oude vriend Loverboy. Ik vermoed dat hij mij niet herkent. Anders had hij waarschijnlijk meteen gedoneerd! Dus hij kwam eigenlijk hier in Gundersburg terecht. Wat een toeval! Ik ben gewoon geïrriteerd dat ik beide dolken in de laarsschachten heb laten zitten en ze niet meteen bij de hand heb, maar dat valt mee. Ik heb gewoon nodig...

	Een verblindend licht, een donderslag en bliksem treffen Loverboy en gooien hem ruim drie tot vier meter van mij vandaan, zodat hij tegen de muur van een huis aan de andere kant van de straat botst, naar beneden glijdt en daar ligt te roken. . Hij trilt en rookt nog een beetje.

	Ik applaudisseerde bijna.

	‘Fuck off,’ gromt een diepe, raspende stem achter mij. "Ik geef geen tweede waarschuwing!"

	Nu pas besef ik dat Loverboy niet de enige is. Hij heeft twee vrienden meegenomen die net zo betrouwbaar lijken als hij.

	De stem komt van achter mij, van de deur van de herberg. Ik kijk, kijk dan naar beneden en zie daar een man, even breed als lang, die met zijn vinger naar Loverboy en de anderen wijst.

	Een vinger met bliksem die op de punt speelt.

	“Shit!” roept een van de anderen. »Loverboy, je bent een idioot! Zoiets kun je niet voor de deur van Urtak doen!”

	Eh. OK.

	Ik negeer de drie en wend me tot de Grote Urtak. Wie is waarschijnlijk een dwerg. Behalve dat hij even breed als lang is, heeft hij golvend rood haar tot schouderlengte en een baard die netjes is geknipt, slechts een handbreedte boven de bovenkant van zijn laarzen. Ik schat dat de Grote Urtak iets meer dan honderdvijftig centimeter lang is en uit ruim honderddertig kilo spiermassa bestaat.

	Hij mag dan een goochelaar zijn, maar ik krijg de indruk dat hij de drie spelers met zijn blote handen gemakkelijk in de lucht uit elkaar kan scheuren.

	De Grote Urtak draagt een soort rijkelijk geborduurde zijden wikkelmantel die me aan een kimono doet denken, en zijn sierlijke laarzen van wyvernleer hebben omhoogstaande punten.

	De man is buitengewoon verzorgd. Alle haren liggen op hun plaats en zijn lange baard glanst in het licht van de nabijgelegen fakkel. De vinger met de bliksemschichten is vers verzorgd en ruikt naar sandelhout.

	Vanwege zijn uiterlijk zou ik hebben vermoed dat hij homoseksueel was, maar één blik op zijn uit steen gehouwen gezicht doet het idee een vroege genade sterven. Hoe netjes hij ook is, ik zou alleen willen dat mijn ex-vriendjes zijn voorbeeld hadden gevolgd.

	Zijn gezicht staat onbewogen terwijl hij doorgaat met praten. ‘Komt het binnenkort?’ Hij steekt zijn hand in de lucht en haalt er een bijna twee meter lange ivoren stok uit met een rode robijn die dreigend gloeit aan de punt. “Of moet ik mijn personeel inzetten?”

	De andere twee antwoorden niet. Om dit te doen, grijpen ze Loverboy snel vast en rennen weg alsof de duivel hen op de hielen zit.

	OK. Dit kan ook als antwoord worden gezien.

	‘Konijn,’ zegt Grote Urtak minachtend, draait zich dan naar mij toe en glimlacht vriendelijk. Vergeleken met het stenen gezicht dat hij aan Loverboy en vrienden liet zien, is het een verschil van dag en nacht. »Kom binnen, klein kind, je bent helemaal nat! Ik weet dat Jonas Paul je naar mij heeft gestuurd.

	“Hoe weet je dat?”, vraag ik. Ik kan er niets aan doen, ik ben momenteel een beetje paranoïde.

	Urtak lacht. ‘Hij strompelde hier gewoon voorbij.’

	OK. Dat verklaart het. Hij heeft misschien een rechts-links zwakte, maar hij kent de weg beter dan ik.

	"Maak je geen zorgen", zegt Grote Urtak met een vriendelijke glimlach. ‘Je bent hier veilig.’

	‘Ja, kom uit de regen,’ hoor ik een andere stem. Het is die van een jonge vrouw die nu achter Urtak op de stoep staat. Ze grijnst. »Het is daar te nat. En maak je geen zorgen, zelfs de baron durft niet met mijn vader te rommelen. Hij is een Grootmagister van de Twaalfde Cirkel, er zijn misschien vier of vijf op het hele continent die een kaarsje voor hem kunnen houden!”

	Urtak zucht en rolt met zijn ogen. “Waarom moet je altijd zo pronken?”

	'Omdat jij dat niet doet, papa,' zegt ze liefdevol. 'Kom nu binnen, jullie allebei. Voor het onwaarschijnlijke geval dat je het niet gemerkt hebt, zeg ik het nog een keer: het regent. Regen is nat!”

	Ik knipper. OK. De jonge vrouw is bijna net zo lang als ik, slank, heeft fijn getekende gelaatstrekken, geen spoor van een baard, is blond en heeft heldergroene ogen. Net als haar vader draagt ook zij een soort geborduurde zijden kimono, en geen haar durft haar toegewezen plaats te verlaten. Ze ruikt naar jasmijn en weide.

	Ja, precies. Dat is precies hoe ik me de dochter van een dwerg voorstel.

	Ze ziet mijn blik en lacht. “Mijn moeder is een hoge elf!” Ze giechelt achter haar hand. "Het was de romantiek van de afgelopen drie eeuwen!"

	‘Bah!’ zegt Urtak, terwijl hij weer met zijn ogen rolt terwijl ik hem door de deur volg. »Ze heeft in minstens één ding gelijk. Het is nat.' Hij snoof. 'En het duurde maar twee eeuwen omdat je moeder zo koppig is!' Hij knipoogt naar mij. »Het was liefde op het eerste gezicht, ze wilde het gewoon niet toegeven! Afgezien daarvan was het slechts ongeveer twee eeuwen. Honderdtweeëntachtig jaar, vier maanden, drie weken en één dag, om precies te zijn. Ze overdrijft weer.”

	Ik knik begrijpend.

	‘Oké,’ zeg ik, omdat ik niets anders kan bedenken dat slim zou zijn, en ze gaan samen een grote, warme en helder verlichte logeerkamer binnen.

	Ik ben zelden op een plek in het spel geweest die zo vriendelijk, helder, schoon en uitnodigend is als deze logeerkamer.

	De Grote Urtak is, net als ik, een fan van huishoudelijke magie. Op het eerste gezicht zie ik drie bezems ijverig hun werk doen, gevolgd door twee emmers en dweilen die achter de bezems nat opdweilen. Lichtgevende globes, ingebed in het plafond, verlichten elke hoek met een warm, helder licht. Bloembakken sieren de vensterbanken aan de binnenkant, elk verlicht door een klein bolletje zonlicht, naast de geur van bier en wijn en de verleidelijke geuren uit de keuken ruik ik nog een citrusgeur.

	OK. Ik heb zojuist mijn favoriete herberg hier in het spel gevonden.

	Aan de muur tegenover de ingang vind ik zelfs een waterklok, volgens welke het momenteel twee uur in de ochtend is. Ach ja. Ik heb weer toegang tot het systeem en dus ook de tijd.

	Ik geef het toe, ik heb het systeem gemist.

	Het is 02:02 uur.

	Laat in de nacht.

	Op dit moment zijn in Vorena de trottoirs al lang opgevouwen. Je gaat naar bed als de zon ondergaat en staat op met de haan. Omdat maar heel weinig mensen zich kaarsen kunnen veroorloven. Maar ondanks het late uur is de eetzaal ongeveer halfvol. Het merendeel van de gasten bestaat uit meisjes en vrouwen tussen de vijftien en dertig jaar. Ondanks het gelach dat ik eerder door de deur hoorde, komen veel gasten op mij neerslachtig en depressief over. Het helpt niet dat de vier barmeisjes ijverig en vriendelijk met een glimlach hun werk doen.

	Ik voel plotseling de blik van de jonge vrouw op mij gericht en draai me naar haar toe. Ik heb gelijk, ze kijkt me onderzoekend aan, zelfs haar voorhoofd is licht gegroefd. ‘Je komt niet van hier,’ zegt ze dan.

	‘Laat haar met rust, Isbell,’ komt haar vader tussenbeide. ‘Maak de beste kamer gereed voor onze gasten en zorg dat er een warm bad voor hen klaarstaat.’ Hij gebaart mij gebiedend dat ik hem moet volgen. "Volg mij. We hebben iets te bespreken.”

	Isbell, de dochter, kijkt haar vader verbaasd aan. Blijkbaar is zijn gedrag ongebruikelijk voor haar. Niet alleen dat, het vriendelijke gezicht van vroeger behoort tot het verleden. Hij ziet er op dit moment boos uit, ook al heb ik niet het gevoel dat de woede op mij gericht is.

	‘Ik wil graag iets eten voordat ik in bad ga,’ zeg ik met een vriendelijke glimlach tegen Isbell. Ik weet niet hoe lang het geleden is dat ik gegeten heb, maar aan de manier waarop mijn maag draait, is het te lang.

	“We eten vandaag zelfs rosbief”, legt Isbell professioneel uit. »Plus een .23 Rittersbug? Het is het beste dat we hebben, maar ik waarschuw dat het een prijs heeft.

	"Als er iemand is die niet op de munt hoeft te letten, dan is zij het wel", snuift de Grote Urtak.

	‘Ken je haar?’ vraagt Isbell verbaasd.

	‘In zekere zin,’ moppert Urtak. ‘Kom op,’ gromt hij dan naar mij. "Ik heb niet een heel jaar om hier zinloos te staan."

	In gedachten haal ik mijn schouders op en volg Grote Urtak terug, langs het aanrecht en de keuken, naar een soort klein kantoor.

	Hij gebaart met zijn kin dat ik op de stoel voor het bureau moet gaan zitten, gaat zitten, ondersteunt zijn kin met zijn handen onder zijn baard en kijkt me grimmig aan. Van de vriendelijkheid waarmee hij mij aanvankelijk begroette, blijft weinig over.

	'Dat jij hier bent, betekent dat we op het punt staan in de problemen te komen die niemand van ons wil,' gromt hij. »Behalve jou natuurlijk. Het is begrijpelijk dat je wraak wilt, maar het zijn altijd de kleintjes die lijden onder de strijd van de groten!"

	Ik trek een wenkbrauw op. Ik heb nog steeds het gevoel dat hij niet boos op mij is, maar daar bestaat geen twijfel over, hij is pissig.

	‘Vergeef me?’ vraag ik hem voorzichtig. ‘Heb ik je op de een of andere manier boos gemaakt?’

	‘Hrmmph,’ zegt hij als antwoord. »In eerste instantie lette ik er niet op of je een masker droeg en dacht ik dat je iemand was die mijn hulp nodig had. Nu ik weet wie je bent, ben ik natuurlijk niet langer tevreden.

	“Ken je mij?”, vraag ik hem nieuwsgierig.

	»We hebben een paar woorden gewisseld op de begrafenis van je vader. Hij was een goede vriend voor mij en de wereld mist hem nog steeds. Wie had ooit gedacht dat zijn dochters elkaar nu tot de dood zouden bevechten!”

	Op de begrafenis van mijn vader? Dit is de prehistorie. Voordat ik het personage aannam.

	Ik wil het zeker weten. ‘Vertel me dan wie ik ben,’ zeg ik uitdagend.

	‘De hertogin van Maren. Die een bloedvete heeft met haar vervloekte zus en die stomme, wraakzuchtige Starhammer.

	"OK. Hoe heb je mij herkend?”

	Hij snuift minachtend. »Ik ben een meester op het twaalfde niveau. Herken ik een mondkapje niet als ik er een zie, dan moet ik mijn collegegeld terugbetalen!”

	"Ik dacht dat Mask geen illusie was?" Als je goed genoeg bent, kun je illusiespreuken doorzien. Het voordeel van een masker is dat het een fysieke verandering is en niet doorzichtig is.

	Hij ziet mijn blik en lacht kort, droog. »Dat klopt tot nu toe. Maar je kunt zien dat er een maskerspreuk is uitgesproken. En als je dat al weet, is een simpele openbaringsspreuk als True Form voldoende en kun je door het masker heen kijken." Oké. Ik merkte het. Ik had kunnen raden dat er een tegenmaatregel voor maskers moest zijn . 'Bovendien heeft Hyacinthe me gewaarschuwd dat je naar Gundersburg zou komen. Ik had je alleen niet zo snel verwacht.’

	"Ben je er niet blij mee?"

	Hij snuift minachtend. »Waarom zou het? Ik zou je moeten steunen waar ik kan en, indien mogelijk, de vloek van je wegnemen! En ik weet nu al dat dit problemen voor mij zal betekenen.’

	Dit verzacht in ieder geval mijn haat voor Hyacinthe een beetje. Blijkbaar heeft ze meer gedaan dan mij blindelings ergens heen teleporteren.

	‘Dus, kun je de vloek van mij wegnemen?’ vraag ik hem gretig.

	‘Het zou leuk zijn,’ moppert hij. »Hyacinthe denkt iets te veel aan mij. Het is een goddelijke vloek, schat, ik kan het niet weerstaan! Ik vind het helemaal niet leuk!' Hij snuift boos. 'Ik heb me al tweehonderd jaar buiten alles gehouden, en nu dit.'

	Hij kan mij dus niet helpen met de vloek. Eerlijk gezegd had ik niet anders verwacht.

	‘Dat is waarschijnlijk niet helemaal waar,’ antwoord ik glimlachend. Urtak is chagrijnig, maar ik vind hem leuk. Hij is direct. Dat vind ik leuk. »Je bent niet helemaal neutraal. Alsof je Loverboy hebt gegrild.

	Hij kijkt mij wezenloos aan.

	'De wraak die je bij je deur begroette met een bliksemschicht.'

	‘O,’ zegt hij nonchalant, ‘die.’ Hij kijkt me aan en zucht dan hoorbaar. »Je hebt gelijk. De confrontatie is op de lange termijn nauwelijks te vermijden. Starhammer staat er niet om bekend dat hij het tolereert als hij iets wordt ontzegd."

	‘En wat heb je hem ontzegd?’ vraag ik nieuwsgierig.

	“Isbel. De zoon van de hond is loops na haar. Hij probeerde haar te betasten en zij stuurde hem naar de Zielensteen. Toen hij terugkwam, heb ik hem zelf opnieuw een plezier gedaan. Hij had er een hekel aan. Blijkbaar waren dit de eerste twee keer dat iemand hem naar de Zielensteen stuurde.’

	Het niveau van Lester Starhammer ligt ergens boven de honderd. Ik wil er niet eens aan denken hoeveel ervaringspunten hij heeft verloren. Geen wonder dat de baron boos is op Urtak.

	"Het verbaast me dat hij het volhoudt."

	Urtak lacht minachtend. »Hij heeft geen keus. Niet zolang hij verstandig is. Ik ben lid van het keizerlijke conclaaf van magiërs en een afgezant van koning Stonefist.

	"Wie is...?"

	Hij rolt met zijn ogen. 'De koning van de dwergen snuift opnieuw.' Hij kan het. 'Ik had niet gedacht dat je vader je opleiding zo zou verwaarlozen!' Hij maakt een afwijzend gebaar met zijn hand. 'Hoe dan ook, Lester Starhammer is een megalomaan, maar zolang hij enig verstand heeft, zal hij ervoor oppassen dat hij niet te duidelijk tegen mij optreedt. Wat niet wil zeggen dat deze bemoeial niet al twee keer eerder moordenaars op mij af heeft gestuurd.' Hij grijnst bijtend. »Amateurs! Revenants blijven niet dood, maar dat betekent niet dat ze overal goed in zijn. Als hij contact had opgenomen met het Assassijnengilde in de hoofdstad, zou hij beter geïnformeerd zijn geweest!”

	‘Dan is het goed, nietwaar?’ zeg ik een beetje in de war. 'Als hij je niet rechtstreeks durft te confronteren, bedoel ik.'

	»Ik zeg je, de man lijdt aan grootheidswaanzin! Hij wordt elke dag machtiger, alle andere wraakacties spelen een spelletje met hem, en zelfs je zus helpt hem met duistere magie. Ik ben bang dat het niet lang zal duren voordat hij nergens meer bang voor is. En zijn zogenaamde adviseurs buigen zich naar hem toe en kletsen tegen hem. Twee dagen geleden heeft hij zelfs de gezant van de keizer beledigd toen hij hem het keizerlijk decreet overhandigde. Heinrich mag dan sterfelijk zijn, maar dat betekent niet dat hij zich door een wraakzuchtige man zo zal laten afkeuren."

	Ik kijk vragend.

	Hij kijkt mij ongelovig aan. ‘Weet je niet eens wie de keizer is?’

	‘Hendrik is de keizer?’ vraag ik.

	Hij knikt.

	Ik leun achterover in mijn stoel. "Hij is niet mijn keizer."

	‘Dat klopt,’ moppert Urtak. »Dat ben ik vergeten. “Dus”, zegt hij dan. "Hoe kan ik helpen?"

	‘Je hoeft mij niet te helpen,’ zeg ik tegen hem. 'Je hebt gelijk, het is niet jouw gevecht.'

	‘O ja, ik moet wel,’ moppert hij. »Hyacinthe heeft gesproken! Dus wat kan ik doen?”

	'Op dit moment niets', glimlach ik. "Een goede maaltijd, een warm bad en een plek om te verblijven zijn precies wat ik nu nodig heb." Ik lach zachtjes. »Ik moet je prijzen. De Iron Boot was een verrassing voor mij. Ik ben onder de indruk."

	Hij zwaait weg. »Hij is gewoon mijn hobby. Toen Isbell bij mij kwam, moest ik iets bedenken. De hele tijd in mijn lab zitten is niet goed voor een jonge vrouw.”

	Hij staat op. ‘Voorlopig ben je hier veilig. Als je iets nodig hebt, vertel het dan aan Isbell of mij. Als er niets anders is...'

	Er is nog iets anders. "Waarom hebben zoveel van uw gasten zulke lange gezichten?"

	'Omdat ze in dezelfde situatie zitten als jij,' gromt hij. »Je zit hier vast. Als ze mijn herberg verlaten, lopen ze het risico opgepikt te worden door de handlangers van Starhammer en naar een onuitsprekelijk lot te worden gestuurd."

	Ik knik omdat ik denk dat ik het begrijp. 'Het lijkt mij dat alle wraakzuchtigen rond Starhammer slechts perverse wellustige mensen zijn.'

	“Er zijn er veel”, geeft Urtak toe. ‘Maar waar ik meer bang voor ben, is je zus.’

	Ik knipper verbaasd met mijn ogen.

	Hij legt het mij uit. "Ze offert het liefst jonge vrouwen op aan haar duistere god."

	Natuurlijk doet ze dat wel. Anders zou ze niet langer in het stereotype passen. Maar clichés werken omdat het clichés zijn.


9 Erik

	Als ik in de eetkamer ga zitten, waar mijn eten al op me wacht, kijk ik discreet rond en onderzoek de andere gasten. Hoewel ze op dit moment veilig zijn, kijken ze toch af en toe heimelijk en angstig naar de deur. En zij denken er waarschijnlijk hetzelfde over als ik. Starhammer heeft honderden spelers aan zijn zijde. Hoe krachtig Urtak ook kan zijn, ik betwijfel of hij het hoofd kan bieden aan een massa spelers.

	Ik ken spelers als Starhammer beter dan Urtak. Het feit dat hij tot het conclaaf van magiërs behoort en een afgezant van de dwergen is, heeft voor Starhammer weinig betekenis. Voor hem zijn het allemaal gewoon NPC's . In de ogen van Starhammer is zelfs de keizer gewoon een bijzonder moeilijk baasmonster.

	Dat vrouwen zich hier niet veilig voelen, is geen misvatting.

	Ik neem een diepe slok van de voortreffelijke wijn.

	Er is een gezegde dat zegt dat schoonheid dodelijk is. Er zit een kern van waarheid in. Dat vergeet ik altijd. Er zijn veel krachtige vrouwen in Vorena. Of degenen die weten hoe ze voor zichzelf moeten gelden, zoals Elena.

	Maar Vorena is een middeleeuwse wereld waar de meeste vrouwelijke NPC's in het spel weinig of geen opleiding hebben genoten en zichzelf zelden kunnen beschermen. Zelfs als ze iemand, broer, vader of echtgenoot hebben, staan ze meestal machteloos tegenover een speler. Van Loverboy weet ik dat hij er niets aan vindt om een NPC te doden zodra die hem in de weg staat als hij een vrouw wil aanvallen.

	Ik denk dat ik hem nog een paar keer moet ophangen.

	Direct naast Starhammer. Starhammer en ik hebben eigenlijk niets met elkaar te maken, maar ik kan het gevoel niet van me afschudden dat hij het ook op mij heeft.

	Nou, denk ik en neem nog een slok. Omdat Maguela hem helpt met zwarte magie en het onwaarschijnlijk is dat hij toekijkt als ik haar vermoord, is elke overweging zinloos.

	Ik merk dat mijn kopje leeg is en er niets meer over is van mijn braadstuk. Dus ik geef een teken aan Isbell en een van de jonge barmeisjes leidt me naar mijn kamer. Het is op de eerste verdieping, vlak naast de trap, en als de meid de deur voor me opendoet, fluit ik zachtjes tussen mijn tanden

	De meid knikt blij als ze mijn reactie ziet. ‘Dit is de kamer van de keizer,’ vertelt ze trots. »Je kunt geen betere accommodatie vinden in Gundersburg. Zal ik je nu het bad brengen?’

	‘Bedankt, ja,’ antwoord ik haar en leg een goudstuk in haar hand, dat ze bijna laat vallen van verbazing en vreugde. "Goed dan, meesteres, meteen, meteen!" Ze valt bijna over zichzelf heen van enthousiasme, maakt een diepe buiging en haast zich weg, nog steeds stralend van vreugde.

	Het is nu na 03.00 uur. Hier in Urtak's Iron Boot lijkt dit er niet toe te doen, maar het is vrij ongebruikelijk. Dat ze haar werk nog steeds met een vriendelijke glimlach doet, is wat mij betreft de tip waard. Misschien heb ik de dag van minstens één persoon gered.

	De Keizerlijke Kamer is niet zomaar een kamer, maar een suite met een salon, een kantoor, een bediendenkamer, een eigen badkamer en een slaapkamer met een bed erin waar zes personen comfortabel kunnen slapen.

	De meubels zijn voortreffelijk. Als de keizer hier ooit de nacht doorbrengt, misschien omdat Starhammer het overdrijft en de keizer vervolgens Gundersburg bestormt, zal hij geen reden vinden om te klagen.

	Ik heb net de badkamerdeur geopend om te kijken of er geklopt wordt. Ik open het en dezelfde meid kijkt me stralend aan. ‘Uw bad, hoge dame,’ vertelt ze me, terwijl ze een glinsterend blauw kristal ter grootte van een duim omhoog houdt.

	Mijn badkamer? Ik kijk haar vragend aan.

	‘O,’ zegt ze dan. "Dit is je eerste keer hier, zal ik je laten zien hoe het moet?"

	Ik knik alleen maar en trek de deur verder open zodat ze binnen kan komen.

	De badkamer is een schoonheid. Met de turquoise tegels, kristallen fakkels en gouden beslag doet het me denken aan een Turks bad, ook al past de plafondvullende spiegel er niet helemaal bij. Blijkbaar moeten narcisten zich hier ook op hun gemak voelen. De badkamer zelf is ongeveer zo groot als een whirlpool en biedt gemakkelijk plaats aan meerdere personen.

	‘Kijk,’ zegt ze. “Hier is de setting voor het kristal. Het enige wat je hoeft te doen is hem erin te doen en dan kun je met deze twee hendels water binnenlaten. Die aan de rechterkant laat heet water naar binnen stromen, en met deze hendel leeg je het bad, dat vervolgens op magische wijze reinigt als het leeg is. Normaal gesproken is er voor elk bad een kristal nodig, dat wordt apart in rekening gebracht, maar omdat je een speciale gast bent, krijg je een kristal dat je van badwater voorziet zolang je het nodig hebt."

	Oké... ik had eigenlijk verwacht dat twee mannen een bak met heet water naar boven zouden sjouwen, maar dat heb ik toch liever zo. Ik ben van plan Urtak bij de volgende gelegenheid te vragen hoe hij deze kristallen precies maakt.

	‘Zal ik je helpen met baden?’ vraagt ze. Ze lijkt een beetje teleurgesteld als ik mijn hoofd schud, maar rent dan druk naar buiten, zegt dat ik de grendel omlaag moet doen, wenst me welterusten en trekt de deur achter zich dicht.

	Even later geniet ik van het warme bad. Tot mijn verbazing beslaat de spiegel aan het plafond niet; bij nadere inspectie merk ik een zwakke magische uitstraling. Nog meer huishoudelijke magie. Ik zou Urtak eigenlijk om wat spreuken moeten vragen. Niet nu, morgen. Mijn ledematen zijn zo zwaar als lood en ik ben zo moe. Eigenlijk zou ik hier in bad in slaap moeten vallen, maar er gaan teveel dingen door mijn hoofd.

	Diana? vraag ik in mijn hoofd, maar mijn hoop dat ze grijnzend voor me zou verschijnen komt niet uit. Het is nauwelijks verrassend. Ik ben nu een NPC , en godinnen komen niet alleen maar langs omdat een NPC met ze wil praten. Zelfs als ze zou komen, zou het waarschijnlijk Diana zijn in haar rol als godin. Waarin ze mij niet kent. Toen ik haar voor het eerst ontmoette, maakte ze niet zo'n goede indruk op mij. Ik vind ‘mijn’ Diana leuker.

	Wesex? Ik roep hem, luister diep in mezelf en heb het gevoel dat er iets is. Ver weg, heel zwak. Maar niet het gebruikelijke gevoel van verbondenheid. Ik moet toegeven dat ik deze vraatzuchtige hagedis mis. Sinds Maguela mij heeft vervloekt, heb ik het gevoel dat ik een stukje van mezelf ben kwijtgeraakt.

	Wat kan ik nog meer doen? Ik heb weer een systeem, maar zulke leuke, nuttige kleine dingen zoals chats of spraakverbindingen zijn niet bedoeld voor NPC's .

	Ik zink dieper in het bad en sluit mijn ogen om te kijken of ik het spel hier kan verpesten.

	Mijn gezegde geheugen. Een speciale vaardigheid van de Spellwarden. Voor zover ik het begrijp, heeft Maguela's vloek mijn karakter overschreven met verkeerde informatie. Mijn Spellwarden-personage is dus niet verwijderd, maar momenteel geblokkeerd. Nu ik weer magie heb, heb ik ook weer toegang tot mijn spreukenbank.

	Ik slaak een zucht van verlichting als ik besef dat alles nog steeds hetzelfde is. Alle opgeslagen spreuken zijn er nog, inclusief het tweede deel van de maskerspreuk die mij mijn oorspronkelijke gezicht kan teruggeven.

	Maar voorlopig laat ik het zoals het is. Het is misschien geen goed idee om als hertogin van Maren hier in het bolwerk van Lester Starhammer rond te lopen. Het is voor mij genoeg om te weten dat ik op elk moment weer mezelf kan worden.

	Terwijl ik door de spreukenbank blader, stuit ik op een gestolen spreuk die ik bijna ben vergeten. Arme Erik! Hij is de eerste metgezel die ik in het spel heb gevonden en is noodzakelijkerwijs volledig loyaal aan mij.

	Het probleem is dat hij ondood is. Ik heb nogal een afkeer van het oproepen van de doden, dus misschien heb ik Erik daarom tot nu toe bijna volledig genegeerd. Mijn andere opgeroepen ‘persoon’ is Gustav, het goedaardige demonenpaard.

	Eerlijk gezegd hou ik van dit paard en ik zou hem graag hier hebben, maar hij is nog flitsender en gemakkelijker te herkennen dan ik. Er is tenslotte geen ander paard zoals hij in het spel.

	Om de een of andere reden bekijk ik de spreuken nu nader. OK. Zolang ik, of in dit geval mijn spreukenbank, de spreuken handhaaf, blijven ze in deze ondode staat.

	Als ik de betovering laat vallen, keren ze terug naar het rijk van de doden. Wat, zoals ik van Cat hoorde, hier in het spel daadwerkelijk bestaat.

	Echter alleen voor NPC's , wat begrijpelijk is, spelers gaan immers niet dood. De spreuk gebruikt mana, oké, met mijn voorraad en de regeneratie die ik heb, is dat te verwaarlozen.

	En ik kan het ondode wezen op elk moment oproepen. De manakosten hiervan zouden aanzienlijk zijn voor een magiër als Cat, ik kan het bijna negeren. Tien seconden later bracht ik haar weer binnen.

	Hmmm. Waarom niet? Ik ben tenslotte een arme, hulpeloze vrouw die alleen in vijandelijk gebied verkeert en een geweldige, krachtige beschermer kan gebruiken.

	Serieus, het zou niet slecht zijn om een loyale kameraad aan mijn zijde te hebben. En er is niemand loyaler dan Erik.

	Er is niet meer nodig dan een gedachte om Erik's magie te raken.

	Op de vloer naast mijn badkuip ontstaat een rituele cirkel, een dubbele cirkel. Binnenin roteren twee gloeiende pentagrammen langzaam, het randgebied tussen de cirkels is gevuld met rood gloeiende mysterieuze tekens die tegen de rotatierichting van de binnenste pentagrammen in draaien. Er verschijnt langzaam een roodachtige mist in de binnenste cirkel, de grond begint te trillen en ergens begint een bel te rinkelen. De trillingen worden sterker, waardoor rimpelingen in mijn badwater ontstaan en er verschijnt een knipperend rood systeembericht.

	 

	 

	Je oproep stuit op weerstand. Wil je (A) de oproep annuleren, of (B) extra mana gebruiken om de weerstand te breken? Let op, als je de weerstand wilt breken, is het noodzakelijk om 23 keer de dagvaardingskosten te gebruiken.

	 

	Een oproep tot annuleren

	B Gebruik 8971 mana om de weerstand te breken.

	 

	Ik aarzel niet lang. Om te beginnen heb ik net besloten Erik te ontbieden, en ik ben niet van plan me daar nu door te laten tegenhouden. Aan de andere kant is de bijna 9000 mana een enorme hoeveelheid, maar vertegenwoordigt eigenlijk maar iets minder dan tweederde van de inhoud van mijn spreukopslag.

	Natuurlijk kies ik voor (B).

	Deze keer trilt niet alleen de vloer, maar trilt de hele kamer zo erg dat mijn badwater nu overloopt. Ook is er een geluid dat klinkt alsof iemand met een grote hamer op een nog grotere gong heeft geslagen.

	Ik weet het niet zeker, maar ik denk niet dat dat bij de oproeping hoort.

	Binnen de cirkel condenseert de rode mist tot Eriks breedgeschouderde figuur. Even kijken we elkaar verbaasd aan. Ik, omdat ik me Erik niet zo kan herinneren, en Erik... nou, ik heb hem gewoon uit de kast gehaald wat hij deed.

	Geen wonder dat hij verbaasd kijkt.

	Wat Erik betreft, ik heb hem al een tijdje niet meer gezien en hij is intussen flink veranderd. Zijn huid is helderder geworden, nu asgrauw met een blauwe tint, maar met zijn scherpe, Romeinse gezicht lijkt het alsof het zo zou moeten zijn. Zijn irissen zijn gitzwart en bezaaid met goud, zijn oogbol zo wit en helder als die van een kind. Zijn blik kan je moeiteloos op zijn plaats houden. Zijn tanden zijn smetteloos wit, op dit moment goed zichtbaar, aangezien zijn mond half openstaat van verbazing, en zijn lippen vol en bloedrood zijn, wat mooi contrasteert met zijn bleke huid.

	Het is niet voor het eerst dat ik besef dat hij adembenemend is. En tegelijkertijd heeft hij een groot bord ‘Verboden’ op zijn voorhoofd. Want als ik iets van hem zou willen, zou hij geen andere keuze hebben. Bovendien is hij technisch gezien een monster, en op de een of andere manier voelt het een beetje pervers om hem erotisch aantrekkelijk te vinden.

	Maar goed, je kunt een kijkje nemen!

	Hij draagt een matzwart zwaar pantser zonder versieringen, maar van indrukwekkende, eenvoudige elegantie. Er is geen enkele gelijkenis meer met de skeletkrijger die hij oorspronkelijk was. Als ik niet beter wist, zou ik niet geloven dat hij ondood was.

	Mijn God! Omdat hij door mij is opgeroepen, heb ik uiteraard toegang tot zijn statusinformatie. Zijn titel is Opperheer van de Doden . Wat in hemelsnaam...? Hij is niveau 132? Waarom heeft hij een hoger niveau dan ik?

	Tegelijkertijd moet ik bijna hardop lachen om zijn verbaasde uitdrukking.

	Ik zal nog eens kijken. Ja, daar is het. Als ondode kan Erik zich niet meer laten verrassen. Blijkbaar kun je niet alles geloven wat er op het karakterblad staat!

	Het volgende moment worden zijn ogen groter, hij slikt zichtbaar, valt op één knie, buigt zijn hoofd en houdt zijn arm voor zijn ogen.

	‘Meesteres!’ hij begroet me met trillende stem. "Ik zal je voor altijd dienen!"

	Dit is iets dat alleen in het spel bestaat. In de echte wereld is zo'n uitspraak alleen maar de moeite waard om met je ogen te rollen, maar Erik meent het serieus. Het raakt iets in mij.

	Maar waarom houdt hij zijn arm voor zijn ogen?

	O. Ja. Er was daar iets.

	Ik stap snel uit het bad. Huishoudelijke magie. Ik hou van huishoudelijke magie. Het voordeel van een Spellwarden en zijn spreukopslag is dat hij spreuken kan uitspreken en deze daar kan opslaan. Om het uit te spreken wanneer ik het op een gegeven moment nodig heb, is het enige wat nodig is om te bedenken dat de tijd die nodig is voor sommige spreuken niet langer nodig is, omdat dit bij het opslaan werd gedaan.

	Een cheat als je het mij vraagt. Hoe dan ook, nu ik zo'n groot spreukgeheugen heb, heb ik de gewoonte ontwikkeld om bij elke gelegenheid spreuken in het geheugen te laden. Huishoudelijke spreuken zijn notoir goedkoop in onderhoud, dus ik heb er een schijnbaar eindeloos aantal in opslag. Vijftig ervan nemen ongeveer evenveel ruimte in beslag als een enkele blikseminslag.

	Met als resultaat... afdrogen , kapsel (elegant), manicure, pedicure en een simpel jurkje en schoenen uit de inventaris, en ik ben weer presentabel. Geen seconde geduurd. God, Diana , wat heb ik dat gemist!

	‘Je mag je ogen openen, Erik,’ zeg ik lachend. 'En sta op, ik heb je nooit gevraagd te knielen.'

	'Het is een teken van respect, Meesteres,' legt Erik uit terwijl hij opstaat. Is het intussen groter geworden? Aan de manier waarop ik naar hem opkijk, schat ik nu dat hij ruim tweehonderdtien centimeter groot is. Als skeletmannetje was hij beslist een kop kleiner dan ik!

	Wat is dat?

	‘Vertel eens, Erik?’ vraag ik geamuseerd. 'Bloste je net?' Of wat voor hem doorgaat voor blozen.

	Hij kijkt mij recht in de ogen. »Ja, meesteres. De aanblik van jou was…verontrustend.’

	Storend. Interessante woordkeuze. Ik beschouw het als een compliment.

	‘Waarom heeft u mij gebeld, Meesteres?’ vraagt hij snel, kennelijk graag van onderwerp willen veranderen. Van zijn puur passieve gedrag is inmiddels weinig meer over. Hij is nu een hoog niveau, laten we dat verwijderen... extreem hoog niveau NPC met zijn eigen gedachten, verlangens, doelen en hoop.

	Het draait allemaal om mij. Zucht! Ik zou hem graag uit mijn dienst willen ontslaan, maar dat betekent dat hij weer een rottend skelet wordt.

	»Ja, dat. Zoals je ziet, heb ik een probleem. Ik... wacht... vertel me eens, hoe heb je mij herkend?'

	Hij kijkt me aan alsof het de domste vraag ter wereld is.

	“Wie zou mij nog meer kunnen oproepen?”, vraagt hij. Juist. Voordat ik iets kan zeggen, gaat hij verder. ‘Hoe dan ook, ik herken u niet met mijn ogen, Meesteres,’ zegt hij, terwijl hij me met zijn intense blik fixeert en zijn gebalde vuist op zijn hart legt, ‘maar met mijn hart.’

	Oeh, mens! Ik weet dat hij niet aan het flirten is, elk woord dat hij zegt is serieus, maar... Whoa! OK.

	Hoe leg ik het hem uit? "I …"

	Ik kan niet verder komen. Blijkbaar hebben de NPC's in deze wereld allemaal afgesproken om mij niet te laten uitpraten.

	Ik ben te gefocust op Erik om veel aandacht te schenken aan de voetstappen buiten mijn deur. Mijn kamer ligt vlak bij de trap, dit is een herberg, er lopen voortdurend mensen langs mijn deur.

	Zelfs nu, midden in de nacht.

	Maar ik kan de krachtige magie die zich ontvouwt niet langer negeren. Ik hoor drie keelachtige, luid geschreeuwde woorden, dan barst mijn deur in duizend splinters en staat Urtak in de deuropening, zijn staf, dit keer met een magisch gloeiende punt, rechtstreeks op mij gericht. Zijn baard en kleding wapperen in een onzichtbare wind, het vuur van St. Elmo danst over zijn hele lichaam, zijn gezicht is verwrongen van woede en woede, en zijn ogen gloeien van blauwachtige magie.

	"Wie durft mijn bescherming te doorbreken?" roept hij boos, terwijl de punt van zijn staf al naar Erik wijst terwijl hij doorgaat met het intoneren van woorden in de dwergentaal. Het klinkt ernstig en grimmig.

	Een Grand Magister in volledige gevechtsactie.

	Indrukwekkend.

	Echt indrukwekkend.

	Bijna heroïsch.

	Ik blijf daar gewoon niet staan en kijk vol bewondering. Ik heb geen idee wat Urtak wil, maar Erik is van mij.

	Niemand anders raakt hem aan.

	Punt.

	Ik heb mijn spreukenbank toch al open. Ik heb geen magische tijd nodig, maar ik heb wel tijd nodig om de juiste spreuken te kiezen. OK. Teken . Stilte . Magische hand. Er is geen aarden muur , ik sta niet op aarde, dus een ijsmuur , twee keer, één achter hem in het deurkozijn en de tweede tussen ons in.

	Ik heb geen idee wat Urtak van plan is mij hier aan te vallen, maar ik hoop dat het een misverstand is.

	Het is dus beter om geen blikseminslag te gebruiken , ik wil hem niet doden, maar een bliksemkooi . Als Ancient en Spellwarden heb ik het vermogen om mana in mijn spreuken te pompen, blijkbaar kan ik dat nog steeds, dus dat doe ik, vooral met de Magic Hand , die ik gebruik om de staf van Urtak te pakken. Stilte doodt onmiddellijk zijn magie.

	De eerste ijsmuur vult het deurkozijn als een gepantserde muur, de tweede houdt Urtak gevangen tussen beide ijsmuren . Lightning Cage is een bliksemcilinder die Urtak omsluit, als hij deze aanraakt, zal het onaangenaam zijn. Maar ik kan er niet bij. Het geheel duurde tot nu toe iets meer dan een seconde.

	Maar als ik de bliksemkooi wil afvuren , staat Erik al voor Urtak, heeft hem met één hand bij zijn nek gegrepen en houdt hem een halve meter boven de grond omhoog. Urtak draagt een nachtjapon en slaapmuts, beide versierd met gouden mysterieuze patronen. Ieder ander zou er in zijn situatie belachelijk uitzien, maar zijn boze blik laat dat niet toe. Hier wordt hij verstikt door een ondode van hoog niveau, en hij behoudt nog steeds zijn kalmte.

	Respect!

	“Wat wil je van ons, kleine man?” vraagt Erik. Op dezelfde toon alsof ik vroeg of de trein er al is.

	Tegelijkertijd merk ik hoe de magie die zich rondom Urtak heeft verzameld, barst als een zeepbel. En een systeembericht vertelt me dat Erik mana naar mijn spellbank heeft overgedragen. In het bereik van vier cijfers.

	Juist.

	Er was iets nieuws in zijn karakterblad.

	 

	 

	Mage's Nemesis.

	Bij aanraking wordt alle magische energie van het doelwit afgevoerd. Wanneer er een servicecontract bestaat tussen een Opperheer van de Doden en een andere persoon, wordt de helft van die magische energie overgedragen aan de houder van het contract.

	 

	Toen ik dit las, dacht ik dat het van pas zou komen als we tegenover Maguela stonden. Blijkt dat het ook handig is om de tanden van een boze Grand Magister te trekken.

	Als antwoord op de vraag van Erik schopt Urtak met zijn voeten, probeert met beide handen Erik's vingers open te wrikken, wordt al blauw en beweegt wanhopig zijn mond.

	‘Ik denk dat hij iets wil zeggen, Erik.’

	'Ik weet niet of ik het wil horen,' antwoordt Erik ijskoud. "Hij kwam onuitgenodigd binnen!"

	‘Laat hem gaan, Erik,’ zucht ik, terwijl ik naar Urtaks staf kijk, zwaar en massief in mijn handen. Mijn vingers tintelen... er zit zoveel magische energie in opgeslagen dat ik er echt versteld van sta. Absoluut een artefact. Ik probeer vier keer de stick te identificeren, zonder succes. Maar ik schat dat hij iets meer dan twintigduizend mana in zijn staf heeft opgeslagen. Plus een niet onaanzienlijk aantal spreuken.

	Dit personeel is echt een meesterwerk.

	‘Godin,’ hijgt Urtak terwijl Erik hem loslaat en hij op de grond valt. "Het is eeuwen geleden dat ik zo overklast werd!" Hij kijkt Erik onleesbaar maar zeker onvriendelijk aan. ‘Ik neem aan dat dit een van jullie is?’ vraagt hij grommend terwijl hij zijn kleren rechttrekt.

	'Dat klopt, kleine man. ‘Ik zal voor altijd in dienst van de hertogin zijn,’ antwoordt Erik, terwijl zijn borst opzwelt van trots.

	‘Noem mij geen kleine man,’ klaagt Urtak grimmig. Als blikken konden doden, zou Erik nu een hoop as zijn. "Ik ben lang voor een dwerg."

	‘Let op de hoek, kleine man,’ antwoordt Erik onbewogen. 'Ik ben tien handen groter dan jij, dus ik zal het maar noemen zoals het is. Als je anders genoemd wilt worden, zou ik willen voorstellen dat je jezelf voorstelt voordat je ongevraagd de kamer van een dame binnengaat."

	‘Ik ben Grootmagister Urtak,’ moppert de dwerg en kijkt Erik boos aan. 'Ik neem aan dat jij het was die mijn magische bescherming heeft doorbroken?'

	Erik kijkt mij vragend aan. Ik kijk Urtak vragend aan.

	Hij zucht en strijkt geërgerd door zijn baard. “Heb je de bel niet gehoord?”

	Er was daar iets.

	»De hele herberg staat onder magische bescherming. Dit voorkomt de toegang van ongenode gasten en buitenlandse magie. De bel waarschuwt dat iemand door de beschermende muur probeert te breken! De beschermende muur is cirkelmagie, vier van mijn collega's hebben me geholpen deze beschermende muur hier te verankeren. Het zou gewoon niet mogelijk moeten zijn om zo door de beschermende muur heen te breken!' Hij wijst met een trillende vinger naar mij. "Deze beschermingsspreuk heeft tweehonderd jaar geduurd, en jij... jij... Oh!" roept hij, terwijl hij aan zijn gezichtshaar trekt. "Haar!"

	'Kleine M... Grootmagister Urtak, mijn minnares heeft mij ontboden. Als iets haar in de weg staat, dan is het niet meer dan normaal dat het onder haar macht niets anders zal zijn dan alleen maar een blad dat hulpeloos wegdrijft in de storm!", legt Erik trots uit. Terwijl hij zo bloemrijk voor mij drumt, vertrekt Urtaks gezicht alsof hij in een citroen heeft gebeten.

	'Om eerlijk te zijn,' klaagt hij, 'heb ik gehoord hoe krachtig spellwardens zijn. Maar dit...' Zijn baard en wijsvinger trillen als hij naar mij wijst. 'Dit... dit overtreft alles wat ik had verwacht. Ik hoop dat je weet dat iedereen in dit land met zelfs het kleinste magische talent heeft gevoeld dat hier magie uit de Tiende Cirkel werd gegoten? Als we een stadsomroeper hadden opgedragen om uw aanwezigheid hier aan te kondigen, zou dat niet half zo effectief zijn geweest!'

	Wat kan ik zeggen?

	Oeps?

	Mijn fout. Duidelijk.

	Dus ik probeer schuldig te lijken. »Dat wist ik niet. Het spijt me."

	‘Nu weet je het,’ gromt hij. “Harumpf!”

	Het duurt even voordat hij kalmeert. Ondertussen laat ik de ijsmuren vallen en Urtak roept een nieuwe deur voor me op. We hoeven ze niet eens aan de scharnieren te hangen, zijn magie is zo precies.

	Wat hij natuurlijk alleen doet nadat hij een manadrankje heeft gedronken. Uit de manier waarop hij een grimas trekt, blijkt dat hij haar niet méér leuk vindt dan ik.

	‘Dus,’ zegt Urtak, nadat hij met een handgebaar de splinters van de oude deur heeft verzameld en heeft laten verdwijnen. 'Misschien valt de schade mee. Ik zeg alleen dat ik een experiment heb uitgebracht. De beschermmuur staat nog overeind en is iets verzwakt, maar dat zal de komende uren verbeteren. Wacht... wat is dat?'

	Hij wijst met zijn vinger naar Erik. En trekt hem haastig weer weg als Erik naar diezelfde vinger reikt. Ik ben verrast dat het hem lukt, Urtak heeft echt goede reflexen.

	‘Hij is geen vampier, een demon of welke dienaar van de hel dan ook. Mijn instinct zegt me dat hij ondood is, maar ik zie er geen tekenen van, noch bezit hij de gebruikelijke uitstraling van kwaad en corruptie. Als ik niet beter wist, zou ik denken dat hij een magische jager was.'

	“Doordat mijn minnares mij heeft ontboden, ben ik uniek in deze wereld”, legt Erik zelfvoldaan uit.

	‘Ja, ja,’ moppert Urtak sarcastisch. »Je minnares is de beste. I …"

	»Ja, dat is zo. Zonder twijfel."

	“Grumpff!” gromt de dwerg en spreekt mij boos aan. »Ik praat niet tegen jou! Wat is hij?" Hij wil nadrukkelijk naar Erik wijzen, maar bedenkt zich dan zichtbaar als Erik zijn blik vestigt op de vinger die hij zojuist heeft uitgestoken.

	»Het resultaat van een poging om een vloek te verbreken die op hem rust. Deze vloek heeft hem voor altijd aan één plek gebonden.' Ik haal mijn schouders op. "Dat is wat er uit voortkwam."

	‘Je zou het mij persoonlijk kunnen vragen, kleine Grootmagister,’ zegt Erik kalm. Elk woord dat hij zegt is zo zwaar dat het op Urtaks zenuwen werkt. 'Dan zou ik je antwoorden dat ik een soort donkere paladijn ben. Behalve dat ik geen enkele god dien, alleen mijn minnares. Omdat ze niet toegewijd is aan de duisternis, zul je die bij mij ook niet vinden."

	Goed. Nu weet ik tenminste wat Erik is.

	‘Donkere Paladin, hè?’ zegt Urtak bedachtzaam. 'Dat verklaart in ieder geval de magische diefstal. Hoe zit het met de andere vaardigheden?”

	Erik lacht. »Ik weet waar je naar vraagt. Omdat mijn minnares in deze relatie als neutraal moet worden beschouwd, heb ik het vermogen om zowel het kwade als het goede uit te bannen. En ik kan genezing in handen krijgen of...' Zijn blik wordt doordringender. »…het leven wegnemen. Tevreden met het antwoord? En als je nog een keer over mij praat alsof ik gewoon een zielloos wezen ben, zal ik je mijn ongenoegen laten voelen.

	‘Heb je je ziel nog?’ vraagt Urtak verbaasd.

	“Ja”, antwoordt Erik eenvoudig. »Dat is precies het verschil tussen mij en andere ondoden. Ze gaf me mijn ziel, daarom dien ik haar. Ik ben ondood, maar ik leef weer. Net zoals jij. Gewoon een beetje anders. En aangezien ik mijn ziel nog heb, ben ik niet in conflict met de goden." Zijn lippen vormen een zelfvoldane glimlach. 'Dus je kunt het vergeten om mij te verbannen. En zelfs als je dat zou kunnen, zou je sterker moeten zijn dan mijn minnares. Wat jij niet bent, kleine Grootmagiër.’

	‘Erik,’ zeg ik vermanend. »Het is genoeg. Het was een misverstand, de kwestie is voorbij. Kies je woorden in de toekomst anders, Grootmagister Urtak is een bondgenoot en vriend van Hyacinthe. En misschien ook die van ons.”

	Erik knikt en maakt een lichte buiging voor Urtak. 'Vergeef me, Grootmagister, ik was te boos op uw gedrag.'

	‘Moet dat een verontschuldiging zijn?’ vraagt de dwerg enigszins boos.

	»Je kunt het zo zien. Dat doet me ergens aan denken: heb je je excuses aangeboden aan mijn minnares omdat je onuitgenodigd haar terrein binnendrong?'

	Urtaks baard begint weer te trillen.

	Ik sla mijn hand op mijn voorhoofd. Wie had ooit gedacht dat het zo moeilijk zou zijn?

	‘Vergeef me,’ onderbreek ik haastig. »Meester Urtak, het is al laat. Ik heb mijn slaap nodig.”

	OK. Ook niet erg diplomatiek, maar zo kom ik van hem af, ook al bromt hij iets in zijn baard als hij met tegenzin weggaat. Het is nu 4 uur 's ochtends en ik begin echt moe te worden.

	Ik draai me om naar Erik. ‘Te veel toewijding is onderdrukkend,’ waarschuw ik hem.

	‘Het komt uit het hart, Meesteres.’

	Ik onderdruk een zucht. ‘Dat weet ik. Maar loyaliteit is voor mij genoeg,’ zeg ik koeltjes. »Ik heb deze toewijding niet nodig. Niet zo openlijk getoond. Gedraag je in de toekomst normaal. Alsof ik niets meer was dan jouw werkgever. Kun je dat doen?”

	Hij knikt. ‘Als het uw wens is, mevrouw.’

	"Het is mijn wens." Gaap ik achter mijn hand. “Moet je slapen?”, vraag ik hem. Ik ben benieuwd, ik weet het echt niet.

	“Ik kan al een tijdje weer slapen, maar dat hoeft niet.” Hij lacht voorzichtig. »Ga veilig slapen. Ik blijf hier in de gaten houden.”

	‘Mooi,’ zeg ik en open de deur van mijn slaapkamer. “Dan een goede nacht.”

	‘Welterusten,’ zegt hij terwijl ik de deur achter me sluit. Ik ben echt moe. Maar ik weet niet of ik echt kan slapen, er gaan zoveel gedachten door mijn hoofd.

	De zorgen blijken ongegrond; zodra mijn hoofd het kussen raakt, val ik meteen in een diepe, droomloze slaap.

	Voor andere spelers is dit niet mogelijk. Als ze tijdens het spel in slaap vallen, worden ze automatisch uitgelogd. Ik zou het prima vinden als dat zou gebeuren... maar ik slaap alleen maar. Ik meen dat ik op een gegeven moment een haan hoor kraaien, maar zijn kreet stopt dood. Op de een of andere manier loopt alles anders dan verwacht. Eerst was ik bang dat ik niet zou kunnen slapen, maar toen stond ik als een zonnetje buiten. En als ik slaap, na de inspanningen van de afgelopen dagen, slaap ik als een beer. Ongeveer een halve winter.


10 Heraut en Nimrod

	Zo voel ik me als ik me in bed uitstrek en mijn ogen samenknijp tegen de zon die door de open luiken mijn kamer binnenstroomt.

	Hoe lang heb ik geslapen? Uren, dagen, weken? Ik schud mijn hoofd en glimlach naar mezelf. Eenmaal schoongemaakt en gekapt (eenvoudig, paardenstaart) , wordt er weer een van de talloze kledingstukken uit mijn kast in de schuilplaats uit de inventaris gehaald, en ik voel me een nieuw mens.

	Stemmen en gelach van de straat trekken mijn aandacht.

	Ik open het raam en kijk uit op de straat. In mijn ogen is Gundersburg van Lester Starhammer een plaats van wanhoop en tirannie. Een plek waar je je alleen maar angstig en heimelijk door de straten beweegt.

	Op dit moment ziet het er gewoon niet naar uit.

	De IJzeren Laars staat op het marktplein, maar mijn raam kijkt niet uit op het plein, maar op de binnenplaats waar de stallen staan, alleen is die hoog genoeg zodat ik over de muur heen naar een van de toegangswegen kan kijken. Afgaande op de stand van de zon is het eerder dan ik had verwacht, maar er gebeurt al veel op straat.

	Vliegende handelaars die hun waren prijzen, luide stemmen en hier en daar gelach... alles is volkomen normaal. Ik had hetzelfde tafereel in Arensvelt kunnen vinden. Met één klein maar belangrijk verschil: het aandeel spelers is extreem hoog.

	Vooral mannelijke spelers reizen zelden zonder vrouwelijke metgezel. Ik kan niet zeggen wat de vrouwelijke NPC's eigenlijk denken, of hoe vrijwillig het werkelijk is. Het lijkt erop dat ze genieten van de aandacht en ik hoorde hun gelach.

	Gundersburg is groter dan Marensfurt, meer een kleine stad dan een dorp. De vrouwen die hier in de herberg van Urtak hun toevlucht hebben gezocht, vormen slechts een klein deel van de bevolking, de rebellen om zo te zeggen, degenen die te koppig zijn om zich te onderwerpen.

	Een paar jaar geleden was onze bemanning zes maanden in Mexico gestationeerd. Een actueel onderwerp: er is in deze periode meer dan één moordaanslag op ons als soldaten gepleegd. Bewoners zijn nooit echt welkom. Tenzij ze, zoals Hog destijds cynisch zei, een paar eeuwen blijven bestaan. We waren niet welkom, er was actieve weerstand, en toch strompelde Muis bijna elke avond met een andere señorita de cantina uit. Je regelt het gewoon zelf.

	Terwijl ik tegen het raamkozijn leun en naar buiten kijk, denk ik dat wat Starhammer hier doet, eigenlijk niet mijn bier is. Veel van wat ik hoor is moreel verwerpelijk, maar dat is slechts de vrijheid die het spel biedt.

	Het idee van Lester Starhammer om een stad open te stellen voor spelers lijkt erg populair. Nu is het niet zo dat spelers niet welkom zijn in het hertogdom Maren, maar het aandeel is beduidend kleiner. De meeste spelers die in startersstad Arensvelt aan het spel zijn begonnen, zijn al verder.

	Gundersburg ligt op de grens van mijn hertogdom, meer precies op de grens van een van mijn vervloekte baronieën. Dat maakt Starhammer mijn buurman, meer niet. En dat is eigenlijk niet mijn probleem. Gundersburg ligt in het rijk. Laat Heinrich voor hem zorgen.

	Na alles wat mij is overkomen, is mijn heldencomplex goed genezen. Zonder Maguela zou ik er weinig problemen mee hebben om Starhammer en Gundersburg simpelweg te negeren.

	Het heeft geen invloed op mij, niet op mijn probleem.

	Alleen daar is Maguela, en dat is mijn probleem. Zij is mijn probleem. En als ik niet oppas, kan ik alle spelers hier gemakkelijk tegen mij keren.

	Eigenlijk was ik in een goed humeur toen ik wakker werd. Maar dat is nu weg.

	Dus ik ben een beetje chagrijnig als ik de deur open.

	Erik staat daar nog steeds zoals voorheen.

	“Goedemorgen mevrouw,” begroet hij mij beleefd.

	‘Morgen,’ mompel ik terug. Mijn maag knort, ik heb honger. ‘De volgende keer dat ik zo lang slaap, maak me dan wakker’, instrueer ik hem. »Ik heb te veel te doen om een hele dag te kunnen slapen!«

	‘Zoals je wilt,’ antwoordt Erik onbewogen. "Maar deze keer duurde het amper meer dan drie uur."

	Slechts drie uur? Ik voel me uitgerust zoals ik zelden eerder doe. Ik werp een wantrouwende blik op het bed en herken vaag de magie die erop ligt. Ik moet echt met Urtak praten over huishoudelijke magie.

	Maar ik moet eerst wat eten want mijn maag knort weer.

	Erik kijkt naar mijn buik, die zojuist luid merkbaar is geworden. “Wil je hier ontbijten of in de eetkamer?”

	Hm.

	Beide hebben voor- en nadelen. Er zijn een paar dingen die ik met Erik wil bespreken, waarvoor geen publiek nodig is. Aan de andere kant vertelt mijn nieuwe klas me dat er geen betere plek is om dingen te ervaren dan de logeerkamer in een herberg.

	Zeker als je goede oren hebt zoals ik.

	Eigenlijk wil ik op dit moment vooral onder de mensen zijn.

	Dus gaan we naar beneden, waar Erik een goed tafeltje aan de balie eist. Noch Isbell, noch Urtak zijn in zicht, maar Isbell heeft instructies achtergelaten om mij de beste tafel te geven.

	Er zou ook een bordje ‘Beste Tafel’ op kunnen staan. Hij staat op de voormuur tegenover de balie, vanaf hier heb je vrij zicht op de balie en alle drie de deuren. Om duidelijk te maken dat de betere samenleving hier dineert, staat hij op een voetstuk zodat iedereen het begrijpt. De tafel zelf is rijkelijk versierd en biedt plaats aan twaalf personen, en de stoelen zijn hier passend versierd met houtsnijwerk en vooral gestoffeerd.

	“We verwachten binnenkort weer een gast van status”, legt het barmeisje enigszins beschaamd uit. »Normaal gesproken zouden we hem ook aan deze tafel uitnodigen, het is de beste tafel in huis. Maar Isbell gaf instructies dat als je het niet wilt...'

	Ik onderbreek haar met een gebaar en wuif haar weg. "Het gaat goed met mij."

	“Brengt het lekkerste ontbijt mee”, zegt Erik kort tegen de barvrouw terwijl hij rechts achter mijn stoel gaat staan, die hij beleefd en gehoorzaam voor me omhoog houdt.

	Dat is niet alleen beleefdheid. De jurk die ik draag is niet zo volumineus als de andere die ik hier zie, ik draag tenminste geen hoepelrok of tien lagen stof. Toch is het ongetwijfeld makkelijker als iemand de stoel voor mij verplaatst.

	Het ontbijt is fenomenaal. Er is vers brood, eieren, ham, worst, kaas, keuze uit thee of koffie en, wat mij een beetje verbaast, vers geperst sinaasappelsap. Dat smaakt beter dan welk sinaasappelsap dan ook dat ik ooit in de echte wereld heb gedronken.

	Urtak ligt momenteel overhoop met Starhammer, wat misschien de reden is waarom de herberg er van buitenaf zo verwaarloosd uitziet, maar de Iron Boot is de beste herberg in de stad, misschien zelfs in het hele land.

	Ik mag in ieder geval niet klagen en sta mezelf toe te genieten van het ontbijt.

	‘Je hoeft niet achter mij te staan,’ zeg ik tegen Erik terwijl ik koffie voor mezelf inschenk. Ik heb hem er net van kunnen weerhouden dat te doen. ‘Ga zitten en ontbijt met mij.’

	Hij aarzelt. “Is dat een bevel?” vraagt hij dan voorzichtig.

	"Nee waarom? Heb je geen honger?”

	‘Ik kan nu eten,’ zegt hij met gedempte stem, zodat alleen ik hem kan horen. »Maar ik heb er weinig aan. Mijn honger is anders. Ik hunker naar levensenergie.«

	Ik draai me verbaasd naar hem toe en kijk naar hem op.

	Hij glimlacht smal. »Als een vampier. Gewoon zonder bloed. Eén aanraking is voor mij genoeg. Magiërs zijn de beste slachtoffers, hun mana is voor mij puur leven. Nadat de kleine Grootmagister gisteravond zoveel heeft gedoneerd, zit ik dagenlang vol."

	Hm.

	‘Voed je je alleen maar aan tovenaars?’ vraag ik nieuwsgierig.

	Hij schudt zijn hoofd. »Als het nodig is, zijn normale mensen of grotere dieren voor mij voldoende. Alleen dan raak ik niet zo snel vol en moet ik oppassen dat ik ze niet per ongeluk doodmaak." Zijn mondhoeken gaan iets omhoog. 'Ik weet dat je het niet goedkeurt, dus ik ben altijd heel voorzichtig. Dus als het geen bevel is, blijf ik hier. Zo heb ik een beter overzicht en kan ik makkelijker bij mijn zwaard komen."

	Ik knik langzaam. “Als je dat liever zo hebt...”

	"Dat is het."

	Misschien omdat het niet langer zichtbaar is, kan ik gemakkelijk vergeten wie hij is. Wat hij is. Achteraf gezien was het stom van mij om hem uit te nodigen om met mij te ontbijten. Ik heb niet het gevoel dat hij ongelukkig is met zijn situatie, dus ik moet het loslaten. Ik zou blij moeten zijn iemand zo loyaal aan mijn zijde te hebben.

	Zo is het. Het enige dat mij stoort, is dat het niet zijn vrije beslissing is. Maar nu is dat niet meer te veranderen. Dit herinnert mij er weer aan waarom ik Erik zo lang heb verwaarloosd. Omdat het is wat het is en ik honger heb, laat ik al mijn gedachten over Erik vallen en richt ik me op mijn ontbijt.

	Ik wil net de eerste hap van mijn dikke boterham nemen als de deur van de eetkamer opengeduwd wordt.

	Er stormt een man binnen alsof hij de eigenaar van de herberg is, en terwijl hij luid vloekt, is het gemakkelijk te zien dat hij niet in een goed humeur is. Hij is niet de enige, hij wordt gevolgd door een andere man die, zodra hij achteloos de deur achter zich dichttrekt, een brede, stralende glimlach de eetkamer in gooit.

	Het contrast tussen de twee kon niet groter zijn. De eerste man, die zich nu zichtbaar vermant en met een grimmige glimlach zijn blik over ons laat glijden, is klein en tenger. Misschien iets minder dan een meter lang, met lang golvend wit haar, zou hij er vrouwelijk uit moeten zien, maar dat is niet het geval.

	Helemaal niet.

	Hij draagt een wit leren harnas met een geborduurde mantel en aan zijn zijde hangt een rapier. De hand op het handvat is gebald, de knokkels zijn wit, een teken van hoe overstuur hij is. Ik schat zijn leeftijd ergens tussen de zestig en zeventig; er lopen diepe rimpels door zijn gezicht.

	Ik heb hier genoeg spelers gezien die hun omvang en spiermassa eindeloos hebben vergroot, en vergeleken met hen zou deze oude man niet bedreigend moeten lijken, maar dat is hij niet.

	Hij mag dan oud, klein en teer zijn, maar de indruk die hij met zijn koude grijze ogen op mij achterlaat, is die van een adelaar die de prooi nooit zal laten ontsnappen die hij met die scherpe blik fixeert.

	Andere details vallen mij op: de kwaliteit van zijn wapenrusting, de versieringen, de juwelen op de rapiermand, de massief gouden zegelring en, last but not least, het feit dat ik geloof dat zijn hele wapenrusting van wyvern-leer was gemaakt.

	Ik denk aan Wesex, die ik meer mis dan ik had verwacht. Als het inderdaad wyvernskin is, is dit pantser niet alleen kostbaar, maar ook in alle opzichten beter dan het gepolijste pantser van zijn metgezel.

	Alleen al deze eerste blik leert me dat de oude man iemand is met macht, prestige en rijkdom, iemand die eraan gewend is dat de dingen zijn gang gaan.

	De man die hem volgt is in veel opzichten precies het tegenovergestelde. Hij is ruim twee meter lang, heeft blauwe ogen, een Romeinse neus, een vierkante kin en golvend blond haar en zou perfect zijn voor een rol als Superman.

	Hij draagt een tweehandig zwaard op zijn rug, en het gemak waarmee hij beweegt in zijn zware pantsering verraadt dat hij niet alleen zijn spieren voor de show heeft.

	Zijn grote glimlach hoort thuis in een tandpastaadvertentie, en ik wacht gewoon tot de lensflare zijn helderwitte tanden nog meer benadrukt.

	Ik begrijp niet hoe die twee bij elkaar horen, en als de oudere man feilloos naar mijn tafel loopt terwijl de jongeman als een overwinnaar in de deur staat, weet ik niet meer zeker of dat echt zo is.

	‘Mijn naam is Herold,’ vertelt de jongste van de twee met trots opgeblazen borsten in een perfecte houding, terwijl zijn blik over alle gasten in de eetkamer glijdt. Nou ja, niet iedereen, zijn look is uitsluitend gericht op vrouwelijkheid, zelfs bij mij blijft deze look een fractie van een seconde hangen en een vrouw kan bijna geloven dat deze look uitsluitend op haar gericht is.

	'Het spijt me, dames,' vervolgt hij, terwijl hij ondanks zijn zware wapenrusting elegant buigt, 'maar ik ben bezet. Ik ben een held die toegewijd is aan de goddelijkheid van Diana, een van haar grootste kampioenen. Ik vecht tegen het kwaad waar ik het vind, en ik verlies nooit in een gevecht.' De rechterhoek van zijn mond gaat iets omhoog. »Maar maak je geen zorgen, want ook al behoort mijn hart aan de godin Diana, ik zal nooit mijn hulp aan een lieftallige schoonheid weigeren. Val gewoon niet te veel op mij, ook al waardeer ik het hart van een schoonheid, ik zal voor altijd standvastig blijven in mijn loyaliteit aan mijn godin."

	Achter mij hoor ik Erik zachtjes snuiven.

	‘Wat een dwaas,’ zegt hij minachtend, zo zacht dat alleen ik hem kan horen. "Hij lijkt eigenlijk te geloven dat alle vrouwenharten vanzelf aan zijn voeten zullen vallen!"

	Ik hoef maar één blik door de kamer te werpen om te zien dat er niet veel ontbreekt, ruim tweederde van de vrouwelijke gasten kijkt met heldere ogen naar deze heraut alsof hij een sappige biefstuk is. Of wat deze dames ook als hun favoriete maaltijd beschouwen.

	Alleen gaat het niet vanzelf. Elke keer dat hij spreekt, een gebaar maakt of zelfs maar naar je gezicht kijkt, loopt het geminimaliseerde venster waarin systeemberichten worden weergegeven bijna over.

	 

	 

	Je hebt met succes een op charmes gebaseerde aanval weerstaan.

	Je hebt met succes een op charmes gebaseerde aanval weerstaan.

	Je hebt met succes een op charmes gebaseerde aanval weerstaan.

	Je hebt met succes een op charmes gebaseerde aanval weerstaan.

	 

	Zo nu en dan nog een berichtje.

	 

	 

	Je wilskracht is niet voldoende om de op charmes gebaseerde aanval te weerstaan.

	Jouw ras is immuun voor op charmes gebaseerde aanvallen.

	Op charmes gebaseerde aanvallen zijn niet effectief.

	 

	Ander nieuws is interessanter.

	 

	 

	Omdat het een niet-klasse talent is, wordt je vermogen om de spreuk te begrijpen met 76 procent verminderd.

	Er is een kans van 0,017 procent dat je de spreuk begrijpt.

	…

	Er is een kans van 0,047 procent dat je de spreuk begrijpt.

	…

	Er is een kans van 0,084 procent dat je de spreuk begrijpt.

	…

	 

	Wat interessant is, is dat dit passieve vermogen om spreuken te begrijpen, zodat ik ze kan stelen, uniek is voor de Spellwarden-klasse. Dat en de mogelijkheid om op verzoek spreuken in mijn spreukenpool te houden, zijn de belangrijkste kenmerken van een Spellwarden. Ik heb dus nog steeds enkele van mijn Spellwarden-vaardigheden, maar ik kan momenteel alleen niet actief spreuken uitspreken.

	Omdat deze heraut de kamer praktisch overspoelt met zijn charmeaanval, wordt mijn kans om de spreuk te begrijpen elke keer met een klein percentage groter... en het duurt iets meer dan tien seconden voordat ik de boodschap krijg dat ik de spreuk kan stelen mij. Dat is wat ik doe. In slechts een paar seconden stal ik ruim drie dozijn aanvallen en laadde ze in mijn spreukgeheugen.

	 

	 

	Ik ben de held.

	Ik ben de held en jij aanbidt mij en mijn godin.

	Passieve, op talent gebaseerde spreuk.

	Variatie van het passieve talent Heiligheid van een Tempelier.

	Effectgebied: visie.

	Doelgroep: Alle vrouwtjes.

	Effect: Suggestie om de caster als een onoverwinnelijke held te zien en hem met liefde te aanbidden. Een klein deel van deze aanbidding wordt ook gegeven aan de godheid wiens dienaar de tovenaar is.

	 

	Ik vind het interessant dat slechts een klein deel van de aanbidding op Diana gericht is. Onze dierbare Bode doet het meeste werk zelf. Niet erg aardig van hem. Ik vraag me af of deze aanbidding enig praktisch nut voor hem heeft. Daar halen de goden tenslotte hun kracht uit in het spel.

	Hmph.

	Als ik Diana ooit weer zie, zal ik haar vragen of dit talent daadwerkelijk werkt zoals gepland. Zou het niet Diana moeten zijn die aanbeden wordt, en hij, als dat al het geval is, op de tweede plaats?

	Ik beslis nog steeds wie ik wil aanbidden.

	In ieder geval niet deze ‘heilige krijger’ van Diana. Afgezien daarvan is het strikt genomen een aanval. In de praktijk heb ik echter het gevoel dat onze stralende held niet eens weet wat hij doet.

	Het is een passief talent waartoe hij slechts beperkte of geen toegang heeft. Als ik reageer door een vuurbal op zijn neus te leggen, kijkt hij me alleen maar wezenloos aan. Vooral omdat Urtak het ook niet op prijs zal stellen als ik zijn gasten afbrand. Bovendien is deze reactie misschien wat extreem.

	Nou, ik ben er immuun voor, maar het maakt me kwaad om de heldere ogen van de andere vrouwelijke gasten zo op hem gericht te zien. Het wordt nu begrijpelijk waarom hij het nodig vond om alle aanwezige dames te waarschuwen niet verliefd op hem te worden.

	Een ander argument tegen een vuurbal is dat het slechts een zwakke suggestie is. Op het moment dat hij niet wordt gezien, verliest zijn talent zijn impact. Je hoeft je ogen maar even te sluiten om jezelf van de suggestie te bevrijden. Dus in zekere zin is zijn talent behoorlijk onschadelijk.

	Het maakt mij nog steeds kwaad.

	Het geheel duurde nog geen tien seconden, en in die tijd bereikte het boze mannetje mijn tafel. Zonder veel omhaal gaat hij naast mij zitten zodat hij met zijn rug naar de muur staat en een goed overzicht krijgt van de eetkamer.

	Dat is de reden waarom ik hier zit en niet op een van de vrije stoelen met de eetkamer achter mij.

	Terwijl ik een beetje ongelovig toekijk, reikt het mannetje naar mijn koffiekopje, dat ik zojuist heb gevuld.

	“Hé!” klaag ik.

	Hij kijkt naar mij en ik heb het gevoel dat hij mij nu pas echt opmerkt.

	Wat hem er niet van weerhoudt om mijn kopje in één keer leeg te drinken.

	“Verdomme!” zegt hij terwijl hij de beker neerzet. »Dat had ik nodig! Het is gewoon te vroeg om je met deze klootzak bezig te houden!' Hij kijkt om zich heen. ‘Talli,’ roept hij, terwijl hij zijn fijne hand opsteekt om met een elegant gebaar een van de barmeisjes te wenken. Als ze naar hem toe rent en onderdanig een buiging voor hem maakt, snuift hij alleen maar. 'Haal Urtak nu voor me. En breng me wat wijn.”

	Het meisje rent weg alsof de duivel achter haar aan zit. Hij kijkt naar Erik, die hem boos aankijkt. Als ik hem niet had tegengehouden, had hij dit mannetje al vastgepakt.

	‘En wie van alle demonen ben jij? Weet Urtak dat je aan deze tafel durft te zitten?

	‘Alis Freyasdotter,’ vertel ik hem rustig de naam die nu op mijn karakterblad staat. “En wie ben jij?” vraag ik beleefd terug. Uit zijn hele gedrag maak ik op dat hij denkt dat hij belangrijk is. Ik weet alleen niet of hij het wel is.

	Ik merk dat Erik enorm boos is over deze man, maar ik ben meer geamuseerd.

	"Ik sta bekend als Nimrod."

	Hij kijkt me aan alsof hij een reactie van mij verwacht die niet komt. Hij zucht hoorbaar. ‘Heinrich is mijn broer.’ Hij kijkt me verwachtingsvol aan. Hendrik. Hendrik. Ik hoorde de naam laatst pas...

	‘Bent u de broer van de keizer?’ vraag ik voor de zekerheid.

	Hij knikt betekenisvol. »Hartwig von Tein, groothertog van Stetten, Alman, Torwin en Kastell. Gezant van Zijne Majesteit de Keizer.”

	‘O,’ zeg ik.

	OK. Dat telt net zo belangrijk.

	“Gewoon ‘oh’?”

	Ik haal mijn schouders op. ‘Verwacht je dat ik nu voor je kniel?’

	Hij trekt een wenkbrauw op. "Het zou passend zijn."

	‘Misschien later,’ zeg ik. "Ik ben nu aan het ontbijten." Ik kijk veelbetekenend naar mijn kopje, dat nu voor hem staat. “Dit is mijn kopje.”

	“Heb je er wat van gedronken?”

	Ik schud mijn hoofd. »Net vers gegoten.«

	‘Ach,’ zegt hij. “Dan is het in orde.”

	‘Volgens mij heb je het punt gemist,’ gromt Erik achter mij. Het is niet alsof we telepathisch kunnen communiceren, maar ik kan hem voelen en hij voelt wat ik wil. En ik wil hier en nu geen problemen. En omdat ik hem zelf kan voelen, weet ik hoe moeilijk het voor hem is om zich nu in te houden.

	'Erik,' zeg ik vermanend, waardoor hij spottend snuift en alles doorslikt wat hij maar had willen zeggen.

	Wat Nimrod betreft, de broer van de keizer, kan ik zien dat hij niet boos is, maar eerder geamuseerd door mij.

	Toen hij de deur openduwde, was zijn woede nog steeds als een onweerswolk om hem heen, maar nu heeft hij zichzelf weer onder controle. Iets tenminste. Het is goed dat hij kan onderscheiden op wie zijn woede is gericht en op wie niet.

	‘Ik kom uit Maren,’ leg ik uit aan de groothertog. "Uw keizer is niet de mijne."

	‘Ah,’ zegt hij en gaat veel beleefder verder: ‘Dat verklaart niet waarom je hier zit.’

	"Ik heb ervoor betaald."

	Voordat hij daar antwoord op kan geven, trekt Herold een stoel naar achteren en gaat tegenover ons aan tafel zitten. Dat hij nu met zijn rug naar de kamer zit, lijkt hem niet te deren.

	En aangezien de meeste aanwezige dames zijn gezicht niet meer kunnen zien, ziet ruim de helft er nu blanco uit, niet in staat te begrijpen wat er zojuist met hen is gebeurd.

	‘Vind je het erg als ik ga zitten?’ vraagt hij. Uiteraard pas nadat hij is gaan zitten.

	‘Ja,’ antwoorden Nimrod en ik tegelijkertijd. Waardoor we elkaar eerst verbaasd aankijken en dan allebei glimlachen. Soms ontmoet je iemand die je meteen leuk vindt. Ik heb een beetje een hekel aan hem omdat hij mijn koffie drinkt, maar op de een of andere manier houd ik van zijn manier van doen, zijn gedrag en het enorme zelfvertrouwen dat hij uitstraalt.

	Herold daarentegen werkt op mijn zenuwen. Misschien omdat hij er eigenlijk zo knap uitziet? Maar hij is gewoon niet mijn type. Ik hou niet van narcisten, ze zijn te belangrijk voor zichzelf en laten niets over voor anderen.

	‘Je zou de eer moeten waarderen die mijn aanwezigheid je schenkt,’ legt Herold onbewogen uit, terwijl hij mijn bord met eieren en ham naar hem toe trekt en een rand van mijn brood afbreekt. “Deze herberg doet zijn reputatie eer aan”, knikt hij goedkeurend. "Ze maakten ontbijt voor me voordat ik zelfs maar over de drempel stapte."

	OK. Nimrod heeft net mijn koffie gestolen. Nu steelt Herold mijn brood, ham en eieren. Ik ben me er plotseling van bewust dat ik met twee maten meet. Ik was geamuseerd door Nimrod, maar deze zelfbenoemde held irriteert mij simpelweg door zijn bestaan. Het komt wel eens voor dat je iemand tegenkomt die je meteen niet leuk vindt.

	“Weet je wat narcisme is?”, vraag ik hem.

	“Nee”, zegt hij en kijkt mij vragend aan. "Wat is het?"

	"Een ziekte waaraan je lijdt."

	‘Je moet het mis hebben,’ zegt hij tegen mij. »Ik heb nergens last van. Dankzij de genade van mijn Godin geniet ik van een uitstekende gezondheid. Dat is alleen maar eerlijk, want ze zal geen betere bediende dan ik kunnen vinden.'

	Er klinkt een verstikt geluid van rechts terwijl Nimrod zich verslikt in mijn koffie.

	Maar nu wissel ik een blik met hem. Ook hij is duidelijk een lotgenoot. Nimrod hoeft het niet hardop te zeggen, ik zie aan zijn blik en zijn gezicht vertrokken van ongeloof hoezeer hij ook de dikke huid van onze held bewondert.

	‘Eerst dacht ik dat jullie bij elkaar hoorden,’ zeg ik vragend, ‘maar dat is niet zo?’

	‘Helemaal niet,’ antwoordt Nimrod en kijkt gefascineerd toe terwijl Herold de laatste restjes van mijn eieren wegveegt met de rand van het brood. "We hebben elkaar toevallig ontmoet."

	‘Dat klopt,’ zegt Herold onbewogen, terwijl hij zijn hand in de lege ruimte steekt terwijl ik mijn ontbijtbord onder zijn handen naar me toe trek. Genoeg is genoeg. De volgende die met mijn ontbijt knoeit, verliest een vinger. Of een hand. Misschien de arm.

	Ik heb honger .

	‘Heel goed,’ zegt Herold genereus. »Pak het gewoon. Er is daar genoeg, ik wil je niet laten verhongeren." Hij pauzeert even en kijkt me intenser aan. “Waarom stotter je niet?” vraagt hij dan nieuwsgierig.

	“Waarom zou ik?” vraag ik terug.

	Hij haalt zijn schouders op. "Dat weet ik niet. Het enige dat ik weet is dat alle vrouwen beginnen te stotteren als ze de eer hebben zo dicht bij mij te zijn als jij nu bent." Hij kijkt me aan met zijn helderblauwe ogen. 'Ik ben een held, weet je.' Hij wijst met het stuk brood in zijn hand naar Nimrod, die hem met evenveel fascinatie aankijkt alsof Herold een zeldzaam insect is. »Vraag het hem. Ik heb zojuist zijn leven gered.”

	Nimrod snuift minachtend. "O ja? Wanneer dan?"

	‘Zojuist,’ antwoordt onze stralende krijger onbewogen. 'Je hebt deze wraakzuchtige zo boos gemaakt dat hij je zeker zou hebben vermoord als ik er niet was geweest. Omdat hij weet dat ik een dienaar van mijn godin ben, durfde hij je niet aan te vallen. Dus ik heb je leven gered.’

	'Hij durfde het niet, omdat hij weet dat als hij ook maar één haar op mijn hoofd zou verwonden, de hele macht van het rijk als een hamer op hem zou vallen!'

	‘Ja,’ knikt Herold goedmoedig. 'En omdat ik erbij stond en hij geen enkele zonde wilde begaan in het bijzijn van een dienaar van God zoals ik.'

	Hij houdt zijn hand elegant voor zijn mond en boert luid. ‘Ik dank u voor uw donatie, de godin zal u zeker zegenen,’ voegt hij eraan toe en staat op voordat hij op serieuze toon verder spreekt en zich tot mij wendt. 'Ik hoop dat je niet te veel verliefd op mij bent geworden. Als dat zo is, maak je geen zorgen, je zult weer bij zinnen komen als ik weg ben.'

	Ik kijk hem alleen maar sprakeloos aan. Ik heb eigenlijk geen woorden voor.

	Herold kijkt naar Nimrod en glimlacht vriendelijk, zij het duidelijk zelfvoldaan. »Ik kan je niet verder beschermen, ik heb andere dingen te doen. God zegene jullie allemaal,' voegt hij luid toe, terwijl hij opnieuw zijn tandpastaglimlach laat zien terwijl hij een blik werpt op de aanwezige dames op weg naar de deur, die al zijn bewegingen met glanzende ogen volgen.

	De deur gaat stilletjes achter hem dicht.

	Nu hij weg is en zijn charme niet meer werkt, is het inderdaad alsof er een helder licht is uitgegaan.

	Ik heb mijn mening over Herold enigszins herzien. De man heeft geen idee waarom hij dit effect bereikt, en zijn waarschuwing aan de vrouwelijkheid om niet verliefd op hem te worden lijkt serieus.

	Ik kijk naar het lege bord dat hij heeft achtergelaten.

	Nimrod ziet die blik. "Als tempelkrijger van een god is hij afhankelijk van aalmoezen en donaties."

	“Geldt dat ook voor jou?”, vraag ik hem wat nadrukkelijk.

	Hij kijkt naar zijn, voorheen mijne, koffiekopje en lacht voorzichtig. "Nauwelijks. Ik moet toegeven dat ik te boos was om helder na te denken. Ik had iets nodig om de woorden te slikken die me bijna verstikten." Hij steekt zijn hand op en een andere barvrouw rent naar hem toe. “Neem een kopje, een nieuwe pot koffie en een uitgebreid ontbijt voor ons allebei mee. En vraag wanneer Urtak van plan is zijn vermoeide reet uit zijn bed te rollen.’

	Het meisje slikt zichtbaar en maakt een diepe buiging. ‘Goed, Hoogheid, onmiddellijk.’

	Ze haast zich weg.

	‘Zie je, Alis Freyasdotter,’ glimlacht Nimrod. »Ze heeft goede manieren en weet hoe ze mij moet aanspreken. Je zou een voorbeeld moeten volgen.”

	‘In mijn volgende leven,’ antwoord ik kalm.

	Hij lacht kort. De woede van vroeger lijkt nu volledig verdwenen te zijn. Sterker nog, ik heb waarschijnlijk zijn nieuwsgierigheid gewekt. En hij de mijne.

	‘Ben jij hier als gezant van je broer?’ vraag ik hem.

	Hij knikt en zijn grijze ogen kijken mij openlijk aan.

	‘Vanwege Lester Starhammer?’

	Hij knikt opnieuw.

	'Is hij de wraakzuchtige die je vanochtend boos heeft gemaakt?'

	‘Ik heb soms het gevoel dat de goden deze opbrengsten alleen maar de wereld in hebben gestuurd om mijn geduld op de proef te stellen,’ antwoordt hij fronsend. Maar dan glimlacht hij. Die glimlach is smal en kwaadaardig, en ik word eraan herinnerd dat ik hem vanaf het begin gevaarlijk vond. 'Maar deze Starhammer stelt mijn geduld echt op de proef.' Hij snuift minachtend. »Alleen omdat hij niet dood kan gaan, denkt hij dat hij speciaal is. Als een kikker die in een put zit en denkt dat hij de meester van de wereld is.

	“Niet kunnen sterven is iets bijzonders”, merk ik op. Ik ben op dit moment een beetje onzeker over wat er zal gebeuren als ik sterf.

	mij daadwerkelijk tot een NPC maakt , word ik waarschijnlijk wakker in de echte wereld. Dat hoop ik tenminste. Maar misschien word ik wel wakker met de volgende zielensteen. Op dit moment ben ik echter niet van plan uit te zoeken wat er gaat gebeuren.

	De groothertog knikt. “Maar het maakt ze niet onoverwinnelijk. Elke keer dat ze worden gedood, duurt het langer voordat ze terugkomen en tegelijkertijd worden ze zwakker. Deze opbrengsten schatten hun kracht in zogenaamde niveaus. Hoe hoger, hoe sterker. Als je ze maar vaak genoeg doodt, verliezen ze deze niveaus totdat ze nauwelijks sterker zijn dan een kind."

	‘Dat is waar,’ hoor ik een bekende stem zeggen. Het is Urtak die ineens naast onze tafel verschijnt. Ik moet dringend aan mijn aandacht werken, ik merkte niet eens dat hij naar ons toe kwam. »Aan de andere kant leren deze opbrengsten extreem snel. Sommigen van ons hebben tientallen jaren moeten leren van wat deze opbrengsten in weken en maanden kunnen bereiken. Je moet ze niet onderschatten. Vooral niet deze Starhammer.

	Urtak zwaait naar een van de barmeisjes, die een soort krukje in de stoel hangt die Herold zojuist heeft achtergelaten. Urtak zweeft rustig op de stoel, die vervolgens door een onzichtbare hand richting de tafel wordt geduwd. Als ik hem was, zou ik het niet anders hebben gedaan; zonder de kruk zou hij eruit hebben gezien als een klein kind met zijn hoofd nauwelijks over de rand van de tafel.

	Zoals gewoonlijk wordt Urtak buitengewoon goed verzorgd, maar hij lijkt een beetje moe. Een ander meisje brengt ons de ontbijtschotel, mijn koffie en de wijn voor Nimrod.

	Ik pak het en deze keer hoop ik dat ik niet gestoord word tijdens het ontbijt. Ik heb echt honger.

	Urtak schenkt ook koffie voor zichzelf in en kijkt mij over de met goud versierde rand van het kopje aan. ‘Ik had ooit een haan,’ legt hij vervolgens uit, terwijl hij zowel de mijne als de lege blikken van Nimrod negeert. »Een schitterend exemplaar, al zeg ik het zelf. Hij werkte ook hard en hield elke dag een twintigtal kippen aan boord. Omdat hij mij zo dierbaar was, heb ik de moeite genomen om zijn leven te verlengen. Hij werd ruim tachtig jaar oud.”

	“Is dat zo?” vraag ik zwakjes. Ik weet voor mijn leven niet waar hij mee bezig is.

	“Dat klopt”, bevestigt Urtak. »Of het was zo. Zijn lot overviel hem vanochtend. Iemand sneed hem met een zwaardslag in tweeën terwijl hij trots op zijn mesthoop kraaide." Zijn borstelige wenkbrauwen fronsen terwijl hij grimmig naar Erik kijkt. 'Vertel eens, hoe verklaar je dat de beschrijving van de moordenaar zo goed bij je past?'

	“Het was luid en Hare Hoogheid sliep nog”, legt Erik zonder enig teken van schuldgevoel uit.

	Naast mij stikt Nimrod in zijn koffie. Dat komt hem goed uit.

	Ik denk niet dat ik ooit zo'n diepe zucht heb gehoord als die van Urtak nu.

	“Fascinerend”, zegt Nimrod en wijst met zijn duim naar mij. ‘Hoe is ze bij deze tafel gekomen?’ Ik neem een hap en kijk hem waarschuwend aan. Als hij nu het idee krijgt om mij van deze tafel te verbannen voordat ik mijn ontbijt op heb, zal ik dat tegen hem zeggen.

	Urtak glimlacht. ‘Ik neem aan dat ze is weggelopen.’

	Nimrod snuift. "Je weet wat ik bedoel."

	Urtak kijkt mij vragend aan.

	‘Ik heb het hem al verteld,’ leg ik kalm uit. "Ik heb ervoor betaald."

	‘Je hoort het,’ beantwoordt Urtak nu de vraag van Nimrod. "Ze heeft ervoor betaald."

	“Euh,” zegt Nimrod en kijkt ons onderzoekend aan. Blijkbaar heeft hij de blikwisseling tussen Urtak en mij niet gemist. 'Als jij het zegt.'

	De hoop om dit keer het ontbijt af te maken neemt toe. Het valt me ook op dat Urtak en de broer van de keizer elkaar zo goed kennen dat ze op voornaambasis staan.

	'Wie is zij?' vraagt Nimrod, terwijl hij nog steeds het feit negeert dat ik naast hem zit terwijl hij Urtak botweg over mij vraagt. Nadat hij zijn koffie op heeft, pakt hij nu zijn wijn.

	Wat niet betekent dat hij een dronkaard is.

	In veel opzichten is Vorena tot in detail gemodelleerd naar de Middeleeuwen. Water moet met voorzichtigheid worden geconsumeerd, en daarom drinken veel NPC's bij elke gelegenheid zwak bier of dunne wijn, inclusief ontbijt

	‘Ze is…’ Urtak knippert met zijn ogen en kijkt naar mij. 'Het lijkt erop dat ik vergeten ben de naam te vragen.'

	Nimrod verslikt zich in zijn wijn. Hij kijkt Urtak streng aan, haalt een frisse witte zakdoek uit zijn manchet en dept zijn mond. Ik moet een glimlach onderdrukken, vandaag lijkt niet zijn dag te zijn.

	'Het enige dat ik je kan vertellen is dat ze hier is om de donkere priesteres naast Starhammer te doden.' Urtak kijkt me aan. ‘Misschien Starhammer zelf.’

	Moet hij dat zo openlijk zeggen? Ik kijk rond. Niemand besteedt speciale aandacht aan ons. Een beetje laat besef ik de reden: Urtak heeft een magisch schild rond onze tafel geplaatst. Mijn respect voor hem neemt toe. Ik besefte niet wanneer en hoe hij het deed.

	“Ze vertelde me dat ze uit Maren komt”, legt Nimrod uit. 'Niet van het rijk.'

	‘Dus?’ vraagt Urtak, terwijl hij een wenkbrauw optrekt. 'Denk je dat Starhammer en Maguela alleen vijanden in het rijk hebben gemaakt?'

	‘Hmm,’ zegt Nimrod en kijkt me zijdelings aan. Ik trek ook een vragende wenkbrauw op. Urtak kan dit beter, vooral omdat zijn wenkbrauwen zo indrukwekkend borstelig zijn.

	“Dus zijn wij bondgenoten?” vraagt Nimrod.

	“Dat hangt ervan af of we gemeenschappelijke doelen hebben”, antwoord ik. Het is maar goed dat Urtak niet heeft onthuld dat ik de hertogin van Maren ben. Maar ik ben er niet blij mee dat hij mijn bedoelingen zo openlijk openbaart.

	‘Wij…’ begint Nimrod, maar hij wordt onderbroken door een afstandelijk, dof gerommel. Tegelijkertijd wordt de deur opengeduwd en strompelt Herold, die ons zojuist heeft verlaten, met zijn gezicht wit als een laken door de deur. ‘Beveel je ziel aan de godin!’ roept hij in paniek. »De wereld vergaat!«

	Als de deur van de herberg gesloten is, hoor je nauwelijks iets van buiten, maar nu hij open is, kun je het geschokte en paniekerige geschreeuw van de straat niet meer negeren. En het gedempte gebrul dat over het geschreeuw heen ligt. Het klinkt als een goederentrein die veel te snel voorbij raast.


11 Het einde van de wereld

	Urtak, Nimrod, Erik en ik rennen naar buiten. Tientallen bleke gezichten en trillende vingers wijzen naar boven, dus ik kijk ook omhoog. Ver boven ons strekt zich westwaarts een donkere streep uit langs de blauwe ochtendhemel. Het doet me denken aan de contrails van een vliegtuig, alleen is deze veel massiever.

	Voorlopig begrijp ik niet waarom de wereld zou vergaan. Het antwoord krijg ik twee seconden later als een vuurbal door de lucht trekt en een tweede donkere streep achterlaat.

	We staan in een straat omringd door gebouwen aan beide kanten, dus mijn gezichtsveld is beperkt. Daarom zie ik de vuurbal maar kort.

	Het vliegt geruisloos over ons heen, slechts enkele seconden later gevolgd door het doffe gerommel dat ik zojuist had gehoord.

	De hoek van deze vuurbal is redelijk vlak en ik schat dat de hoogte boven de grond ergens tussen de vier- en vijfduizend meter ligt. Toch voel ik de drukgolf van de sonische dreun in mijn borst trillen. Een paar houten dakspanen komen los van het dak van het tegenoverliggende gebouw en worden weggeblazen door de plotselinge windvlaag.

	Afgaande op de hoek van de rookpluim kwamen beide meteoren onder een even ondiepe hoek onze atmosfeer binnen. Ik kan alleen maar schatten dat de eerste meteoor dertig tot veertig kilometer van ons vandaan insloeg.

	Als ik de hoogte enigszins goed heb ingeschat, heeft de tweede meteoor een diameter van twintig tot dertig meter. Het zou echt het einde van de wereld kunnen zijn.

	Nog afgezien van het feit dat er iets mis is.

	Er zaten slechts een paar seconden tussen het moment dat ik de meteoor boven mijn hoofd zag passeren en de schokgolf die daarop volgde. Het is niet zo dat ik het precies kan berekenen, maar ik ben lang genoeg in de buurt van een luchtmachtbasis gestationeerd om op zijn minst grofweg de snelheid van een vliegend object te schatten. In ieder geval passeerde deze tweede meteoor ons met iets meer dan de snelheid van het geluid. Misschien reed hij zo'n 1200 kilometer per uur?

	Dat is te langzaam voor een meteoor.

	Dat is kilometer per uur, niet per seconde.

	Een meteoor met een diameter van honderd meter die met normale kosmische snelheden inslaat, zou werkelijk het einde van de wereld kunnen betekenen.

	Maar zo? Ik wil niet zijn waar het crasht, maar het is niet het einde van de wereld.

	Het is veel te langzaam.

	De impact is waarschijnlijk die van een groot vliegtuig. Een plaatselijke ramp, maar dan twintig of dertig kilometer verderop?

	Daar hoef ik me geen zorgen over te maken.

	Terwijl dit allemaal door mijn hoofd gaat, gaat er een derde vuurbal over ons heen.

	Ik haast me door de straat richting het marktplein, waar geen smal steegje mijn zicht beperkt. De inslagen bevinden zich onder de horizon en ver van ons vandaan, dus het duurt even voordat ik eerst één, dan twee, dan drie dunne rookkolommen zie opstijgen in de blauwe lucht.

	Oh! Dat was geen landing, dat was, zoals ze zeggen, een ram in de grond. Toch bekruipt mij een onaangenaam gevoel.

	Het gevoel dat het daar niet bij blijft.

	En ik vraag me af wat de AI van de wereld dacht. Vorena is tenslotte een spel gebaseerd op een middeleeuwse fantasiewereld. Ik had hier geen sciencefictionelementen verwacht.

	"Alis Freyasdotter, hoe komt het dat je zo kalm bent?" Ik hoor de stem van Nimrod achter me. Ik kijk hem aan terwijl hij naast me blijft staan en zijn blik over het marktplein laat dwalen. “Of weet jij meer dan ik?”

	Ik volg zijn blik. De overgrote meerderheid van de NPC's knielt op de grond en bidt tot verschillende goden. Diana's naam is degene die ik het vaakst hoor.

	Geheel in tegenstelling tot de spelers. Ze lijken een beetje verbaasd, hier en daar zie ik iemand een beetje perplex om zich heen kijken, maar geen spoor van paniek. Het zou anders zijn als een van de vuurballen dichtbij was ingeslagen, maar zo?

	Bovendien geloven ze niet in straf van de goden. Trouwens, dit is Vorena. In de ogen van de meeste spelers die zich rond Lester Starhammer hebben verzameld, is Vorena een spelwereld waarin ze stoom kunnen afblazen zonder bang te hoeven zijn voor de gevolgen.

	Ze nemen de hele wereld niet serieus, waarom zouden ze in paniek raken over drie vuurballen?

	Ik beantwoord de vraag van Nimrod niet direct en kijk naar de verre rookwolken. ‘Ik heb een slecht gevoel,’ zeg ik in plaats daarvan.

	Nimrod kijkt me verrassend intens aan. “Welk gevoel?”

	Ik haal mijn schouders op. »Ik kan het niet goed uitleggen. Alsof dit het begin is van een echte catastrofe.«

	Hij knikt. ‘Dat zou het zijn geweest als een van die vuurballen hier was ingeslagen.’

	Ik schud mijn hoofd. Ik weet niet hoe ik het moet verwoorden. Het is eigenlijk gewoon een gevoel. "Dat is het niet. Het is... iets anders. Niet de vuurballen zelf.’ Ik denk aan de vlam. “Wat ze brengen.”

	“Wat bedoel je?” vraagt Nimrod.

	»Alsof deze vuurballen rijtuigen waren. Ik ben niet bang voor de rijtuigen, maar voor wat erin reist...'

	Nimrod bestudeert mij nog een paar seconden en kijkt dan naar de rookkolommen. Om meteen te fronsen. ‘Koetsen…’ mompelt hij.

	"Ik weet dat het ongelooflijk klinkt, maar..."

	Hij maakt een afwijzend gebaar. 'Als er iets is waar ik bang voor ben in dit leven, dan is het de intuïtie van een vrouw', zegt hij afwezig. »Meestal onlogisch, zelden gebaseerd op feiten en veel te vaak waar. Ik... Ach! Kijk eens wie daar is.”

	Ik volg zijn blik. Er zijn twee mensen het marktplein betreden en de meeste mensen hier kijken naar hen. Men zou gemakkelijk kunnen worden aangezien voor de broer van Herold. Lang, breed, blond haar, blauwe ogen, brede kin, Romeinse neus... achteraf denk ik dat Herold naïef, onschuldig en kinderlijk overkomt, althans vergeleken met deze man, terwijl deze speler een cynicus is die nooit iemand kan vertrouwen.

	De vrouw naast hem draagt een zwart gewaad en haar gezicht is bedekt met een donker masker, maar ik hoef haar gezicht niet te zien om haar te herkennen. Maguela.

	Shit! Als ik had geweten dat ze hierheen zou komen, had ik niets kunnen doen. Ik ben niet voorbereid. Ik wilde tenslotte alleen maar ontbijten.

	Blijkbaar is het vandaag mijn lot om verstoord te worden.

	Achter mij zie ik Erik verstijven.

	‘Laat het zo zijn,’ zeg ik zachtjes tegen hem.

	“Oh”, zegt Nimrod en kijkt Erik aan. ‘Heb je ruzie met Starhammer?’

	Erik schudt zijn hoofd. »Nee, met haar. Geen ruzie. Bloedwraak.”

	Het komt zelden voor dat Erik zoveel tegelijk zegt. Ik voel hem bijna trillen van woede en woede. Hij zou niets liever doen dan op Maguela afstormen en haar vermoorden. Hij weet dat ik dat niet wil en hij doet zijn best om zich in te houden.

	Ik gaf hem bijna de vrije loop. Ik heb er veel over gehoord van Hyacinthe, maar ik weet niet wat er hier en nu voor nodig is om de vloek te verbreken. Zal hij breken als ze sterft? Of moet ze hem actief terugnemen? Kan hij haar zomaar zo vermoorden? Ik heb mijn twijfels. Ik heb Maguela tenslotte zelf ooit vermoord, en hier staat ze alsof er niets is gebeurd. Vroeg of laat zal ik haar te pakken krijgen. Maar op dit moment interesseert Starhammer mij meer.

	‘Is dat Starhammer?’ vraag ik Nimrod voor de zekerheid.

	Hij knikt. "Ja. Dat is de koppige geit.”

	‘Hmm,’ antwoord ik en besluit terug te gaan naar de herberg. Vuurballen of niet, ik heb honger. Mijn ontbijt wacht.

	Tot mijn verbazing volgt Nimrod mij.

	"Urtak en ik zijn oude vrienden", zegt hij plotseling, als ik dit uitstekende ontbijt eindelijk het respect kan geven dat het verdient. Deze keer zit hij niet naast mij, maar aan de rand van de tafel, zodat hij mij beter kan bekijken. Omdat deze tafel in een hoek staat, staat hij nog steeds met de rug tegen de muur. Hoewel ik op dit moment het middelpunt van zijn aandacht ben, glijdt zijn wantrouwige blik nog steeds elke paar seconden over de eetkamer. Ik heb nog steeds moeite om hem te beoordelen, maar ik weet zeker dat dit geen bewuste handeling is. Hij is er zo aan gewend dat het een automatisme is geworden.

	Eén ding is zeker: deze groothertog is niet gemakkelijk.

	Elk keizerlijk hof is vol intriges. De machtswellust stopt niet bij bloedbanden. Voor zover ik van de keizer weet, is hij midden veertig. Dienovereenkomstig is Nimrod zijn oudere broer. Het is gebruikelijk dat de oudste zoon erft. Niettemin is het Heinrich die de kroon draagt. Misschien is er een reden die Nimrod van de troon uitsluit, maar het is nog steeds een wonder dat Henry hem niet heeft vermoord. De keizer is de machtigste NPC in Vorena. Als je een paar andere NPC's zoals Hyacinthe en soortgelijke supersterke NPC's negeert . Het feit dat Nimrod nog leeft en ook het vertrouwen van zijn broer geniet, vertelt mij dat daar een reden voor moet zijn die zwaarder weegt dan de gebruikelijke paranoia van een heerser over andere mogelijke kandidaten.

	Ik begrijp gewoon niet wat deze reden zou kunnen zijn. Zoals ik al zei, ik kan Nimrod niet beoordelen.

	‘O,’ antwoord ik neutraal. 'Hoe hebben jullie elkaar ontmoet?' Dat is tenslotte misschien een beetje te direct; Nimrod en ik kennen elkaar nog niet lang genoeg om naar persoonlijke details te vragen.

	"We waren huisgenoten op de academie." Hij glimlacht lichtjes als hij mijn vragende blik ziet. »Ik vergeet altijd dat je niet van het rijk bent. Er is slechts één academie in het rijk die boven alle andere staat. De Academie voor Magische Kunsten.”

	Ik zeg niets, kijk hem alleen maar verwachtingsvol aan terwijl ik mijn koffie drink.

	“Urtak was de top van zijn jaar”, vertelt hij en wacht op mijn reactie.

	Ik zal afwachten.

	Nimrods ogen worden een beetje samengeknepen. Mijn reactie is niet wat hij had verwacht. Misschien had ik mijn ogen moeten wijden van verbazing en ontzag?

	»Ik behaalde de tweede plaats.«

	‘O,’ zeg ik nogmaals.

	Ik heb al gemerkt dat wat hij mij vertelt een bepaalde betekenis moet hebben. Ik weet alleen niet welke. Het is mij duidelijk dat Nimrod daarom ook een magiër moet zijn. Als hij tweede werd na Urtak, betekent dit dat hij ook een Grootmagister is. Iets wat zeker niet veel mensen weten: Nimrod gedraagt zich noch kleedt zich alsof hij een tovenaar is, er zijn ook geen andere aanwijzingen. Urtak is bijvoorbeeld altijd omringd door magie. Als je er gevoel voor hebt, kun je het gemakkelijk herkennen.

	Bij Nimrod is daar niets van te merken. Als hij het mij niet zelf had verteld, had ik het nooit vermoed. Wat betekent dat Nimrods controle over zijn magische vermogens zo absoluut is dat hij volledig kan onderdrukken wat ik, bij gebrek aan een beter woord, een magische uitstraling zou noemen. Maar dat is slechts een deel van wat hij mij wil vertellen, de rest van de boodschap begrijp ik gewoon niet.

	Dat is oké. Ik kan het hem vragen.

	Ik leg mijn mes opzij en kijk hem aan. »Je bent een goochelaar. OK. Je zegt het alsof het een speciale betekenis heeft.”

	“Weet je het echt niet?”

	Ik schud mijn hoofd.

	"De onafhankelijkheid van het hertogdom Maren werd gekocht met een belofte van neutraliteit."

	Ik trek een wenkbrauw op. “Blijf praten.”

	'Er is een verdrag tussen het hertogdom en het rijk. Het hertogdom zal neutraal blijven zolang iemand zonder magische vermogens op de troon van het rijk zit. Toen ik jong was, werd ik gedwongen een beslissing te nemen. Of ik laat het onderzoeken van de mysteries van de magie achterwege, of ik zie af van de troon. Als ik de kroon had gegrepen, zou het verdrag tussen het rijk en het hertogdom zijn ontbonden.’

	Ik begin het te begrijpen. Niettemin…

	'Toen u uw keuze moest maken, werd de hertogin samen met Maguela als vermist beschouwd en werd het hertogdom zelf vervloekt. Zelfs op dit punt heeft de hertogin slechts twee baronieën van de vloek kunnen bevrijden. Vanuit militair oogpunt is er geen reden om bang te zijn voor het hertogdom, het rijk is vele malen sterker. Dus wat houdt je tegen?’

	Nimrod kijkt mij veelbetekenend aan. “Hyacinthe garandeert het contract.”

	Oh!

	“Is dat alleen genoeg?”

	Hij knikt. »Niemand weet hoe machtig of hoe oud Hyacinthe werkelijk is. Wat ik wel kan zeggen is dat zij door de eeuwen heen bijna iedere grootmeester van aanzien heeft onderwezen en opgeleid. Een discipel van Hyacinthes zijn, heeft meer status dan wat dan ook. Het enige wat ze hoeft te doen is haar wensen uiten, en er zullen meer dan genoeg mensen zijn die over zichzelf heen zullen vallen om haar een plezier te doen. Niemand is dom genoeg om een contract te schenden dat zij garandeerde.' Zijn blik wordt intenser. "Dat moet jij ook niet doen."

	"Ik ben niet van plan dat te doen."

	'Niet?' vraagt hij spottend, terwijl hij een wenkbrauw optrekt. »Gundersburg is een baronie van het rijk. Actie ondernemen tegen een vertrouweling van een baron van het rijk is inmenging in de interne aangelegenheden van het rijk en daarom een schending van het verdrag. Het Rijk tolereert dit niet. Denk dus goed na over wat je doet.’ Hij staat op en glimlacht smalend. »Ik wens je een fijne dag.«

	Wat is dat? Een herinnering? Bedreiging? Beschuldiging? Of gewoon wat vriendelijke informatie?

	Hij zegt dit in mijn gezicht en vertrekt, waardoor ik niet eens commentaar kan geven. Of om mezelf te verdedigen. Hij beschuldigt mij immers van het schenden van het contract met Hyacinthe.

	Ik zou nu graag een paar dingen willen vragen.

	Ik zie hem door de eetkamer lopen en dan de trap op. In eerste instantie vond ik hem eigenlijk best sympathiek. Maar nu weet ik wat hij is.

	Een politicus.

	Iemand die je niet kunt vertrouwen.

	“Hij vertelt niet helemaal de waarheid”, zegt Erik verrassend. 'Het verdrag heeft misschien een rol gespeeld, maar het weerhield het rijk er niet van om het hertogdom met hebzuchtige vingers te grijpen.'

	Ik kijk hem vragend aan.

	»Het rijk heeft bij verschillende gelegenheden expedities naar het hertogdom gestuurd. Met de rechtvaardiging dat we de vloek willen verbreken voor het welzijn van iedereen."

	“Allereerst is daar niets mis mee.”

	‘Juist,’ knikt Erik en glimlacht smalend. ‘Behalve dat deze expedities legersterkte hadden. Uw land is vruchtbaar, rijk aan minerale hulpbronnen en onbevolkt. Als ze erin waren geslaagd de vloek te verbreken, denk je dat ze het land dan weer zouden hebben opgegeven? In het beste geval zou het Reich het land voor u hebben 'beheerd'. Mijn advies zou zijn om de vloek niet overhaast te verbreken.’

	Ik masseer mijn slapen. 'Als ik Maguela vermoord, zullen al haar vloeken worden verbroken?'

	»Meestal wel. Maar ik denk dat het van de vloek afhangt. Heb je haar niet al een keer vermoord?’

	"Ja."

	Dat dacht ik tenminste.

	Ik duw het bord voor me opzij. Ik heb mijn eetlust verloren.


12 Roddel en roddel

	Ik breng de ochtend door met het leren kennen van Gundersburg. Het is een klein, ommuurd stadje met niet veel meer dan vierduizend inwoners. Voordat Starhammer hier de macht overnam waren er meer, maar sindsdien heeft de plaats meer dan de helft van zijn inwoners verloren.

	De mensen, NPC's , die in het kleine stadje achterblijven, hebben óf geen keus, weten niet waar ze heen moeten, óf bezwijken voor de aantrekkingskracht van het goud dat maar al te gemakkelijk uit de zakken van de spelers valt.

	Ik heb gehoord dat spelers die zich geen zorgen willen maken over de regels en wetten van Vorena zich hier hebben gevestigd. Spelers als Loverboy. Hij is ongetwijfeld een klootzak, en ik ben misschien bevooroordeeld door hem, maar ik besef dat de meeste spelers die ik zie zich niet als klootzakken gedragen, althans niet in het openbaar. Arrogant, ja, zonder enige twijfel, maar wat ik hier zie komt niet in de buurt van de door spelers aangestuurde anarchie die ik min of meer had verwacht.

	Je kunt zeggen dat je tot overeenstemming bent gekomen.

	Ik vind snel de weg naar mijn eigenlijke bestemming, Starhammers Castle, dat op een heuvel midden in de stad ligt.

	Het is omgeven door een diepe gracht bezaaid met stalen lansen; de enige toegang is via een enorme ophaalbrug en de poort, die dubbel beveiligd is met valhekken.

	Ik probeer onopvallend te blijven terwijl ik langzaam langs de poort slenter, maar de moeite had ik mezelf kunnen besparen. De groep van vier tot vijf spelers die rond de poort hangt, trekt zich niets aan van onbelangrijke NPC's zoals ik. Ze zijn druk bezig met voor zich uit staren en vreemde veegbewegingen maken, kortom rondhangen op internet en diverse fora, in plaats van zich te vervelen met het wantrouwend in de gaten houden van iedereen die te dicht bij de poort komt.

	Zoals ik al snel ontdek, is het iets anders als iemand het kasteel probeert binnen te komen. Sommigen, waarschijnlijk persoonlijk bekend bij de spelers aan de poort, worden doorgezwaaid.

	Anderen worden echter tegengehouden, tegen de muur gedrukt en gefouilleerd terwijl iemand de ruimte in staart, dan naar de persoon in kwestie, dan weer de lucht in, knikt dan schijnbaar met tegenzin en laat de persoon passeren.

	Ik vermoed dat deze spelers zich in het gildekanaal bevinden en mogelijk zelfs een database hebben aangemaakt met toegestane en niet toegestane mensen.

	Ik kan beter horen dan voorheen, en de spelers bij het doel doen geen enkele moeite om te verbergen wat ze doen. Twee keer hoor ik een speler aan een NPC vragen om de volgende zin na hem te herhalen: "Ik ga ermee akkoord geïnspecteerd te worden."

	Ik hoef alleen maar de blanco uitdrukkingen op de gezichten van de NPC’s te zien om te weten dat ze geen idee hebben waarom ze die zin zouden moeten zeggen. Ze denken waarschijnlijk dat de spelers ziek in hun hoofd zijn.

	In recente updates is het steeds moeilijker geworden om informatie over andere spelers of NPC's te verkrijgen. Als je in het begin bijna alle gegevens had weergegeven, als je de vaardigheid niet maximaal hebt geleerd, zijn het alleen de naam en het niveau en de gevareninschatting: als het niveau van de ander hoger is dan dat van jou, dan zijn het alleen maar vraagtekens en waarschijnlijk de beroemde roodgloeiende schedel.

	Omdat de NPC's echter gedwongen of vrijwillig toestemming hebben gegeven, kan een speler nog steeds vrijwel het volledige karakterblad van een NPC bekijken .

	De Spy-klasse, die ik onlangs heb ontvangen, heeft een aantal vaardigheden op het gebied van bedrog, camouflage, vermomming en, als het erop aankomt, onopgemerkt pissen.

	Maar dit helpt allemaal niet als iedereen die het kasteel betreedt, gedwongen wordt zijn karakterblad te onthullen.

	Dat kun je niet faken.

	Ik wend me af van de poort en slenter langzaam rond het kasteel. Erik is er een beetje ongelukkig mee dat hij uit mijn buurt moet blijven, zijn uiterlijk is te opvallend: als hij voortdurend aan mijn zijde zou staan, zou dat te veel aandacht trekken.

	Hij volgt mij dus op een afstand van enkele tientallen meters, dichtbij genoeg om binnen een paar seconden aan mijn zijde te staan mocht er zich een situatie voordoen waarin ik hem nodig heb.

	Terwijl ik de kasteelmuur bekijk en me afvraag of het mogelijk is om deze onopgemerkt te beklimmen, besef ik dat ik iets gemist heb. Ik besefte terecht dat Erik de aandacht zou trekken als hij aan mijn zijde stond, maar ik had niet gedacht dat hij dit zelfs zou doen als hij niet aan mijn zijde stond.

	Een van de spelers bij de poort ziet hem, en het volgende moment komen een zestal zwaarbewapende spelers vanuit het kasteel naar de poort rennen.

	De reden is gemakkelijk te raden. Erik's niveau is te hoog en het enige dat deze spelers op hem kunnen zien is een vlammende rode schedel. Wat niet betekent dat ze bang voor hem zijn. Voor spelers is hij gewoon een monster van bijzonder hoog niveau. Je vraagt je gewoon af wat een NPC zoals hij hier doet.

	Er is echter een verschil tussen een monster van hoog niveau en Erik. Erik is een NPC . Bijna alle NPC's op hoog niveau worden door het systeem gebruikt om het verhaal in Vorena te besturen.

	Ik heb van Fire gehoord dat het van tijd tot tijd voorkomt dat spelers dergelijke NPC's aanvallen . Gewoon om te zien wat er gebeurt.

	In de meeste gevallen niets goeds.

	Geen wonder dat ze hem zo argwanend in de gaten houden.

	Ze ontspannen pas als Erik langs hen heen loopt zonder naar hen te kijken.

	Dat was verhelderend.

	Uit deze reactie blijkt dat het ogenschijnlijk onzorgvuldige gedrag van de spelers bij de poort misleidend is en dat er in ieder geval iemand is die zich bekommert om de veiligheid van het kasteel.

	Mijn eerste, ruwe idee om mezelf te vermommen en het kasteel binnen te sluipen, sterft zo'n ongelukkige dood.

	Misschien is het mogelijk om over de kasteelmuur te klimmen, maar ik heb het gevoel dat alles wat volgt allesbehalve gemakkelijk zou zijn.

	Het zou anders zijn als ik precies wist waar ik Maguela in het kasteel kon vinden. Dan zou het denkbaar zijn om in te breken in het kasteel en specifiek toe te slaan.

	Maar ik zou eerst het kasteel moeten doorzoeken om erachter te komen waar Maguela is. Ik vind het twijfelachtig of ik dit kan doen zonder ontdekt te worden. Een spion kan zich in de schaduw verstoppen, maar ook al zijn hier geen alarmsystemen, er is sprake van magie. En als het waar is dat Maguela regelmatig mensen aan haar god offert, dan doet ze dat waarschijnlijk niet in de grote zaal van het kasteel, maar diep in de kerkers.

	Moet ik nog iets anders verzinnen?

	Ik weet gewoon nog niet genoeg. Het is dus belangrijk om meer te weten te komen. Mensen, inclusief de NPC's hier in Vorena, hebben allemaal het kenmerk dat er meerdere op één plek te vinden zijn. Ze roddelen. De eenvoudigste methode is dus om naar de plek te gaan waar mensen praten en naar hen te luisteren.

	De wasvrouwen bij de waterputten, de gesprekken aan de aangrenzende tafel in verschillende tavernes, op het marktplein en waar mensen elkaar ontmoeten en kletsen.

	Nadat ik dit een tijdje met beperkt succes heb gedaan, verlies ik wat geduld en, trouw aan het motto 'onbeschaamdheid wint', benader ik een oudere vrouw die op straat naar mij toe komt met een mand vol groenten.

	‘Sorry,’ zeg ik nadat ik haar hartelijk heb begroet. "Ik ben nieuw in de stad, wat is de beste plek om de laatste roddels te horen?"

	De vrouw bekijkt me van top tot teen en glimlacht dan en laat een paar gaten in haar tanden zien. »Schat, je kunt het beste naar het badhuis gaan, daar kom je alles te weten! «

	Dat had ik ook kunnen bedenken. Als ik had geweten dat hier een badhuis was.

	Erik is een beetje ongelukkig omdat het badhuis gescheiden is naar geslacht en hij mij niet naar de badkamer kan volgen.

	Maar het is juist het badhuis waar ik een gesprek tussen een paar vrouwen afluister dat mij uiteindelijk een manier wijst om het kasteel binnen te gaan waar Lester Starhammer en Maguela verblijven zonder de aandacht te trekken.

	‘Aiya!’ klaagt een van de vrouwen terwijl ze haar haar uitwringt. »De valse baron is verlaten! Hij zoekt naar iets dat niet bestaat. Niet hier in Gundersburg. Een soort seneschal. Ze moet goed opgeleid zijn, kunnen lezen, schrijven en rekenen, niet te oud, niet te jong, in staat tot huishoudelijke magie, niet incompetent en niet te machtig, iemand die voor zichzelf kan gelden en hem tegelijkertijd kan ontwijken!

	“Zo iemand heeft elders betere kansen. Als ze niet dom is, is ze al lang vertrokken!" zegt een ander, net als de drie anderen uit de groep van middelbare leeftijd.

	De anderen knikken. “Wat bedoelt hij met ‘niet te jong’?” vraagt een van de vrouwen. ‘Ik dacht dat de baron van jong vlees hield?’

	‘Ben je Sofaa vergeten?’ vraagt ze als eerste terwijl ze met haar ogen rolt. 'Hoe lang duurde het voordat die heks haar in het oog kreeg? Waren het twee dagen of drie?”

	“Drie dagen”, antwoordt de derde vrouw, die tot nu toe weinig heeft gezegd. ‘Als je meetelt vanaf de dag dat Sofaa de heks ontmoette. Voordien wist de baron het bijna drie weken voor haar geheim te houden.'

	“Sofea was stom”, zegt de tweede. 'Weet je nog hoe arrogant ze was toen ze dacht dat ze de baron om haar vinger had gewikkeld? En toen ze verdween, had dat gevolgen voor de baron? Niet in het minst. Zijn hart is zo koud als steen.”

	Het is niet het eerste gesprek dat ik heb afgeluisterd dat gaat over mensen die spoorloos verdwijnen in Gundersburg. De meerderheid van de verdwenen mensen zijn jonge vrouwen tussen de vijftien en vijfentwintig, het andere deel zijn mannen van alle leeftijden. Niemand lijkt het zeker te weten, maar iedereen is het erover eens dat de jonge vrouwen in de handen van de heks zijn gevallen, terwijl de vermiste mannen waarschijnlijk het ongenoegen van Starhammer hebben gewekt. Ik ontdek ook waarom zoveel vrouwen spelers als minnaars kiezen. Het is niet alleen omdat spelers genereus zijn met hun goud, maar meer omdat ze dan geloven dat ze veilig zijn voor de heks.

	Het is maar een gerucht, maar ik denk dat er wel een kern van waarheid in zit. Als ik mag geloven wat ik hier hoor, is het meerdere keren voorgekomen dat een jonge vrouw die een speler niet langer wilde volgen of door hem werd afgewezen, al de volgende dag verdween.

	Ik vermoed dat Starhammer geen problemen wil met de spelers die zich bij hem hebben aangesloten en daarom Maguela in toom houdt, althans in dit opzicht. Hij zorgt er ook voor dat de vrouwelijke NPC’s volgzaam blijven. Ze leerden al snel dat als geen enkele speler voor hen zorgt, ze hulpeloos zijn tegenover de andere spelers.

	Hoe dan ook, ik heb nu een onopvallende manier gevonden om Starhammer's kasteel binnen te komen.

	Ik sta op als een van de vrouwen van onderwerp verandert.

	'Zeg, heb je gehoord van het monster dat Loringen aanviel?'

	Ik ga weer zitten en luister verder.

	"Nee. Wat voor monster?”

	‘Een duizendpoot zo groot als een man te paard en waarschijnlijk dertig meter lang. Ik hoorde het van Karls zus, haar man en zijn neef.’

	“Dus volkomen betrouwbaar”, lacht een ander.

	‘Duizendpoten zijn walgelijk!’ zegt de derde vurig terwijl ik me afvraag waar Loringen is. Ik heb de naam eerder gehoord... als ik me niet vergis, het is een kleine plaats op de grens van Starhammer's baronie.

	“Dat ding is niet alleen walgelijk, maar ook eng”, zegt de eerste van de vrouwen, terwijl ze het teken van Diana over haar borsten maakt. »De neef van de echtgenoot van Karl's zus was een van de weinige overlevenden. Het vee verwoestte bijna het hele dorp.”

	»Wat is er zo eng aan dit ding? Wat is de naam van... weet je?'

	“Ik heb geen idee hoe hij heet, ik ken hem niet”, reageert de eerste. “Maar het enge aan het beest is dat het naar mensen staart en dan blijven ze daar maar dom staan tot ze zich laten opeten! Zelfs de opbrengsten verging het niet beter.”

	‘Maar iemand heeft het vee gedood, toch?’ vraagt een van de vrouwen bezorgd.

	"Nee. Dat is het slechte eraan. Niemand kan het beest verslaan. De baron is van plan morgen met een paar van zijn wraakzuchtige volgelingen naar Loringen te rijden en het beest af te maken.’

	»Loringen is niet ver hier vandaan, toch? Niet meer dan vijf uur te paard.”

	“Dat is niet ver”, zegt een van de vrouwen angstig. ‘Wat als het beest hier komt?’

	“Dat zal niet gebeuren”, stelt de oudste van de vier vrouwen haar gerust. »Je kunt zeggen wat je wilt over de teruggekeerden, ze kunnen vechten. En ze zijn onsterfelijk.”

	“Ja, helaas”, zegt de jongste van de vrouwen, die tot nu toe nog niet veel heeft gesproken. Ze zegt het heel rustig. Ik hoor ze nog steeds.

	Ook al heb ik nu een idee hoe ik het kasteel binnen moet komen, ik ben blij dat het er nu op lijkt dat het niet nodig zal zijn.

	Ik denk dat het goed is dat de Baron morgen gaat rijden. Dat maakt een heleboel dingen makkelijker.

	Ik knik de vrouwen gedag en sta op.

	Ik denk dat ik de Baron morgen puur toevallig tegenkom op weg naar Loringen. En waar Starhammer is, is ook Maguela.

	Als ik het badhuis uitkom, zie ik een groep vrouwen zich om Erik heen verzamelen, die voor het badhuis op mij stond te wachten.

	Ik ben onder de indruk van hoe agressief de vrouwen zijn, hoe ze hem onbekommerd betasten en luid praten over zijn bezittingen. Een vrouw van middelbare leeftijd zucht zwaar. "Mijn Karl was ook zo'n man, zoveel spieren en uithoudingsvermogen... zo jammer dat Diana hem erbij heeft gehaald." Ze laat haar vinger langs zijn sterke kin gaan terwijl Erik stokstijf staat en me hulpeloos aankijkt. “Hoe zit het?” vraagt ze hem. »Ik zal een leuke tijd voor je hebben!«

	Ik heb moeite om niet hardop te lachen. ‘Hier komt niets uit,’ zeg ik tegen de vrouw. "Hij is meegenomen!"

	‘O,’ zegt de vrouw. "Dat is jammer."

	Zo zie ik het ook, maar om een andere reden.

	Op de terugweg naar de herberg van Urtak vraag ik Erik waarom hij zo reageerde.

	Hij haalt hulpeloos zijn schouders op. »Voor mijn dood was ik niet bijzonder begeerlijk en ik heb nog nooit zoiets meegemaakt. Hoe moest ik regeren?”

	"Hm. Misschien als een roedel roofdieren?’

	Erik knikt langzaam. "Dat is logisch."

	Ik merk dat mijn humeur aanzienlijk is verbeterd. Nu heb ik een plan. Of het nu werkt of niet, ik heb een plan. Alles is beter dan niet weten wat je moet doen.

	Zonder de vloek had ik anders kunnen handelen. Misschien zelfs rechtstreeks met Starhammer kunnen omgaan. Speler tot speler. Maar zo...

	Het enige dat ik weet is dat ik morgen van de gelegenheid gebruik zal maken om voor eens en voor altijd wraak te nemen op Maguela. Ik begin er echt genoeg van te krijgen.


13 Voorrecht, geneukt!

	Als ik terugkom in de herberg, zie ik Urtak achter de balie. Ik vraag me af of het op een doos staat. Hmm. Dat is niet waarschijnlijk, de man is een goochelaar. Waarschijnlijk zweeft hij om terloops ontzag te wekken bij zijn gasten voor een goochelaar van zijn kaliber. Hij doet wat herbergiers al eeuwenlang doen: de toonbank afvegen met een vuile doek.

	OK. Zijn lap is niet vies. Maar verder vervult hij het cliché perfect.

	Ik haast me regelrecht naar de balie, leg mijn hoofd in beide handen en kijk hem zielsvol aan.

	OK. Ik had het mis. Hij staat op een voetenbankje.

	"Precies de man die ik zoek", begroet ik Urtak met mijn helderste glimlach.

	Zijn wenkbrauwen vormen bijna een rechte lijn terwijl hij ze fronst en mij achterdochtig aankijkt.

	"Wat wil je?"

	‘Kan ik je niet vrolijk begroeten zonder iets van je te willen?’ vraag ik hem, zo onschuldig mogelijk kijkend.

	“Nee”, zegt Erik ongevraagd.

	“Nee”, antwoordt Urtak.

	Ik kijk Erik vernietigend aan, maar hij negeert hem.

	“We kennen elkaar nauwelijks, vanwaar dit wantrouwen?” vraag ik Urtak met mijn beste glimlach.

	‘Hm,’ zegt Urtak, terwijl hij de doek opzij legt, zijn hoofd op zijn handen laat rusten en mij diep in de ogen kijkt.

	De pose komt vreemd bekend voor.

	‘Hmm,’ zegt hij opnieuw, terwijl hij doet alsof hij diep nadenkt. "Laten we eens kijken. Ze is gestuurd door Hyacinthe, is zelf een Grootmagister en heeft een vazal die een Lord of the Damned is. Vertel me eens, geloof ik in haar onschuldige blik?"

	“Nee”, antwoordt Erik opnieuw ongevraagd en knikt gewichtig. "Kleine grote man, je bent niet zo stom als ik dacht."

	‘Dat was een retorische vraag, Erik,’ herinner ik hem.

	Hij knikt. "Ik weet."

	Urtak lacht kort en droogjes, staat weer op en pakt weer de doek om het aanrecht om mij heen af te vegen. "Dus, wat wil je?"

	'Een goed paard, uitrusting en een idee om deel te nemen aan Starhammers expeditie naar Loringen.'

	"Heb je erover gehoord?" vraagt hij aan mij.

	»Ik hoorde het op straat. “Weet je ervan?” vraag ik terug.

	‘Hmm,’ zegt hij en knikt. »Herold kwam eerder langs en vertelde ons allemaal dat hij, als held, uiteraard Starhammer zou vergezellen om de oorlog aan het kwaad te verklaren.«

	Ik onderdruk een zucht. Mijn voeten doen pijn omdat ik zo veel heb rondgelopen, ik heb hoofdpijn omdat ik hier en daar wat moest drinken terwijl ik door de verschillende bars dwaalde en naar de klanten luisterde.

	Ik heb hier het grootste deel van de dag aan besteed en het zou hetzelfde zijn geworden als ik hier gewoon was gebleven?

	Geweldig!

	OK.

	Kom er mee in het reine.

	“Hoe ziet het eruit?”, vraag ik hem. "Kun je me geven wat ik nodig heb?"

	“Ik kan helpen met het paard en de uitrusting”, antwoordt Urtak. ‘Wat Starhammer betreft, je kunt je beter tot Nimrod wenden. Welke uitrusting heb je nodig?”

	‘Hm.’ Ik denk erover na. »Lichte bepantsering zou goed zijn. Zoiets als elfenmail.”

	‘Tuurlijk,’ zegt hij sarcastisch. ‘Ik heb er honderden op voorraad.’ Hij steekt een vinger op. »Twee dingen daarover. Ten eerste: Elven maliënkolder is een van de beste dingen die er zijn; het wordt niet verkocht, maar doorgegeven.” Hij steekt zijn tweede vinger op. 'Ten tweede is maliënkolder geen licht pantser.' Hij schudt ongelovig zijn hoofd. 'Weet je echt niet dat zo'n pantser het risico met zich meebrengt dat een spreuk mislukt? Zelfs een elfen maliënkolder heeft een kans van één op twintig dat hij een fout maakt. Wil je dat echt riskeren? Niets is erger dan echt een spreuk nodig hebben en deze verpesten!

	Ik ben een beetje afgeleid omdat ik het niet leuk vind om Nimrod om een gunst te moeten vragen. Ik heb zojuist de beslissing genomen om niets met hem te maken te hebben, en nu... 'Maak je geen zorgen,' antwoord ik afgeleid tegen Urtak. "Ik heb geen magische fouten."

	Als er spelfouten zijn, gebeurt dit wanneer ik de spreuk in het spreukgeheugen laad. Ik probeer me te herinneren of ik ooit een magische blunder heb gehad, maar ik ben er vrij zeker van dat dit niet het geval is.

	Hoe? Ik plaats ze in mijn spreukenopslag als ik de kans krijg, en haal ze eruit als ik ze nodig heb.

	En het is goed.

	‘Geen spelfouten?’ vraagt Urtak verontwaardigd. »Hoe kan dat? Elke spreuk brengt het risico van een blunder met zich mee. Hoe hoger en machtiger hij is, hoe groter het gevaar! En jij zegt dat je geen fouten maakt?"

	‘Geen fouten,’ bevestig ik. "Niet één."

	Hij kreunt voorzichtig. “Dat is oneerlijk”, klaagt hij vervolgens, terwijl hij naar het plafond kijkt. »Hoeveel reagentia bespaart dat alleen al! Het is echt beter om niet te vergelijken, het zal je alleen maar ongelukkig maken. Oké dan. Een elven maliënkoldershirt. Ik heb er hier een, maar die is te groot voor je, ik moet hem laten herwerken.'

	‘Ik wist dat je op hem kon vertrouwen!’ Ik glimlach naar hem en vraag me af wat hij bedoelt met reagentia. Cat zei dat spreuken op een hoger niveau materialen vereisen, maar daar ben ik niet bekend mee.

	"In orde. Maar ik waarschuw je: de post zal als een tent op je afkomen.’

	Dat betwijfel ik. Er zijn geen verkeerde maten voor spelers. Alle harnassen passen zich aan ons aan alsof ze op maat zijn gemaakt.

	Hij denkt even na. »Welke wapens heb je nodig? Ik heb een oude staf die ik je kan lenen, maar... hmm... je vader heeft nooit een staf gebruikt.'

	"Ik heb mijn zwaard."

	Ik heb? Ik probeer het uit mijn inventaris te halen. En leg het op de toonbank tussen mij en Urtak. Het is net mijn magische opslag. Ik kan niet kijken naar wat er in de inventaris zit, maar als ik weet dat ik heb wat ik nodig heb, kan ik het eruit halen.

	Urtak knippert twee keer terwijl hij naar Eisfang staart die tussen ons in op het aanrecht ligt. ‘Bij alle goden!’ fluistert hij dan schor. “Leg dat weg voordat iemand het ziet!” Wat is dat wapen in vredesnaam voor alle demonen?

	Ik kijk naar Eisfang. »Mijn familiezwaard. Ik denk dat het best goed is.”

	Hij snuift: ‘Best goed? Dit is een legendarisch zwaard! Het is meer waard dan een koninkrijk!« Hij strekt zijn hand uit, maar raakt hem niet aan en laat zijn vingers een paar millimeter uit elkaar boven het handvat zweven. Zijn ogen worden groter. »Goden! Er is een spreuk over uitgesproken die demonen kan verbannen?

	‘En ook ondoden,’ voegt Erik bewonderend toe. Hoewel hij een stap achteruit deed toen ik het zwaard op de toonbank plaatste. “Het heeft ook een zegen van Diana”, legt hij uit. "Ik kan hem voelen."

	‘Leg dat ding weg,’ gromt Urtak. ‘Voordat ik te hebzuchtig word.’

	‘Maak je geen zorgen,’ zegt Erik kalm. “Dit mes is zielsgebonden. Niemand kan haar van mijn minnares stelen. Of beter gezegd: als iemand dat doet, krijgt hij of zij er spijt van.”

	“Wat gebeurt er dan?” vraagt Urtak nieuwsgierig.

	Ik haal mijn schouders op. "Ik heb geen idee."

	»Volgens legenden dwingt het de dief het wapen terug te geven. Als hij het niet doet, eet hij de dief op”, legt Erik uit.

	‘Eet hij de dief op?’ vraagt Urtak zwakjes.

	We kijken alle drie naar het zwaard. Ik heb het gevoel dat het gewoon onschuldig probeert te lijken.

	Niet makkelijk voor meer dan een meter staal.

	Erik knikt bevestigend. 'Mijn grootvader zei dat het niets van de dief achterliet, behalve een mist van bloed die het absorbeerde.'

	Urtak trekt haastig zijn hand terug.

	Erik schudt lichtjes zijn hoofd. 'Er is geen gevaar tenzij je echt van plan bent het zwaard te stelen!'

	"Natuurlijk ben ik dat niet van plan!" legt Urtak verontwaardigd uit en kijkt me boos aan. »Laat het weer verdwijnen! En je hebt nog een zwaard nodig. Als je dit draagt, kun je net zo goed een blaffer inhuren om overal bekend te maken wie je bent!”

	Ik zucht en laat het zwaard in de inventaris vallen. Ik ben een beetje verbaasd over de opschudding die het veroorzaakt.

	Het is duidelijk dat ik een slechte speler ben, ik heb niet genoeg op deze dingen gelet. Zwaardvechten is een van mijn beste vaardigheden, maar ik dacht zelden aan mijn zwaard zelf. Waarom? Het is goed genoeg.

	"Goed. Een normaal zwaard dus. Hmm, ik denk dat ik wel een handkruisboog kan gebruiken,' voeg ik eraan toe nadat ik even heb nagedacht. ‘Of beter, zo’n schietwerper die je onder je mouw aan je onderarm kunt vastmaken.’

	‘Het soort dat moordenaars en andere kwaadaardige moordenaars gebruiken?’ vraagt Urtak verontwaardigd.

	Ik knik enthousiast. “Precies zoiets. En misschien een paar boutjes. Tien zou genoeg moeten zijn.”

	‘Waarom denk je dat ik zulke moorddadige gereedschappen heb?’ vraagt Urtak, terwijl hij zijn ogen boos samenknijpt. "Ik ben een eerzaam man!"

	"Ik heb gezien dat je dingen in ruil neemt als je gasten geld tekort komen", leg ik glimlachend uit. »Hoe lang runt u deze herberg al? Honderd jaar? Langer? Alleen de goden en jij weten waar je al voor betaald hebt!”

	‘Het is honderdtweeëntachtig jaar geleden!’ vertelt hij trots. 'Maar ik heb daar nooit zulke moorddadige gereedschappen voor in ruil genomen!'

	‘Maar jij hebt zo’n schotenwerper?’

	"Ja. Nadat een idioot mij ermee probeerde te vermoorden, heb ik zo'n ding in hechtenis genomen. Voordat het in verkeerde handen valt.” Zijn blik verraadt dat hij twijfelt of mijn handen wel de goede zijn. »Het zij zo. In de naam van de goden. Een boutenwerper en tien bouten. Maar je hebt het niet van mij gekregen, begrijp je?

	‘Natuurlijk niet,’ glimlach ik.

	“Pfft,” zegt hij ongelovig en vraagt bijtend: “Nog iets anders? Misschien wat vergif?”

	‘Vergif?’ Het idee kwam nooit bij me op. »Slaapgif zou goed zijn. Maar ik weet er niet veel van.”

	‘Slaapgif?’ zucht Urtak. »Ik vreesde het ergste! Oké dan. Ik ken een alchemist die het spul zal hebben. Is er nog iets anders? Misschien een artefact dat je onzichtbaar maakt?

	Ik straal naar hem. “Dat zou perfect zijn!”

	‘Vergeet het maar,’ kreunt Urtak, terwijl hij over zijn slapen wrijft. »Dat was een grapje! Hoe moet ik zo'n artefact bezitten? Weet je niet wat zoiets waard is? Bijna net zoveel als je zwaard!’

	‘Dus je hebt zoiets niet?’ vraag ik teleurgesteld.

	“Nee!” gromt hij. "Zoiets heb ik niet!"

	“Dat is jammer”, betreur ik.

	“Dat is het niet”, moppert hij. ‘Als ik zoiets had, zou je het van mij eisen.’

	‘Urtak,’ zeg ik zachtjes. »Ik eis niets van je. vraag ik beleefd.”

	‘Ja, precies,’ gromt hij en rolt met zijn ogen. "En dan leg ik aan Hyacinthe uit dat je iets nodig had en dat ik het je niet heb gegeven?" Hij wuift zijn hand weg. "Ga weg. Ik zorg wel voor die dingen. Vind Nimrod. Waarom zou ik de enige zijn die aan jou lijdt?”

	‘Maak je geen zorgen, grote kleine man,’ zegt Erik, terwijl hij Urtak vriendelijk een schouderklopje geeft. »Je bent niet de enige. Maar het is een voorrecht.«

	‘Hmph,’ zegt Urtak zuur terwijl hij zich omdraait en door de deur achter de toonbank verdwijnt. Ik denk dat hij nog iets anders in zijn baard mompelde dat verdacht veel klonk als "Privilege, fuck up!"


14 De hond van de keizer

	Het enige wat ik hoef te doen is een van de barmeisjes vragen om erachter te komen dat Nimrod momenteel in zijn suite is. Dat maakt het makkelijker.

	Urtak heeft drie suites voor geselecteerde gasten. Ze bevinden zich allemaal op de eerste verdieping en hij heeft er één aan mij ter beschikking gesteld. De derde is momenteel niet in gebruik, de andere heeft Nimrod gehuurd.

	Wij zijn dus buren.

	Nou, dat zou het makkelijker moeten maken.

	Of misschien ook niet, aangezien een magere man in elegante kleding en gepoederd haar mij in de weg staat als ik mijn hand opsteek om op de deur van Nimrod te kloppen.

	‘Zijne Hoogheid wil niet gestoord worden,’ vertelt hij me op nasale toon. ‘Probeer het morgen opnieuw.’

	Precies.

	Morgen is Nimrod met Starhammer onderweg naar Loringen, dus ik kan hier urenlang aankloppen zonder Zijne Hoogheid te storen.

	Deze keer verstaat Erik mij perfect, zonder dat ik ook maar één woord hoef te zeggen. Hij stapt gewoon op de magere man af... en draagt hem opzij.

	Ik klop.

	Een paar seconden later doet Nimrod de deur open, ziet me, kijkt langs me heen naar de magere man en Erik, die vriendelijk naar Nimrod knikt bij de gelegenheid, zucht en zwaait me naar binnen. “Je kunt hem laten gaan”, zegt hij dan tegen Erik.

	De magere man blaast zichzelf onmiddellijk op.

	Nimrod steekt waarschuwend zijn hand op. ‘Nu niet, Stefan,’ zegt hij. ‘Zorg ervoor dat we niet gestoord worden.’

	"Maar …"

	‘Je hebt het gehoord,’ zegt Erik, terwijl hij met zijn knokkel op het voorhoofd van de arme man tikt. "Niet storen!"

	Ik sluit de deur achter me en volg Nimrod naar zijn suite. Het is een spiegelbeeld van mijn kamers, het heeft zelfs hetzelfde meubilair, en ik moet Nimrod net hebben onderbroken terwijl hij iets belangrijks deed: rapporten lezen en wijn drinken.

	‘Help jezelf,’ zegt hij terwijl hij aan tafel gaat zitten en naar zijn wijnglas reikt. Hiermee wijst hij naar een dressoir waar een geopende fles te vinden is. ‘En vertel me wat je van me wilt.’ Hij maakt een zenuwachtig gebaar met het wijnglas. 'Ik wil je alleen waarschuwen: ik ben in een slecht humeur en zal geen goede gastheer zijn.'

	Ik schenk mezelf een glas in en drink van de wijn, het is helemaal niet slecht.

	'Ik heb gehoord dat je Starhammer morgen zult vergezellen op weg naar Loringen. Kunt u ervoor zorgen dat mijn handlanger en ik u vergezellen als onderdeel van uw entourage?

	'In de hoop dat je een kans zult vinden om Maguela buiten de muren van Gundersburg te doden?'

	‘Hij...’ Ik aarzel en geef het dan toe. “Zoiets.”

	Hij leunt achterover in zijn stoel terwijl ik tegen het aanrecht leun. 'Heb ik je niet gezegd dat je je niet moet bemoeien met de interne aangelegenheden van het rijk?'

	‘Twee woorden daarover,’ antwoord ik hem. Aan de ene kant begrijp ik dat dit betekent dat Lester Starhammer weigert de eed van trouw aan de keizer af te leggen. In dit opzicht kan zijn baronie momenteel worden gezien als een ontsnapping en geen onderdeel van het rijk. Aan de andere kant... Maguela is een duistere priesteres wiens doel het is om de macht van haar duistere god te vergroten. Als je het loslaat, zal het mensen alleen maar lijden bezorgen. En het zal de reputatie van het rijk schaden als bekend wordt dat het hen beschermt.”

	Hij snuift minachtend. 'Allemaal woorden die mij niet kunnen overtuigen.' Hij zet zijn glas zo hard neer dat ik bang ben dat het zal breken. 'Als de goede baron mij niet had uitgenodigd om hem morgen te vergezellen door te zeggen dat hij zijn honden mee zou nemen, dan zou de hond van de keizer ook mee kunnen komen.'

	Ik geef het aan hem en trek een wenkbrauw op. “Echt?”, vraag ik verbaasd. 'Hij noemde jou de hond van de keizer?'

	"Het is niet de eerste keer dat ik zo word genoemd", legt hij uit terwijl hij zichzelf een drankje inschenkt. ‘Maar niemand heeft het ooit eerder in mijn gezicht durven zeggen.’ Hij neemt nog een slokje. ‘Weet je dat ik helemaal niet geschikt ben om gezant te zijn?’ vraagt hij, terwijl hij een zenuwachtig gebaar maakt met zijn glas. "De eerste keer dat ik deze Starhammer zag, wilde ik hem gewoon in zijn brutale gezicht slaan." Hij kampt even met de hik. "Ik vind het niet erg om de hond van mijn broer te zijn... Wat ik haat is dat ik niet mag bijten!"

	Ik knik verstandig en begrijpend. 'Maar is het nu niet zo dat Starhammer met zulke woorden alle bruggen naar het rijk heeft verbrand? Wat houdt je tegen om... hem nu te bijten?"

	Hij lacht grimmig. 'U heeft gelijk, Hoogheid, niets houdt mij tegen, behalve dat dit niet het juiste moment is. Geef me nog vijf dagen en ik zal hem graag laten zien hoe de hond van de keizer kan bijten.'

	Ik zucht voorzichtig en nip aan mijn glas. “Weet je wie ik ben?”

	Hij knikt twee keer. 'Als je jezelf niet wilt onthullen, laat dan niet toe dat een ondode krijger aan je zijde dient, wiens loyaliteit algemeen bekend is en uitsluitend bij de hertogin van Maren ligt.' 'Het rijk is niet bepaald blind en doof.'

	Goed. Dat is begrijpelijk. Ik hef mijn glas ter begroeting. ‘Aan de geheime dienst van Zijne Majesteit,’ zeg ik.

	Hij heft zijn glas op, drinkt en snuift dan minachtend: 'Ik wou dat het zo was. In feite is het meer alsof allerlei mensen allerlei dingen naar ons toe hebben gebracht. 'Heb je gehoord van de hertogin van Maren? Ze heeft de vloek van het land verwijderd, en er zijn machtige wraakzuchtigen en ondoden die haar volgen!'

	Hij wijst met zijn glas naar een stoel. "Waarom sta je daar, ga zitten, het is comfortabeler om zittend te drinken... en neem een nieuwe fles mee."

	‘Weet je dat je al dronken bent?’ vraag ik voorzichtig.

	‘Ja,’ knikt hij. 'Maar ik weet dat je in ieder geval geen vijand van het rijk bent. Jij bent een hertogin, ik ben een hertog, we hebben dezelfde rang, met wie moet ik anders drinken als ik niet met jou ben?"

	‘Ik denk aan Urtak,’ antwoord ik terwijl ik ga zitten.

	Nimrod knikt. "Wacht maar, hij komt zijn duurste wijnen meenemen, let op mijn woorden, hij zal de kans niet missen om mijn tas op te drinken en een deal te sluiten!" Hij kijkt me met licht glazige ogen aan en trekt nu omhoog een wenkbrauw in kwestie. »Of is het mogelijk dat je nuchterheid niet kent ? Als dat het geval is, leer ik je graag de truc...'

	Natuurlijk ken ik nuchterheid. Vuur beweert dat het de eerste goocheltruc is die Cat heeft geleerd... en ik heb het rechtstreeks uit zijn magische boek gestolen. Ik vind nuchterheid net zo belangrijk als het schoonmaken of doen van je haar!

	 

	Nimrod blijkt gelijk te hebben, Urtak komt later bij hen met vier flessen, die hij als zijn meest waardevolle bezittingen in zijn armen weegt.

	De volgende ochtend zit ik zalig dronken in mijn badkuip, genietend van het magisch verwarmde water... totdat ik me herinner dat nuchter zijn een heel goede goocheltruc is... als je eraan denkt om het op tijd uit te voeren!

	Dronkenschap is, met mate, een prettig gevoel. Ik heb er ook hard voor moeten werken; gezien mijn constitutie in het spel was het allesbehalve gemakkelijk.

	‘Urgh!’ zeg ik terwijl ik de goocheltruc uitspreek. “Bah!” Omdat ik ook vergat dat nuchter zijn van het ene op het andere moment zo wreed kan zijn. Want wie wil nuchter zijn!

	Ik denk er ook over om Mask te casten om mij mijn eigen gezicht terug te geven en mezelf een paar minuten in de spiegel te bewonderen voordat ik met een zucht weer een nieuw gezicht opzet.

	Erik krijgt ook een nieuw gezicht, wat Urtak, die om de een of andere reden in een stralend goed humeur is, alleen maar aanmoedigt om onbegrip zijn hoofd te schudden. “Denk je echt dat het zou helpen als je het een ander uiterlijk zou geven? Hoeveel ondoden met zijn postuur zijn er hier in Gundersburg? Het is beter om hem gewoon zichzelf te laten zijn en daarna de roedel op afstand te volgen. Geloof me, dat zal niemand hem willen ontzeggen.”

	Als je het zo bekijkt, heeft hij gelijk. Voor anderen is Erik nog steeds een gloeiend rode schedel waar niemand graag mee zal rommelen.

	“Dat geldt ook voor jou”, hoor ik van Nimrod als hij bij ons aan tafel komt zitten voor het ontbijt. Deze keer zijn er geen dieven en heeft iedereen zijn eigen ontbijt, waardoor mogelijke conflicten aanzienlijk worden geminimaliseerd. 'Je zult zien, later zal er een spektakel zijn en niemand zal aandacht aan je schenken, tenzij je het overdrijft, want ik heb gehoord dat Lester Starhammer van deze gelegenheid gebruik wil maken om zijn macht met pracht en glorie aan zijn onderdanen te laten zien!'

	‘Alles zou goed moeten zijn met mij,’ zeg ik. »Als we maar genoeg tijd hebben om in alle rust te ontbijten! Ik heb zo'n honger dat je het niet zou geloven.'

	“O, dat weten we”, zegt Urtak met een genereus gebaar. ‘Als je nuchter overkomt , is dit soort honger meestal het gevolg.’ Hij smeert zichzelf wat brood op. ‘En maak je geen zorgen, het zou me niet verbazen als het al middag is voordat het hele circus vertrekt.’

	»Loringen is vijf uur rijden te paard. Zou dat niet betekenen dat we Loringen pas 's avonds of zelfs 's nachts zouden bereiken?" vraag ik verbaasd. “Zou dat niet stom zijn?”

	Nimrod snuift minachtend. ‘Heb ik al gezegd dat ik nooit onder de indruk ben geweest van de denkkracht van Starhammer?’


15 Naar Loringen

	Urtak heeft gelijk: het zal ruim na de middag zijn voordat Starhammer eindelijk vertrekt. Al het gepraat dat Loringen maar een paar uur rijden te paard is, blijkt uiterst misleidend, alleen arme stakkers zoals ik reizen per paard, iemand die zichzelf respecteert reist in een koets.

	Wat Nimrod me met een brede grijns vertelt voordat een bediende komt en mijn paard wegleidt om het aan de achterkant van Nimrods rijtuig vast te binden, gezadeld en klaar voor gebruik.

	In tegenstelling tot de sierlijke koets van Starhammer, die dreigt te verdrinken in bladgoud, is de koets van Nimrod bedrieglijk eenvoudig.

	Als je niet, zoals ik, het idee krijgt om met magisch zicht naar dit voertuig te kijken, dan word je gemakkelijk blind.

	Ongeveer acht meter lang en drie meter breed biedt het interieur van het rijtuig ruim voldoende ruimte voor ons drieën, aangezien ook Urtak heeft besloten met ons mee te gaan.

	Een kleine warmer houdt de thee of koffie warm, comfortabele kussens nodigen uit om te ontspannen, en om de verveling tegen te gaan heeft Urtak zelfs een verhandeling over huishoudelijke magie ingepakt omdat hij beweert dat ik hem gisteravond bijna gek maakte met mijn vragen.

	Hij kan veel zeggen, maar ik herinner het me zeker niet. Wat niet betekent dat ik het boek niet uit zijn handen wil rukken.

	Om maar een overzicht te geven: Achttien rijtuigen, tweeëntwintig karren, honderdtweeënvijftig ruiters en ongeveer tweehonderd mensen te voet nemen deel aan de expeditie naar Loringen. In totaal staan er waarschijnlijk ruim vijfhonderd mensen te popelen om het monster van Loringen persoonlijk te aanschouwen.

	Ongeveer een derde van het gehele reisgezelschap bestaat uit spelers, de overige twee derde zijn NPC's die hun eigen redenen zullen hebben om Starhammer naar Loringen te volgen. Misschien zijn ze gewoon nieuwsgierig.

	Wat mij doet afvragen of ze de geruchten dat het Loringen Monster onoverwinnelijk is serieus nemen. Waarschijnlijk niet.

	Omdat onze snelheid gebaseerd is op de langzaamste voetgangers, ga ik er nu van uit dat we vroeg in de ochtend in Loringen aankomen.

	Ik denk van wel, totdat iemand ongeveer twee uur nadat we zijn vertrokken op het idee komt om een pauze te nemen... wat vanaf dat moment ongeveer elke twee tot drie uur zal gebeuren. Tot de avond valt en we natuurlijk weer moeten rusten want het is nu donker.

	Een van de meest praktische uitvindingen op het gebied van magie, althans wat spelers of avonturiers betreft, is de Lightstone. Iemand die de goocheltruc licht , lichtbal , lantaarn of iets dergelijks kent, neemt een steentje en spreekt deze spreuk uit op de steen. De semi-permanentie van de spreuk kost wat meer moeite en is niet langer een goocheltruc, maar wordt beschouwd als een volwaardige spreuk van het eerste niveau. Met deze magie verban je het goochellicht in dit steentje voor ongeveer zes maanden tot negen maanden. Niet helemaal permanent, maar dat is lang genoeg.

	En iedere zichzelf respecterende speler of avonturier heeft zo’n lichte steen en hangt hem nu aan het zadel van zijn paard of aan de dichtstbijzijnde koets of kar.

	Natuurlijk heeft het rijtuig van Nimrod niet zulke lichtstenen. Maar er zijn vier magische lantaarns die met gemak de volgende vijftig meter om ons heen verlichten. Helder genoeg dat ik Sorniks verhandeling over Kleine Magika gemakkelijk kon lezen, zelfs als ik geen nachtzicht had.

	Ik besef hoe praktisch het is om met twee Grote Magisters van Magie te reizen als Nimrod en Urtak niet alleen de tafel, stoelen en ander meubilair regelen, maar ook vanuit een echte hoorn des overvloeds warm eten en koele drankjes op Nimrods tafel toveren.

	Over hun gastvrijheid heb ik in ieder geval geen enkele reden tot klagen, en Nimrod schijnt momenteel zelfs uiterst vriendelijk te zijn.

	Naarmate ik het geheel meer als een kampeertripje beschouw – ja, ik ben ook ongeduldig, maar wat kan ik doen – voel ik de frustratie van Erik steeds groter worden.

	Nimrod heeft me zojuist het geheim van zijn kruidenmengsel verteld, en ik heb even de tijd terwijl het konijn het vuur boven draait. Ik roep Erik. "Wat is het probleem?" vraag ik hem, ook al kan ik het al raden.

	Ik heb gelijk, Erik heeft de afgelopen twee of drie uur Maguela in een hinderlaag gelokt en gewacht op een geschikt moment dat nooit kwam. Zelf zou hij geen moment aarzelen om zijn leven of leven in te ruilen voor dat van Maguela, maar dat is precies wat ik hem verbood te doen. Ik zie dat hij zijn vuisten balt. "Ik kon haar gewoon niet bereiken", gromt hij. “En het is ondraaglijk om te zien hoe ze van haar leven geniet als ik denk aan het onheil, het lijden en de ellende die ze heeft veroorzaakt.” Met een blik op Nimrod: “En nog steeds veroorzaakt. Ik begrijp niet waarom je het niet kunt voelen, de verrotting van haar ziel omringt haar als een miasma van ondraaglijke stank.'

	Nimrod voelt zich aangesproken en zwaait hem weg. »Ik heb nooit aan uw woorden getwijfeld. Maguela is verdwaald, daar bestaat geen twijfel over, maar er waren... redenen... om haar te beschermen. Redenen die niet meer bestaan. Forceer jezelf dus niet.”

	‘Vertel het me, Erik,’ vraag ik hem. "Ben je ongeduldig?"

	‘Ja,’ gromt hij. »Dit wetsvoorstel staat al eeuwen open!«

	Ik zucht. "Ik begrijp je. Maar wacht tot morgen. Iets zegt me dat we dan onze kans zullen krijgen.’

	“Dus jij staat erop de eerste klap uit te delen?” vraagt Erik gespannen. 'Jij bent mijn minnares, en als je...'

	"Nee. Wees mijn gast,’ zeg ik met een grootmoedig gebaar. »Het is belangrijk voor mij dat ze eindelijk sterft. Het kan me niet schelen wie haar vermoordt of hoe het gebeurt.

	‘Dank u, mevrouw,’ antwoordt Erik ontroerd. »Daar dank ik je duizend keer voor!«

	‘Bedank me als je haar vermoordt,’ zwaai ik en verzorg de geroosterde hazenpoot die ik net heb afgesneden. Ik moet toegeven dat de geroosterde kruiden van Nimrod een bepaalde smaak aan het konijn toevoegen.

	‘Je bent een vreemde ondode,’ merkt Nimrod op terwijl ik tevreden kauw. 'Ik hoor altijd dat ondoden geen pijn kennen, geen ongeduld, geen verrassing... maar dat je doet alsof je nog leeft.'

	"Hij heeft zijn ziel nog", legt Urtak namens Erik uit terwijl hij zich naar voren leunt en een stuk van het konijn afsnijdt. »Ik was ook verrast. Ik heb nog nooit gehoord van een spreuk die iemand ondood maakt zonder zijn ziel op te offeren."

	'Het was geen spreuk, het was een priesterlijke vloek!'

	‘Dat verklaart het,’ knikt Urtak wijselijk. 'Priesterlijke magie... zulke vloeken vallen vaak zielen aan. Dat is slecht spul.’ Hij kijkt om zich heen. »Weet iemand welke god Maguela eigenlijk dient? Ik weet dat het een duistere zaak is, maar ik kan me niet herinneren dat er ooit een naam is genoemd."

	We kijken elkaar aan en schudden dan een voor een ons hoofd.

	‘Met jouw dood zouden al je vloeken moeten vallen’, zegt Nimrod. 'Ik begrijp waarom je zoveel nadruk legt op hun ondergang; het grootste deel van je land is nog steeds vervloekt, nietwaar?'

	Alsof hij dat niet wist! Ik knik alleen maar. Eigenlijk gaat het mij om precies één enkele vloek; alle andere vloeken kunnen wat mij betreft nog wel even wachten.

	‘Dat is niet wat er werd gezegd’, werpt Urtak tegen. 'Het hangt ervan af hoe ze de vloeken heeft verankerd. Als ze deze met het land heeft verbonden, is het het land zelf dat de vloek in stand houdt. Ik ben bang dat dat precies het geval is." Hij kijkt van mij naar Nimrod en fronst zijn borstelige wenkbrauwen. 'Zelfs als we erin slagen Maguela te doden, betekent dat niet dat deze provincies vrij zijn.'

	Nimrod lacht en steekt verdedigend zijn hand op. 'Geloof me, oude vriend, ik heb geen oneerlijke bedoelingen.'

	Zijn ogen fonkelen sluw terwijl hij dit zegt. Ik geloof hem – voorlopig. Morgen kan het anders zijn. Ik heb al geleerd dat hij een politicus is. De politiek kent geen beloftes, geen eer, geen moraal. Gewoon interesses. Dat mag ik niet vergeten.

	 

	Terwijl we rusten, passeren er 's nachts meer vuurballen hoog boven ons. De eerste groep bestaat, net op het moment dat de schemering plaats maakt voor de nacht, uit vijf bollen die in een pijlformatie door de lucht reizen, zo hoog dat tijdens hun passage alleen een verre, stille brul te horen is. Kort na middernacht een tweede groep met drie ballen, deze nu alleen maar fijne glimmende strepen in de lucht, bijna niemand neemt de moeite om naar de donkere lucht te kijken. De derde, laatste groep voor deze nacht bestaat uit acht ballen die bij zonsopgang met een verre donder rode strepen trekken in de vroege hemel.

	NPC's met angst en afschuw ontvangen , maar nu werpt bijna niemand er een blik op. Nogmaals, ik ben gefascineerd door hoe goed de game menselijke reacties weergeeft. Zowel hier in het spel als in het echte leven lijken mensen aan alles te kunnen wennen.

	Men lijkt te zijn vergeten dat het monster dat deze feestelijke optocht naar Loringen op gang bracht, door de vluchtelingen uit Loringen herhaaldelijk in verband werd gebracht met zo'n vuurbal.

	Urtak en Nimrod zijn het niet vergeten, wat misschien verklaart waarom we vanochtend niet de algemene vakantiestemming delen.

	Erik lijkt zich ook geen zorgen te maken, hij is volledig gefocust op Maguela. Ik vraag hem ernaar terwijl we allebei de paarden voor de koets spannen.

	‘Je hebt gelijk, mevrouw,’ zegt Erik terwijl hij een van de paarden kalmeert die aanvankelijk zijn nabijheid niet tolereerden. Na met succes drie appels omgekocht te hebben, lijkt het nu toegankelijker. "Ik maak me er geen zorgen over."

	‘Waarom niet?’ wil ik weten. Ik word vaak verrast door Erik omdat hij zich helemaal niet gedraagt zoals je van een ondode zou verwachten.

	Hij haalt achteloos zijn schouders op. »Wat er ook komt, ik zal jouw wil volgen. Waar moet ik mij zorgen over maken?”

	Dat brengt ons terug bij het probleem dat ik heb met Erik. Hij lijkt tevreden, misschien zelfs gelukkig, met zijn situatie. Maar voor mij is het frustrerend, het herinnert me er steeds aan dat hij geen andere keus heeft dan mij te volgen.

	Even later, terwijl ik naast Urtak op de stoel van het rijtuig zit en ons rijtuig de groep van Starhammer met een slakkengang volgt, vermeld ik het. Ik weet nu dat Nimrod ook een Grootmagister is, maar Urtak lijkt meer ontvankelijk voor zulke dingen. Deze keer vraagt Urtak hoe Erik mij is komen volgen en denkt even na voordat hij mij antwoord geeft.

	'Uw bediende stierf toen de vloek hem trof. Dat is een feit, en zijn dood en die van zoveel anderen is zonder enige twijfel toe te schrijven aan de slechte daden van je zus." Elke keer dat iemand hier in het spel Maguela mijn zus noemt, wil ik protesteren, maar dat doe ik niet. blijf voorlopig luisteren. ‘Toen je deze vloek stal, zoals jij het noemt, ben je er niet in geslaagd het leven van je bediende te redden. Maar zijn ziel. Ik weet niet hoe jij het ziet, maar in mijn ogen is de ziel belangrijker dan het leven. En wie vertelt je dat als hij vrij zou kunnen kiezen, hij dit niet zou kiezen... laten we het niet-leven noemen, laten we het dit bestaan noemen?' Urtak kijkt naar Erik, die op enige afstand van ons staat. rijdt met zijn paard in een koets en houdt de omgeving goed in de gaten. »Hij was voorheen de volgeling van je vader, nu volgt hij jou. Dat is niet ongebruikelijk." Vervolgens kijkt hij naar mij. ‘Heb je het hem gevraagd?’

	Ik knik. "Ja, dat heb ik gedaan. Meerdere keren. Hij zegt altijd dat hij blij is met hoe de dingen zijn.'

	“Nou, daar heb je het. U hoeft zich geen zorgen te maken.”

	»Het stoort mij dat hij dit moet zeggen en denken. Zelfs als hij mij eerder had veracht, kon hij nu niet anders denken. Hij heeft geen vrije keuze.”

	Urtak lacht zachtjes. »Ik vergeet altijd dat je nog jong bent. Vertel me eens, wie van ons heeft werkelijk keuzevrijheid? Zijn er niet altijd beperkingen, voortkomend uit omstandigheden, die onze beslissingen beïnvloeden en sturen? Stel je voor dat de zaken anders waren geweest en je niet alleen zijn ziel maar ook zijn leven had kunnen redden. Zou hij niet nog steeds je volgeling zijn? Zou hij jou ook niet dankbaar zijn, en zou hij niet nog steeds gebonden zijn aan zijn eed om jouw instructies op te volgen?

	"Ik zou hem laten gaan als hij het niet wilde."

	»Dat zou jij nu ook doen, als het mogelijk was. Dus wat is het verschil?” Hij schudt zachtjes zijn hoofd. »Je denkt te veel na. Het is wat het is." Hij kijkt omhoog naar de lucht, die momenteel licht bewolkt is en momenteel vrij van vuurballen. ‘Je kunt je beter zorgen maken over wat gaat komen.’

	‘O, dat zal ik doen,’ antwoord ik hem. "Ik begrijp gewoon niet waarom het gebeurt." Wat ik bedoel is dat Vorena een middeleeuwse spelwereld is. Dus waarom kwam de AI van de wereld op het idee om kunstmatige meteoren te laten regenen?

	“Dit is ook iets dat ik ken van de opbrengsten”, zegt Nimrod terwijl hij vanuit het rijtuig naar ons toe komt. De koetsbank is breed genoeg zodat hij zonder problemen naast ons kan zitten. Omdat deze rijtuigbank zich over de breedte van het rijtuig uitstrekt, zou er nog ruimte zijn voor drie extra personen. Het is gewatteerd en heeft magische veermechanismen, net als het rijtuig, en vreemd genoeg is het de meest comfortabele plek om te reizen. »Ze beweren bijna altijd alles te weten, alsof ze hogere wezens zijn die boven de dingen zweven. Volgens mij is het pure arrogantie. Niemand weet alles. Niet de teruggekeerden en jij ook niet, Hoogheid. Het is goed voor een denkend wezen om te begrijpen dat niemand alles kan weten. Ik durf zelfs te zeggen dat de goden niet veel anders zijn dan wij.”

	Waar hij waarschijnlijk gelijk in heeft. Ik maak van de gelegenheid gebruik om opnieuw contact op te nemen met Diana. Ik bel haar en luister naar mezelf... met hetzelfde resultaat als voorheen. Natuurlijk hoort ze mij niet. Of als ze mij hoort, zal mijn stem verloren gaan in de duizenden aanroepingen van andere stervelingen waaraan Diana voortdurend wordt onderworpen. Al weet ik niet hoe Vorena precies omgaat met de gebeden van de NPC’s en sommige spelers.

	Er is nog iemand die ik bel: Wesex. En deze keer gebeurt het onverwachte. Ik kan hem voelen, hem horen antwoorden, ook al klinkt het zo ver weg dat ik hem niet kan verstaan. Hij is afstandelijk, ja, maar ik voel hem veel dichterbij dan voorheen. Ik begrijp zijn woorden niet, maar ik voel wat hij mij wil vertellen. Hij is onderweg en zal er binnenkort zijn.

	Iets diep in mij ontspant zich en ik lach zachtjes, wat de aandacht van de andere twee trekt.

	‘Niets,’ zwaai ik. 'Ik denk dat ik binnenkort bezoek krijg.' Sterker nog, ik kan nu toegeven hoeveel ik hem heb gemist. Ik wou dat ik de hebzuchtige kleine man naar de echte wereld kon brengen. Toen ik klein was, had ik een hond, zijn naam was Fox, en hij was Manuela's en mijn beste vriend. Zonder de bedoeling Fox te kleineren, zijn honden de beste vrienden van de mens, maar Wesex kan mijn gedachten lezen en ik kan de zijne lezen... iets wat ik altijd al bij Fox heb gewild. Ik hoop dat het niet alleen mijn verbeelding is en dat ik hem snel weer kan zien.

	 

	Op de tweede dag is de stemming in dit illustere reisgezelschap niet meer zo extravagant en feestelijk als voorheen. Fijne heren zoals wij en Starhammer reizen in comfortabele rijtuigen, maar een groot deel loopt of rijdt; Reizen, zo herinner ik me, is nog steeds één ding in Vorena: moeilijk.

	Ik ben werkelijk dankbaar dat Nimrod mij uitnodigde om in zijn gevederde koets te reizen. Dit rijtuig zit zo boordevol magie dat de structuur van het rijtuig nauwelijks zwaait, zelfs als het over de slechtste paden wordt gereden. Hoe groot de koets ook is, twee paarden zijn normaal gesproken niet genoeg, maar magie helpt ook hier, de twee paarden hoeven uiteraard nauwelijks moeite te doen om onze koets te trekken.

	Kort voor de middag zie je hoe ellendig reizen kan zijn. Naarmate de ochtend vorderde, werd de lucht steeds bewolkter, en nu barsten de zware zwarte wolken uit in hevige regen, waardoor het pad waarop we reisden binnen enkele minuten in een modderveld veranderde.

	Zelfs nu zinken de wielen van Nimrods magische rijtuig nauwelijks meer dan een centimeter in de modder, maar hetzelfde kan niet gezegd worden van de andere rijtuigen voor ons. Misschien boeken de eerste paar rijtuigen enige vooruitgang, maar elke volgende rijtuig die dezelfde plek passeert zakt dieper en dieper in de modder totdat het onvermijdelijke gebeurt en ze vast komen te zitten, waardoor ons hele reisgezelschap in de modder wegzakt en tot stilstand komt.

	'En daarom', zegt Nimrod minachtend, terwijl hij anderen tevergeefs met de modder ziet worstelen, 'laat het opnieuw zien hoe verstandig het is dat de wegen in het rijk van steen zijn gebouwd.' en de regen die de komende jaren geen tekenen van ophouden vertoont. Het is zo donker dat je zou denken dat het al avond was en niet pas middag. "Hoe hoog de kosten ook zijn, het is een investering die zich eeuwenlang terugbetaalt." Hij schudt zijn hoofd. »Ik ben bang dat dit het is voor de expeditie naar Loringen. Er is nog zo'n dertig kilometer te gaan, maar op dit moment zou de plek net zo goed aan de andere kant van de wereld kunnen zijn!'

	‘Voor ons verandert het niets,’ antwoord ik hem. "We kunnen het ons niet veroorloven hier te wachten tot het weer beter wordt."

	“Zelfs als de regen nu ophoudt, zou het dagen duren voordat de modder voldoende is opgedroogd”, zegt Urtak.

	“Gelukkig hebben we geen problemen met de route”, herinner ik de andere twee. »We kunnen onze reis voortzetten.«

	'Ik dacht dat het alleen jouw woede op Maguela was die ervoor zorgde dat je Starhammer volgde?' vraagt Nimrod. Zijn blik is bijna slinks, het is duidelijk zichtbaar dat hij het beter weet.

	‘Dit is één reden,’ zeg ik tegen hem, terwijl ik door de hevige regen heen probeer te kijken. Ik weet zeker dat Starhammer zich niet zal laten tegenhouden. Als zijn rijtuig vastloopt, zal hij de reis te paard voortzetten. "We moeten weten wat er gaat komen."

	‘Denk je nog steeds dat die vuurballen rijtuigen zijn en een bedreiging vormen voor ons allemaal?’

	Ik knik. “Nu meer dan ooit.”

	‘Oké,’ zegt Nimrod en glimlacht. Het is geen vriendelijke glimlach. 'Wie zou ik zijn als ik de gevoelens van een dame van rang niet serieus zou nemen?'

	Urtak zegt er niets over, maar hij heeft de teugels al overgenomen en de paarden weggestuurd van het versleten en modderige pad. Het gevolg is dat we tientallen ongelovige en soms boze blikken krijgen als ons rijtuig moeiteloos de anderen passeert die zich door de modder worstelen.

	Het duurt niet lang voordat we het rijtuig van Starhammer bereiken, waar een doorweekte koetsier ons vertelt dat de baron inderdaad te paard heeft gereden.

	‘Ik denk’, zegt Nimrod terwijl we verder rijden, ‘dat we Loringen over vier tot vijf uur zullen bereiken.’ Hij snuift minachtend. "Zelfs met dit weer zijn we sneller zonder dit circus."

	Ongeveer een uur later haalden we de ongeveer honderd renners in die deel uitmaken van de spelersgroep van Starhammer. Ook hier krijgen we ongelovige blikken als blijkt dat de koets van Nimrod de paarden kan bijhouden, omdat ook zij door de regen en modder worden afgeremd. Het is mogelijk om zelfs bij zulk weer snel te rijden, maar het wordt niet aanbevolen omdat er gemakkelijk iets met het paard kan gebeuren.

	Uiteraard trekken wij ook de aandacht van Starhammer. Hij en Maguela sturen hun paarden naar ons toe, de reden wordt snel duidelijk als Maguela haar paard voor ons in bedwang houdt. ‘Jij daar in het rijtuig,’ roept ze, en er loopt een rilling over mijn rug als ik haar verwaande stem hoor. Ik voel de vastberadenheid van Erik, en het kost mij moeite om zichzelf tegen te houden. Het is nog steeds niet het juiste moment. ‘U doet er goed aan ons uw rijtuig te geven; dan zult u zeker zijn van de dankbaarheid van de baron.’

	'Dat kan zo zijn,' antwoordt Nimrod met een harde glimlach terwijl hij de capuchon van zijn mantel naar achteren trekt, 'maar als gezant van keizer Henry is de dankbaarheid van de baron voor mij niet zo belangrijk als u denkt.'

	'Hoe kun je...' roept Maguela uit, maar er komt niets meer uit. Starhammer rijdt naar haar toe en legt een zwaar gepantserde hand op haar arm.

	‘Vergeef de dame,’ roept hij ons door de regen toe. 'Ze wist niet dat jij het was.' Zijn blik dwaalt over ons heen en stopt eerst bij Erik, dan bij Urtak en uiteindelijk bij mij. Hij buigt in het zadel, het lijkt mij ironisch. 'Natuurlijk hebben we niet de intentie om zijn reis moeilijker te maken voor de gezant van de keizer.' Zijn glimlach is net zo vals als die van Nimrod en herinnert me eraan dat ze onlangs harde woorden hebben gewisseld.

	Niemand zegt het, maar zelfs een omstander zou gemakkelijk kunnen zien dat onze twee partijen niet vriendelijk tegen elkaar zijn. Vooral Erik kan het niet verbergen, ik ben gewoon blij dat de regen nog steeds hevig valt, dus het is onwaarschijnlijk dat Starhammer of Maguela zijn gloeiende rode ogen zullen zien. 'Ga verder zoals je wilt, en weet dat mijn mannen en ik je zullen beschermen zolang je in ons gezelschap reist.'

	‘Bedankt daarvoor,’ antwoordt Nimrod. “We waarderen het.” De manier waarop hij het zegt klinkt beleefd, maar als je goed luistert, zie je de ondertoon van ironie. Zijn blik verschuift naar Maguela, die zichzelf duidelijk tegenhoudt. Op dit moment heeft ze ook al uren door de regen gereden en ziet ze er onder haar kletsnatte mantel lang niet zo statig en elegant uit als voorheen. Wat mij verbaast is dat ze nog steeds haar masker draagt. Ik begrijp ook niet waarom ze er überhaupt voor heeft gekozen een masker te dragen. Iedereen hier weet wie ze is, wat valt er te verbergen?

	Starhammer zegt verder niets, knikt, en trekt Maguela dan bijna fysiek aan zijn zijde terwijl hij zijn paard draait en wegrijdt zonder nog een blik op ons te werpen.

	Maguela laat zich met tegenzin door hem meesleuren, maar de blik in haar ogen maakt maar al te duidelijk dat ze het ons kwalijk neemt dat we ons rijtuig niet ter beschikking stellen zodra ze erom vroeg.

	“Waarom hield je me tegen, meesteres?” vraagt Erik nors. »Het zou een goede gelegenheid zijn geweest. Ze waren ver genoeg van de anderen verwijderd om...'

	»De andere teruggekeerden hadden niet op tijd kunnen ingrijpen, dat is waar. Maar iedereen zou zich ervan bewust zijn geweest dat we ze hebben aangevallen,’ antwoord ik kalm. 'Aan de andere kant is het niet mijn bedoeling om de hertog of grootmagister Urtak bij ons geschil te betrekken.'

	Erik balt zijn vuisten. 'Dus we zoeken naar een mogelijkheid om haar te vermoorden zonder dat iemand het merkt of er de schuld van krijgt?'

	Ik zucht. 'Precies dat. Heb ik dat niet eerder gezegd?'

	»Nee, meesteres. Niet met deze woorden. Maar ik begrijp het en gehoorzaam." Daarmee draait hij zijn paard en rijdt weg in de regen, zo ver dat hij in de regen nauwelijks nog te zien is. Zijn hele houding drukt verontwaardiging uit.

	“Je kettinghond trekt aan zijn ketting”, zegt Nimrod terwijl hij Erik nakijkt. »Hoe is het? Ben je nu niet tevreden dat hij die ketting niet kan verwijderen?

	“Ja”, zegt Urtak verrassend. »Hij zou het kunnen. Hij is machtiger dan de hertogin of zelfs u, Uwe Hoogheid. Het zou niet de eerste keer zijn dat een dergelijke spreuk of vloek wordt verbroken. Niet iedereen kan onderworpen worden. Alleen wat er daarna gebeurt...' Hij schudt zijn hoofd. »...niemand weet het zeker. Wat als hij de vloek en de magie verbreekt die hem in leven houden? Maar ik ben bang dat we allemaal zijn haat voor deze duistere priesteres onderschatten." Hij kijkt in de duisternis, waar Erik nu nauwelijks zichtbaar is. 'Ik ben bang dat hij bereid is elke prijs te betalen om wraak te nemen.' Hij kijkt me aan. ‘Nou ja, misschien niet tegen elke prijs,’ voegt hij bedachtzaam toe. ‘Je lijkt belangrijk genoeg voor hem.’

	Ik hoop het.


16 Iets volkomen vreemds

	De komende uren blijven we Starhammer en zijn roedel volgen. Het is zoals Nimrod al eerder zei: het heeft geen zin om als eerste op het toneel te staan. 'We zullen snel genoeg ontdekken waar het monster van Loringen over gaat.'

	Niemand spreekt hem tegen.

	Het is opmerkelijk hoe de goden van deze wereld de expeditie van Starhammer proberen te verdrinken. Totdat ik het met mijn eigen ogen zag, had ik niet geloofd dat er in zo’n korte tijd zoveel water uit de lucht kon komen.

	Het duurt niet lang voordat Starhammer en zijn volgelingen worden gedwongen van hun paarden af te stappen en zich te voet een weg door de modder te banen.

	En Urtaks rijtuig?

	Ik merk met belangstelling dat ze niet dieper dan een paar centimeter in de modder zakt voordat ze begint te zwemmen.

	‘Zo’n rijtuig wil ik ook,’ zeg ik even later terwijl ik achterover leun en ontspan op de overdekte rijtuigstoel en geniet van het kopje thee dat meester Urtak mij zojuist heeft overhandigd. De hoeven van de paarden werpen klei en modder op, maar een magische muur voor de zitplaats van de koets voorkomt dat we worden bespat met vuil water of vuil. Bovendien vermindert iets de wind en is de temperatuur aangenaam.

	'Zeventienduizend goud, een zak magische materialen en vier jaar werk van meester Rufus, en zo'n meesterwerk kan ook van jou zijn,' legt Nimrod uit, terwijl hij zelfvoldaan op de muur van het rijtuig achter ons klopt. ‘Maar alleen als ik iets voor je zeg.’ Hij trekt een wenkbrauw op. 'Zoals ik graag zal doen, zou jij mij een overeenkomstige gunst moeten bewijzen.'

	Ja, ik weet het. In dit leven en in ieder ander leven is niets gratis.

	‘We zouden ondanks de vertragingen snel moeten arriveren?’ Ik verander van onderwerp terwijl ik zie hoe een van Starhammers trotse volgelingen uitglijdt en in de lengte in de modder valt.

	Het rijtuig van Nimrod wordt verlicht door felle lampen. Iedereen kan al van ver zien hoe wij hier in het droge zitten en thee drinken terwijl alle anderen zich door de modder worstelen. Als blikken konden doden, zou er zelfs geen stof van ons overblijven.

	Ik moet toegeven dat ik ervan geniet.

	‘We zouden er al bijna moeten zijn’, zegt Urtak, terwijl hij gebaart een kaart in de lucht te projecteren. ‘Dat zijn wij,’ zegt hij, wijzend naar een blauwe stip. »En dit is het marktplein in Loringen. Nog geen halfuur rijden.”

	Ik knijp mijn ogen tot spleetjes en inderdaad, ondanks de hevige regen zijn verderop de schimmige contouren van gebouwen zichtbaar. Het is nog geen nacht, maar door de zware regenwolken zou het bijna schemerig kunnen zijn. Ik zou verwachten hier en daar een lamp te zien branden, maar Loringen is en blijft donker.

	Starhammer en zijn handlangers aarzelen niet lang, ze bestormen de eenvoudige gebouwen links en rechts van de straat, waarschijnlijk meer om uit de regen te komen dan om welke andere reden dan ook.

	Maar kort daarna steken ze weer hun hoofd naar buiten.

	"Er is hier niemand!"

	“Hoe uitgestorven!”

	"Is er hier niemand?"

	Erik heeft ons weer ingehaald, rijdt naast de koets en houdt de omgeving in de gaten. ‘Behalve ons’, vertelt hij ons grimmig, ‘leeft er hier in de wijde omgeving niemand meer.’

	“Weet je het zeker?”, vraag ik hem. Dat is een domme vraag, want ik kan hem nog steeds voelen. Hij is er zeker van.

	"Ja", antwoordt hij. ‘Ik voed me met levensenergie’, herinnert hij me. »Ik zou een arme jager zijn als ik ze niet kon voelen. Maar er is hier niets. Deze hele plaats is dood.'

	Er komen nu telefoontjes van het front. Waar de marktplaats zou moeten zijn.

	Ik zie Nimrod geen signalen naar de paarden geven, maar de koets rijdt langzaam vooruit.

	De handlangers van Starhammer zijn sneller dan wij, en als we eindelijk de markt bereiken, staan ze stil rond een vage hoop midden op de markt, met opgeheven fakkels.

	Het is een grote stapel. Loringen telde tweehonderdeenenveertig inwoners. Een handjevol wist te ontkomen. De anderen liggen hier op de hoop. Samen met honden, kippen, varkens en af en toe een koe. Verwondingen zijn op het eerste gezicht niet te zien, maar er druppelt nog steeds bloed uit sommige van de onnatuurlijk wijd open monden.

	Bijna niemand zegt iets. Ik weet ook niet wat ik moet zeggen. Het enige dat ik weet is dat de gruwel in die ogen mij diep raakt.

	‘Meneer!’ roept iemand naar Starhammer. »We hebben een aanwijzing gevonden!«

	‘Inderdaad,’ zegt Nimrod terwijl hij voorover leunt op de stoel van het rijtuig. »Mijn angst dat de aanhoudende regen alle sporen zou verdoezelen bleek onnodig. Dit is een pad dat je niet gemakkelijk kunt missen.”

	‘Ja,’ beaamt Urtak, die de beschutting van de wagen heeft verlaten en tot aan zijn enkels in de modder staat, terwijl hij een lantaarn omhoog houdt. “Dat is het spoor van een duizendpoot”, legt hij met gefronste wenkbrauwen uit. “Als kind zag ik die vaak genoeg in het zand, maar deze...”

	Ja, deze is acht meter breed. Dit betekent dat het monster zelf tot dertig meter lang kan worden. En kon drie meter hoog worden.

	Ik geef toe dat ik ook niet van duizendpoten houd. Een andere evolutie. Ze zien er verkeerd uit volgens mij. Bijna walgelijk. En dan zijn ze net groot genoeg om met één voet te verpletteren. Als ze zo groot zijn als een schoolbus, wil ik ze echt niet ontmoeten.

	Hoewel het er op dit moment op lijkt dat dit precies is wat er binnenkort gaat gebeuren. 'We zijn aan het inhalen,' zegt Urtak grimmig, terwijl hij het water uit zijn ogen veegt. 'Ik denk dat het niet meer dan een uur of twee zal duren. Als deze verdomde regen eindelijk ophoudt, misschien eerder.

	'Ik ben bang dat ze gelijk heeft,' zegt Nimrod terwijl hij een hand naar Urtak uitsteekt om hem op het rijtuig te trekken.

	‘Waarmee?’ vraagt Urtak terwijl hij met een klein gebaar een goocheltruc uitvoert waardoor de modder van zijn laarzen valt.

	»Zodat deze vuurballen luchtwagens zijn. De passagiers hebben zoiets.” Hij wijst naar de baan voor ons. "Ik heb van veel monsters gehoord, maar gigantische duizendpoten zijn nieuw voor mij."

	'Een van Maguela's vloeken creëerde een spin ter grootte van drie huizen. Volgens alle natuurwetten had dit beest onder zijn eigen gewicht moeten bezwijken." Ik haal mijn schouders op. “Dat gebeurde niet. Het kostte zelfs enige moeite om het te doden. Magie maakt veel dingen mogelijk.«

	Ik weet niet eens waarom ik tegen hem pleit. Ik zie het niet anders dan hij.

	‘Toegegeven,’ knikt Nimrod. "Maar de manier waarop de haren in mijn nek overeind staan, vertelt me dat dit iets anders is, iets totaal vreemds dat niet in deze wereld thuishoort."

	Het is niet mijn bedoeling om hem tegen te spreken. Ik denk dat hij gelijk heeft.

	 

	Bijna twee uur later, nu het nacht is geworden, een nacht die niet donkerder kan, horen we geschreeuw gedempt door de regen.

	“Het is fascinerend hoe lang deze storm al aan de gang is”, zegt Urtak. "Het zal enige schade hebben aangericht."

	'Is dat waar je aan denkt?' vraagt Nimrod. "Hoor je het geschreeuw niet?"

	"Maar. Het lijkt erop dat het monster is gevonden. Maar dat is bepaald geen reden om te haasten. Laat Starhammer en zijn wraakgenoten met hem afrekenen. Je hebt minder te verliezen.’ Hij steekt zijn hand uit om mijn arm vast te pakken. "Waar wil je heen?"

	Ik wijs naar voren. ‘Kijk hier eens.’

	‘We komen er snel genoeg,’ antwoordt hij, terwijl hij me iets naar achteren trekt. ‘En er is geen plek waar het veiliger is dan dit rijtuig. Geef de bewoners de kans om te doen waar ze goed in zijn.”

	Sterven. Hij zegt het niet, maar het is wat hij bedoelt.

	OK. Ik ben de keurig opgestapelde stapel in Loringen niet vergeten. Ik beschouw mezelf ook niet als de grootste held in het spel. Zelfs sommige volgelingen van Starhammer zijn van een hoger niveau dan ik, om nog maar te zwijgen van Starhammer zelf.

	Wat Urtak zegt is logisch. We gaan dus stapvoets verder, terwijl het geschreeuw vooraan steeds stiller wordt, totdat het uiteindelijk helemaal stilvalt.

	Starhammer heeft meestal een publiek van vijftig tot zeventig spelers van hoog niveau om zich heen. Dat is genoeg voor af en toe een kleine oorlog of zelfs voor de jacht op een draak. Zolang ze maar niet met Hyacinthe knoeien.

	Voor zover ik weet, zou er niets in het spel moeten zijn dat niet vier of vijf dozijn spelers in minder dan twee minuten kan verslaan.

	Zelfs als Nimrod zich niet haast, duurt het niet lang voordat we een plek in de koets bereiken waar de paarden weigeren nog een stap naar voren te doen.

	Hun wijd opengesperde ogen maken duidelijk hoeveel angst hen in beslag heeft genomen; ze worden pas rustig als we omdraaien en ruim tweehonderd meter terugrijden.

	“Dit zijn goede paarden”, legt Nimrod ons uit terwijl hij beide paarden probeert te kalmeren. "Er is weinig dat hen zo bang kan maken."

	Urtak knikt. "De paarden hebben een reden om zich zo te gedragen, we moeten hun instinct niet onderschatten."

	‘We moeten mijn instincten niet onderschatten,’ voegt Nimrod grimmig toe, terwijl hij over zijn nek wrijft. " De haren in mijn nek vertellen me dat er iets in het verschiet ligt dat we niet aankunnen."

	We kijken allemaal vooruit, de duisternis in, waar het inmiddels doodstil is geworden.

	Ik voel me niet veel anders dan Urtak en Nimrod. Mijn instinct zegt me ook dat er daarboven iets is dat gevaarlijk voor me kan zijn. Ik kijk naar Erik. Omdat ook zijn paard weigerde nog een stap te zetten, stapte hij af en bond het achterop onze wagen vast.

	‘Wat is er met je aan de hand?’ vraag ik hem. "Voel je iets?"

	Hij schudt zijn hoofd. »Het is donker. En nat. Maar ik denk niet dat je dat bedoelt?”

	Nee, dat bedoel ik niet.

	‘Wacht hier,’ vraag ik aan Nimrod en Urtak. "Als ik over een half uur niet terug ben..."

	"...we beschouwen dit als een waarschuwing om deze plaats zo snel mogelijk te verlaten." Nimrod glimlacht terwijl hij dit zegt. 'Zoals je me eraan herinnerde, heeft Starhammer nog geen eed van trouw afgelegd, dus wat hier ook gebeurt, is niets van belang voor het rijk.'

	Urtak ziet eruit alsof hij nog iets wil zeggen, maar knikt uiteindelijk alleen maar. Ik heb het geen van beiden kwalijk genomen. Als ik eerlijk ben, als het alleen dat monster was, wat het ook is, zou ik op dezelfde manier handelen als zij.

	Maar we jagen niet op een onbekend monster. We jagen op een heel ander monster. Maguela. Erik kan haar nog steeds voelen. Ze leeft nog.

	Ik kijk in de pikzwarte nacht.

	Het is tijd om dat te veranderen.


17 Te veel om te sterven, 
te weinig om te leven

	Zowel Erik als ik kunnen zien in het donker. Ik heb een soort restlichtversterking, zelf ziet hij levensenergie als een soort warmtestraling.

	Maar de regen ligt als een deken over alles heen en beperkt ons zicht tot minder dan drie meter. Het duurt niet lang voordat we de eerste slachtoffers vinden. Ze liggen in de natte modder of het gras alsof ze bevroren zijn in beweging en vervolgens gevallen zijn. Zo nu en dan treffen we er enkele aan die nog rechtop staan, maar ook deze zijn bevroren in hun beweging. Maar haar angstige ogen bewegen en volgen wanhopig elke stap die we zetten.

	Hm.

	Ik stop voor een van de slachtoffers en raak zijn huid aan. Normaal, voor zover ik kan zien. Dan beweeg ik zijn ledematen, zet hem in een zittende positie. Er is geen barrière, geen grote weerstand. Voor zover ik weet, weerhoudt niets de man ervan om te bewegen. Erik heeft een magisch licht gecreëerd, net helder genoeg om te zien wat ik hier doe.

	Ik kijk in de angstige ogen van de man.

	Laten we iets anders proberen. »Knipper één keer voor ja, knipper twee keer voor nee? Begrepen?"

	Hij knippert één keer.

	“Heb je gezien wat de oorzaak hiervan is?”

	Knipper twee keer.

	OK. Laten we eens kijken.

	"Kun je je ledematen voelen?"

	Knipper één keer.

	Niet wat ik had verwacht.

	'Is het allemaal normaal, behalve dat je niet kunt bewegen?'

	Knipper één keer.

	Het heeft geen zin voor mij.

	“Erik?”

	Erik weet wat ik van hem wil en pakt de man vast om hem terug naar ons rijtuig te dragen. Hij doet amper meer dan twee of drie stappen voordat het slachtoffer zich begint te bewegen. “Ik kan weer bewegen!” roept hij opgelucht. "Je hebt mij gered!"

	Hij valt voor me in de modder en wil mijn voeten kussen.

	"Dat is niet nodig!" zeg ik haastig terwijl Erik hem van me af trekt. Veel langer blijft hij niet bij ons, het volgende moment vlucht hij de duisternis in.

	‘Hé!’ roept Urtak de man na. Hij pauzeert even.

	“Verkeerde richting!” roept Urtak, wijzend met zijn arm. ‘Die kant op!’ De man maakt haastig een buiging en haast zich weg, dit keer in de goede richting.

	‘Wat gebeurt daar precies?’ vraagt Nimrod vanaf de stoel in het rijtuig.

	“Wacht!”, vraag ik hem en Urtak en stuur Erik om de volgende persoon naar ons terug te brengen. Het is hetzelfde resultaat, zodra Erik twee of drie stappen heeft gezet, valt de verlamming van het slachtoffer weg.

	In feite leren we van het tweede slachtoffer dat het op het moment dat hij wordt verplaatst slechts enkele seconden duurt voordat hij de volledige controle over zijn lichaam terugkrijgt.

	Erik gaat nu verder en bevrijdt meer slachtoffers van de betovering. Door haar te duwen of omver te werpen. Die op betrouwbare wijze de betovering verbreekt.

	Een van de mensen die Erik uit de betovering bevrijdt, is een wraaknemer, een speler. Hij beschrijft het het beste.

	'Het is alsof ik weet dat ik niet kan bewegen. Ik weet het zo goed dat ik het niet eens probeer. Volgens mijn logboek heb ik de wilskrachttest niet doorstaan en was ik mentaal ingetogen. De kracht van onderwerping volgt in de loop van de tijd een dalende logaritmische curve en wordt uiteindelijk zo zwak dat deze met een duw kan worden doorbroken.

	Nimrod kijkt nieuwsgierig van mij naar de speler. ‘Heb je ook maar één woord begrepen van wat hij zei?’

	Ik knik even kort voordat ik hem weer negeer. »Heb je het beest gezien? Het monster?”

	“Gewoon schimmig en van een afstandje. Een soort worm, drie tot vier meter hoog, enorm breed, met tientallen tentakels die uit de bek groeien. Elk van deze tentakels is ongeveer zo dik als mijn pols en heeft een punt in de vorm van een blad. Ik weet het niet meer. In ieder geval maakte het dier mij meer bang dan een clown op een kinderverjaardagsfeestje. Ik haat kinderverjaardagen! Doe wat je wilt, maar ik ga nu pissig worden en gewoon een hoekje zoeken waar ik kan uitloggen, ik ben het in ieder geval helemaal zat op dit moment!'

	‘Wacht,’ zeg ik terwijl hij weg wil lopen. 'Wil je mij toestemming geven om je karakterblad te zien?'

	Hij pauzeert even. ‘Oké,’ zegt hij dan. 'Je hebt mijn reet gered. Toestemming verleend. Eén keer gedurende tien seconden.”

	Tien seconden is lang genoeg. Hij is een klassieke krijger. Niveau 110. Laten we het niet eens hebben over zijn andere statistieken, zijn wilskracht is dertien punten hoger dan de mijne. Geen groot verschil, maar zijn karakter is ook niet gebouwd op mentale kracht.

	Het is vrij duidelijk dat de man denkt dat ik een speler ben. Waar hij niet helemaal ongelijk in heeft. Ik begreep tenminste wat hij zei zonder dat sommige van zijn woorden onbegrijpelijk werden. Wat Urtak en Nimrod betreft, die de woorden log, wilskrachtrol, logaritmische curve of uitloggen niet konden horen.

	Ik weet niet zeker of dit nodig is of dat het de NPC's op enigerlei wijze beschermt.

	Hij blijft in ieder geval niet langer bij ons, roept een paard en rijdt haastig weg.

	Vervolgens bevrijd ik een andere speler, voornamelijk om erachter te komen of de eerste speler de waarheid sprak. Blijkbaar wel. Het logboek registreert ook een wilskrachtrol voor deze speler, maar als priester heeft deze speler een extreem hoge wilskracht en is hij nog steeds inferieur. En hij heeft het monster zelf niet eens gezien.

	In ieder geval is zijn wilskracht groter dan de mijne, dus als ik me voorstel dat ik geen last zal hebben van het effect, kan ik dat net zo goed nu heroverwegen.

	We pakken een touw, binden dat om Eriks middel en laten hem tien meter voor me uit lopen. Op deze manier bevrijden we ruim dertig volgers van Starhammer uit hun verdoving, al ben ik er nu van overtuigd dat het effect na nog eens twee of drie uur vanzelf zou verdwijnen.

	Uiteindelijk bereiken Erik en ik de plek waar ze met deze dieren probeerden te vechten.

	Door deze locatie als middelpunt te nemen, had de vreemde verlamming een cirkelvormig bereik van meer dan honderd meter.

	Het monster zelf is al een hele tijd verdwenen, maar er liggen in totaal dertien dappere helden dood op de verstoorde grond, waaronder Starhammer zelf. Zwaarden, bijlen en lansen liggen verspreid over de modder, maar het is onmogelijk te zeggen of dat zo is de vijand is gewond.

	Er zijn slechts twee duidelijke wonden bij de spelers zelf; de anderen liggen daar met hun ogen en mond wijd open van angst.

	Nu ik dichtbij genoeg ben, zie ik dat Starhammer al zijn tanden mist. Zijn kaak is ontwricht en als ik hem aanraak voelt zijn lichaam vreemd zacht aan.

	"Ze leven allemaal nog", zegt Erik verrassend. "Ze bleven achter met een kleine hoeveelheid levensenergie."

	Het is interessant dat het lichaam van Starhammer en dat van de anderen er nog zijn. Dit betekent dat een statuseffect verhindert dat ze oplossen. Wat op zijn beurt betekent dat de game denkt dat ze nog steeds in gevecht zijn. En dus niet uitloggen. Ik leun over Starhammer heen. Kijk in zijn starende ogen. Ziet hij mij?

	Ik denk het wel.

	‘Te veel om te sterven, te weinig om te leven,’ hoor ik Nimrod op nadenkende toon achter me zeggen. Ik draaide me om, ik was zo gefocust op wat er gebeurde dat ik niet merkte dat ze allebei hun voorbeeld volgden. Ze lieten het rijtuig zelf enkele tientallen meters verderop achter.

	Het is koud. En nat. Ik ben doorweekt en niet in de beste stemming. Op dit moment lijkt de koets een paradijs op wielen.

	'Wilde je niet wegblijven om je leven niet te riskeren?' vraag ik hem terwijl hij dichter bij Starhammer komt en hem met zijn voet een duwtje geeft.

	Hij haalt zijn schouders op. ‘Op dit moment lijkt het gevaar afgewend.’ Hij kijkt neer op Starhammer. ‘Revangelanten kunnen pas terugkeren als ze echt dood zijn, toch?’

	‘Ik denk het wel,’ antwoord ik. Meer wil ik op dit moment niet zeggen. Zowel Urtak als Nimrod behandelen mij als een van hen, en ik wil hen er niet aan herinneren dat ik zelf een van die gehate wraakacties ben. Vooral omdat ik op dit moment niet weet of dit nog steeds het geval is.

	'Denk je dat hij zich bewust is van wat er om hem heen gebeurt?' vraagt Nimrod, maar hij wacht niet op mijn antwoord en begint Starhammer uit te kleden en te plunderen.

	Ik glimlach smal. 'In dit geval ga ik ervan uit dat hij van alles op de hoogte is, aangezien hij nog niet helemaal dood is.'

	‘O,’ zegt Nimrod onbewogen, ‘dat doet er niet toe. Misschien dringt het nu tot me door dat hij ook niet onoverwinnelijk is."

	Pas als Starhammer spiernaakt voor hem in de modder ligt, trekt Nimrod zijn dolk en steekt Starhammer ermee in zijn linkeroog. Wat hem eerder in leven hield, deze steek brengt hem betrouwbaar naar de andere kant. Hetzelfde doet hij met de andere spelers die nog rondslingeren.

	Blijkbaar is hij er geoefend in.

	Wat tot uiting komt in het feit dat de lichamen om hem heen nu flikkeren en oplossen. Starhammer is de enige die hij heeft geplunderd. Ik neem aan dat het een soort bericht is.

	‘Was het het waard?’ vraagt Urtak nieuwsgierig, nu hij ook het rijtuig naar boven heeft gebracht. De paarden verzetten zich niet langer, wat ik beschouw als een indicatie dat het monster ver genoeg verwijderd is.

	Nimrod houdt een leren tas omhoog. ‘Een paar papieren en zijn officiële zegel. Zijn zwaard, een paar harnassen. Niet meer. Een slechte selectie. Oh, en een zak met zevenentachtig platinamunten.’

	“Voor iemand als jij nauwelijks het vermelden waard, toch?” 'Als je zo over het geld heen bent, kun je mij de tas geven. Ik heb er platiniummunten voor nodig.'

	'Je denkt alleen maar aan het geld!' klaagt Nimrod, maar gooit de tas naar Urtak.

	“Alleen iemand die zich geen zorgen hoeft te maken over kostbaar goud kan dat zeggen.”

	 

	Het is nog nacht, maar de stortregens zijn nu tenminste opgehouden. In het licht van een van Nimrods magische vuurpijlen is het spoor van de duizendpoot nog steeds duidelijk zichtbaar.

	“Wat moeten we nu doen?” vraagt Nimrod terwijl hij enkele van de betere zwaarden verzamelt die op de grond liggen en ze in de kar legt.

	»We volgen het pad, maar langzaam. Ik denk dat het beter is als we dit monster in het daglicht ontmoeten.'

	'Ik weet niet zeker of we dit wel moeten doen,' zegt Urtak voorzichtig. Hij gebaart naar het turbulente slagveld. "We weten nog niet eens wat dit beest is."

	‘We weten meer dan voorheen,’ antwoord ik, terwijl ik mijn hand naar Erik wijs. ‘Maar heeft niemand van jullie het gemerkt?’

	Nimrod en Urtak kijken mij vragend aan.

	»Maguela en Starhammer waren voorheen onafscheidelijk. Wij hebben hem gevonden. Maar waar is ze?”

	‘Mag ik mijn hoop uitspreken dat ze is opgegeten?’ vraagt Urtak, alsof hij in een citroen heeft gebeten.

	‘Nee, kleine grote man,’ antwoordt Erik, maar zijn toon tegenover Urtak is vriendelijker dan voorheen. »Ik voel ze. Ze is bij het monster. En geheel ongeschonden.”


18 Miauw

	‘Dus,’ zegt Urtak, terwijl hij achterover in zijn stoel leunt om van een slokje thee te genieten. »Een aanval op de wil dus. Dat maakt de zaken ingewikkeld.”

	Het is nu veel later. Erik zit op de stoel van het rijtuig en bestuurt het rijtuig, Nimrod, Urtak en ik hebben ons teruggetrokken in het rijtuig.

	Hoe nat en vies ik ook was, ik was van plan om te gaan schoonmaken , maar nadat Nimrod een deur had geopend naar een weelderig ingerichte badkamer die beslist niet in dit rijtuig zou passen, accepteerde ik het aanbod dankbaar.

	Schoonmaken duurt slechts een fractie van een seconde. Maar ik zou dom zijn geweest als ik me had gehaast om te baden en er niet van had genoten. Het is dus later. Zo laat dat de zon opkomt en we ons kunnen wijden aan een stevig ontbijt, vers en dampend uit een luikje aan de zijkant.

	Heb ik al gezegd hoeveel ik van magie houd?

	Urtak knikt terwijl hij roerei op zijn broodje stapelt. »Charme en illusies gaan in tegen wilskracht. Angst en onrust ook. Invloedspreuken in het algemeen. Als je dan naar de hoge rangen gaat, commando en woord . Allemaal spreuken waarbij je je eigen wilskracht moet gebruiken om weerstand te bieden. En ze verliezen allemaal het grootste deel van hun effectiviteit als je zelf voldoende ervaring hebt opgedaan.

	Wat Urtak hiermee bedoelt is dat op een bepaald niveau de wilskracht van een speler of een NPC zo hoog is geworden dat een wilskrachtworp vrijwel betrouwbaar succesvol is.

	Nimrod knikt. »Er zijn maar een paar spreuken die de wilskracht versterken. Eigenlijk maar één die in je opkomt. Gedachtenblokker. Geeft de ontvanger bescherming die gelijk is aan de wilskracht van de caster, voor een relatief beperkte tijd."

	“Vertrouw je mij?”, vraag ik ze allebei.

	‘Natuurlijk niet,’ antwoordt Nimrod, terwijl hij de beker neerzet en mij nieuwsgierig aankijkt. "Waar gaat het over?"

	»Heb je de volgende zin van de opbrengsten gehoord? Zou u mij toestaan uw karakterblad te bekijken?’

	‘Dat heb ik gedaan,’ antwoordt Urtak kauwend. "Ik heb geen flauw idee wat de revenants hiermee proberen te doen, het heeft niet het minste effect."

	»Het maakt zeker een verschil. “Op deze manier kunnen opbrengsten zien welke vaardigheden en talenten je hebt”, antwoordt Nimrod. “Als je zoiets wordt gevraagd, mag je het er nooit mee eens zijn.”

	Ik knik. 'Wilt u mij toestaan uw karakterbladen te bekijken?'

	‘Eh,’ begint Urtak, maar Nimrod lacht. “Zeker”, grijnst hij. “Maar op één voorwaarde!”

	Deze voorwaarde is dat ik een nieuwe spreuk moet leren. Afbeelding . Een soort creatief medium voor goochelaars waarin ze, zoals de naam al doet vermoeden, alles kunnen uitbeelden. Ik kan de spreuk momenteel niet leren, ik ben momenteel geen Spellwarden, maar ik kan hem wel stelen.

	Waarom? Om Nimrods nieuwsgierigheid te bevredigen om te begrijpen wat de teruggekeerden zien als ze een karakterblad bekijken.

	En zo gebeurt het dat er een half uur later vier karaktervellen in de lucht boven de ontbijttafel hangen. Die van mij, van Erik, van Urtak en van Nimrod. Ik kan mijn karakterblad nog steeds niet aan Nimrod of Urtak laten zien, maar ik kan wel kopiëren wat ik zie.

	“Dus zo ziet het eruit”, zegt Nimrod. "Eerlijk gezegd is het uitgebreider dan ik had verwacht."

	Natuurlijk zijn de karakterbladen voor beiden fascinerend. Maar het gaat over iets anders. Mijn wilskracht is 141. Die van Erik is 167. Nimrod heeft een waarde van 171 en Urtak heeft een waarde van 188.

	‘De wraakman met wie u sprak, had een wilskracht van 154?’ vraagt Urtak.

	Ik knik. "Zo is het."

	“Het feit dat hij slechts een krijger was, is veel”, zegt Nimrod.

	“Het was alleen van groot nut voor hem”, zegt Urtak.

	Voor mij zal het niet anders zijn.

	De belangrijkste vaardigheden van een Spellwarden zijn intelligentie, vaardigheid en charisma. Sterker nog, ik kan op dit moment geen enkele karakterklasse bedenken die Wilskracht als belangrijkste kenmerk heeft.

	“Wie heeft er nog meer een hoge wilskracht?”, vraag ik aan de andere twee. Ik geef toe dat dit vermogen om alle vijanden in zo'n grote straal te verdoven mij afschrikt. Ik stel me voor dat ik hulpeloos moet toekijken terwijl dit beest me aanvalt, en alleen al de gedachte doet me huiveren.

	»Priesters hebben een grote wilskracht. Ze hebben ze nodig om de kracht van hun goden te kanaliseren als ze bidden”, legt Urtak uit.

	"WAAR. Maar summoners moeten ook voortbouwen op wilskracht”, zegt Nimrod peinzend. »Zo iemand heb ik ontmoet aan het hof van mijn broer. Hij zou een draak kunnen oproepen en hem voor een kort moment kunnen bedwingen."

	‘Een illusie?’ vraagt Urtak nieuwsgierig.

	Nimrod schudt zijn hoofd. »Ik had het over een kort moment. Daarna at de draak hem op en veroorzaakte veel problemen in de troonzaal. Geen illusie.”

	‘Oké,’ zucht Urtak. ‘Laten we het proberen.’ Hij kijkt me serieus aan. “Vergeet niet dat je je niet verzet.”

	Ik zou er niet van dromen.

	Hij werpt een gedachteblokker op mij, en mijn wilskracht zegt nu (188) Tussen haakjes. In totaal zevenenvijftig seconden.

	Ik deel het met de andere twee omdat ze het niet kunnen zien.

	‘Het zal dus niet werken,’ zegt Nimrod spijtig en reikt naar zijn kopje. Om het bijna te laten vallen als ik plotseling in een verblindend licht verschijn.

	 

	 

	DING!

	QUEST Spinhart succesvol afgerond!

	Deel 1: Ontdek waarom gigantische spinnen zich in High Valley hebben gevestigd. 
Voltooid.

	Deel 2: Elimineer de spinnenplaag uit High Valley. 
Spinnen gedood (389/389) 
Voltooid.

	Deel 3: Vind en dood de Spider Queen: 
vermoorde Spider Queen (1/1) 
voltooid.

	Groepsmissie: Aanbevolen niveau 150, 
minimale groepsgrootte 8.

	 

	Gefeliciteerd!

	Je hebt de Spider Heart-missie met succes voltooid.

	Omdat dit een groepsmissie is, wordt XP berekend op basis van de bijdrage van je personage aan het algehele resultaat.

	Het berekenen van jouw aandeel in de totale zoektocht komt uit op 78,6271 procent.

	 

	Ding: Je hebt niveau 3 bereikt in de Spy-klasse.

	Ding: Je hebt niveau 4 bereikt in de Spy-klasse.

	…

	Ding: Je hebt niveau 34 bereikt in de Spy-klasse.

	Ding: Je hebt niveau 35 bereikt in de Spy-klasse.

	Ding: Je hebt niveau 36 bereikt in de Spy-klasse.

	…

	Ding: Je hebt niveau 85 bereikt in de Spy-klasse.

	Ding: Je hebt niveau 86 bereikt in de Spy-klasse.

	Ding: Je hebt niveau 87 bereikt in de Spellwarden-klasse

	Ding: Je hebt niveau 87 bereikt in de Spy-klasse.

	Je hebt in beide klassen niveau 87 bereikt en kunt nu kiezen welke van je karakterklassen je hoofdklasse moet zijn.

	Spellwarden.

	Spion.

	Je hebt Spellwarden als je hoofdklasse gekozen.

	Verborgen zoektocht: verbreek de vloek van de onheilige zuster

	Je hebt de opdracht Breek de vloek succesvol afgerond.

	 

	Ding: Je hebt niveau 88 bereikt in de Spellwarden-klasse.

	Speciale beloning: je hebt immuniteit tegen vloeken verworven.

	 

	 

	Eeuwen geleden vertelde ik het systeem dat het, omdat het toch mijn gedachten kan lezen, deze systeemvragen ook rechtstreeks kan beantwoorden.

	Wat het gewoon deed.

	Een van de instellingen die de meeste spelers in het begin uitschakelen, is de level-up-gloed. Stel je voor dat je door de donkere nacht sluipt en plotseling oplicht als een kerstboom. Daarnaast werd de lichtintensiteit aanzienlijk verminderd als gevolg van het protest van de spelers.

	Zo heb ik het uiteraard ook aangepakt. Toen mijn Spellwarden niveau 87 en 88 bereikte, was er geen gloed.

	Alleen de 85 level-ups van de spion, die van niveau 2 naar niveau 87 werd gekatapulteerd, vonden allemaal tegelijkertijd plaats... Gelukkig zit ik in het gesloten rijtuig. Anders zou de lichtzuil waarschijnlijk tot in het oneindige de hemel in zijn geboord.

	Voor de drie ongelukkige mensen in het rijtuig liggen de zaken echter een beetje anders. Ik ben niet de enige die luid vloekt omdat ze blind is...

	Er zijn een paar kleine genezingsspreuken die niet op geloof zijn gebaseerd. Herstel is daar één van, en Nimrod is de eigenaar ervan. Drie spreuken later kijken we elkaar aan. Ik kijk een beetje beschaamd, de andere twee kijken nogal ongelovig.

	‘Wat was dat in vredesnaam?’ vraagt Urtak verbijsterd.

	Nimrod zucht. ‘Je komt niet genoeg het huis uit, Urtak. Hare Hoogheid, onze geliefde hertogin, is teruggekeerd. Die net iets sterker is geworden. Hoe noem je dat? Een niveau hoger?” Hij schraapt zijn keel. »Misschien wil je ons je karakterblad nog een keer laten zien? Gewoon uit nieuwsgierigheid en omdat we vrienden zijn?”

	 

	De spion heeft dezelfde hoofdkenmerken als een Spellwarden: intelligentie, vaardigheid en charisma. Voor elk niveau werd automatisch één punt verdeeld over deze kenmerken. Elke keer dat een speler in niveau stijgt, ontvangt hij ook twee vrij te verdelen attribuutpunten. Een slechterik zoals de spion krijgt er nog één van deze punten bij. Net als Spellwarden of Reaver. Er zijn andere klassen waarbij dit het geval is, maar ik kan ze nu niet bedenken. Bepaalde rassen, zoals de Ancients, krijgen ook een extra punt, hoe oneerlijk dat ook is. In totaal ontvang ik vijf vrij te verdelen attribuutpunten per niveauverhoging. In mijn geval kan ik nu vierhonderddertig attribuutpunten vrijelijk verdelen.

	Laten we het nog niet eens hebben over alle vaardigheids- en talentpunten die bovendien worden toegekend. De Rogue is de klasse die hier de meeste punten krijgt.

	Ik ben nu een Spellwarden van niveau 88 met een tweederangs spion op niveau 87 en heb eigenlijk twee keer zoveel attribuutpunten beschikbaar als ik op mijn niveau had moeten hebben.

	Ik zal de komende uren zeker nodig hebben om mijn punten te verdelen.

	Op dit moment heb ik moeite om niet luid en hysterisch te lachen. Ik weet zeker dat Maguela nooit heeft gedroomd dat dit het resultaat van haar vloek zou kunnen zijn.

	Maar op dit moment zitten er twee archmagiërs tegenover mij die mij zowel argwanend als een beetje angstig aankijken en een verklaring willen.

	Misschien is het niet verstandig om ze vanaf het begin alles te vertellen, maar op dit moment ben ik in een opgewekte stemming en deel ik mijn vreugde graag met de hele wereld.

	Oké, zo erg is het niet, maar ik geloof dat zowel Urtak als Nimrod belangrijke bondgenoten kunnen zijn en dat ze een verklaring moeten krijgen. Ik weet niet hoeveel Nimrod weet, Urtak en hij lijken goede vrienden te zijn, en misschien heeft Urtak al iets gezegd.

	Niettemin zal ik kort uitleggen wat er met mij is gebeurd en welk effect Maguela's vloek op mij heeft gehad.

	‘Dat was zeker moeilijk’, zegt Nimrod als ik klaar ben.

	"Dat was het."

	“Maar dat is nu niet belangrijk”, vervolgt hij grof. Je kunt het de man niet kwalijk nemen dat hij snel geïrriteerd raakt door mededogen. "Het is dus hetzelfde met de opbrengsten als met ons: als ze iets leren of een doel bereiken, doen ze ervaring op", zegt hij. »Het is gewoon meer geformaliseerd. En speurtochten zoals degene die je noemde, de Spider Queen, blijven open totdat ze zijn voltooid?

	“Of falen,” voegt Urtak toe. »Dat bestaat ook.«

	Ik knik. "Juist. Dat is er ook.”

	'Dus je bedoelt dat iemand de laatste van deze spinnen heeft gedood en dat de zoektocht is voltooid?'

	"Dat denk ik tenminste. Het is een wereldmissie waar iedereen aan mee kan doen."

	"En deze zoektocht... was een groepsmissie voor een groep krachtige personages en bestond uit verschillende submissies... en pas toen alle submissies voltooid waren, werd de hele zoektocht... beloond?"

	Ik knik opnieuw. "Dat is precies hoe het is."

	‘En één enkele zoektocht kan je zoveel ervaring opleveren?’ vraagt Nimrod ongelovig.

	» Wraak…. Spelers hebben niveaus,' leg ik uit.

	Nimrod knikt en zwaait. »Dat is bekend. We hebben meer over jullie inkomsten ontdekt dan jullie zouden willen.’

	Ik vind het niet leuk dat hij mij nu als een wraakzuchtige beschouwt. Maar voor nu... het zij zo.

	»Als een speler voldoende ervaring heeft verzameld, gaat hij een niveau vooruit.«

	Ze knikken allebei. Zij weten dit.

	»Om het volgende niveau te bereiken, moet hij twee keer zoveel ervaring opdoen als hij in totaal al heeft opgedaan. Laten we zeggen dat hij vijfhonderd punten nodig heeft voor het eerste niveau, dan heeft hij...'

	‘Duizend punten?’ vraagt Urtak, net iets sneller dan Nimrod. »En tweeduizend punten voor de derde etappe en vierduizend punten voor de vierde? Altijd tellen vanaf het nieuwe niveau? Dus in totaal drieduizendvijfhonderd om van 0 naar 4 te komen?" Hij kijkt ongelovig. “Dit escaleert snel naar het oneindige!”

	“Zo is het. In eerste instantie kan het zinvol zijn om honderd konijnen te doden om een level omhoog te gaan, maar later wordt het absoluut zinloos.'

	'Hoe komen deze opbrengsten aan zoveel ervaring?'

	»Dit is waar speurtochten een rol spelen. Deze zijn aangepast aan de niveaus, waardoor ze voldoende ervaring opleveren dat ze ook interessant zijn voor een speler van hogere niveaus. De zoektocht met de Spider Queen was een wereldmissie voor spelers met niveaus tot 150. Ik pauzeer even en glimlach geruststellend. »Voor zover ik weet heeft geen enkele speler ooit zo'n hoog niveau bereikt. Maar deze spinnenzoektocht leverde zoveel beloning op dat het interessant was voor een hele groep spelers van hoog niveau. Vanwege de vloek van Maguela keerde ik feitelijk terug naar een klasseloze NPC . Alleen met de hulp van Hyacinthe kreeg ik een schurkenklasse... en bereikte daar amper niveau 2." Ik haal een beetje ongelukkig mijn schouders op. "Tot nu toe heb ik geen enkele missie ontvangen en zijn er ook geen gevechten geweest... dus ik heb geen ervaring opgedaan."

	“Totdat iemand in jouw groep de laatste van die spinnen doodt en jij in één keer al deze ervaring opdoet. En omdat dit bedoeld was voor spelers met een hoog niveau, was er zoveel ervaring dat je een level omhoog ging?"

	Ik knik. "Dat is precies hoe het is."

	'Maar vertel eens, wat heb je gedaan om zo'n groot aandeel in deze ervaring te krijgen?'

	"Ik heb die spinnenkoningin gedood." Nou, ik was niet de enige, het zou niet mogelijk zijn geweest zonder Wesex, maar als het gaat om de distributie van XP , is Wesex mijn vertrouweling en tellen we als één. Anderen hielpen ook, maar voor het grootste deel waren het Wesex en ik.

	Ik ben er nog steeds trots op.

	‘Je hebt de Spinnenkoningin gedood,’ herhaalt Nimrod toonloos. “Dat verklaart het waarschijnlijk. Nu heb je die vloek verbroken en heb je weer je volledige krachten?"

	'Ze is ook familie van Hyacinthe, Nimrod,' herinnert Urtak hem glimlachend. ‘En dat betekent dat het het beste is om sommige van je bijbedoelingen ongezien te begraven.’

	Nimrod kijkt hem verontwaardigd aan. »Welke bijbedoelingen had ik? Behalve misschien die waarin ik hoopte Hare Hoogheid te winnen als een van de meest waardevolle bondgenoten van het Rijk!'

	Urtak en ik kijken elkaar aan. We weten allebei dat Nimrod boven alles een politicus is. En heeft een extreem dikke huid. Wat wel duidelijk is, is dat hij een heel klein beetje bloost als hij dat zegt.

	 

	Tijdens ons gesprek heb ik er al voor gezorgd dat mijn karakter een beetje opgeschoond werd. Het logboek alleen al bevat honderden pagina's. Ik blader er snel doorheen voordat ik het verwijder en... wacht...

	 

	 

	Je wilskracht is niet voldoende om de op charmes gebaseerde aanval te weerstaan.

	Jouw ras is immuun voor op charmes gebaseerde aanvallen.

	Op charmes gebaseerde aanvallen zijn niet effectief.

	 

	Dit is een logboekvermelding die is gemaakt toen Herold de dames in Urtaks herberg tevreden stelde.

	‘Eén vraag,’ zeg ik zachtjes. “Op charme gebaseerde aanvallen gaan in tegen wilskracht?”

	“Als je je ertegen wilt verzetten, ja”, antwoordt Urtak. Zijn blik vertelt me dat hij niet begrijpt waarom ik dat nu vraag.

	"Als je immuun bent voor dergelijke aanvallen, betekent dat dan dat je ook immuun bent voor andere invloeden?"

	De twee kijken elkaar aan. “Eigenlijk wel”, zegt Nimrod. »Maar dat valt te achterhalen. Denk je dat je immuun bent?’

	Ik knik.

	Hij grijnst breed. "Goed. Commando : blaf als een hond!”

	 

	 

	Je wilskracht is niet voldoende om de mentale aanval te weerstaan.

	Jouw ras is immuun voor mentale aanvallen.

	Een mentale aanval is niet effectief.

	 

	Ik glimlach lief naar Nimrod. "Miauw."


19 Wis elkaar

	Nog geen twintig minuten later vertraagt de koets terwijl Erik de paarden in toom houdt. We dringen door de deur naar de stoel van het rijtuig, waarbij Erik ruimte voor ons maakt en grimmig naar voren wijst.

	'Ik zie geen andere opbrengsten,' zegt hij met koude stem. Het is nu ochtend. De storm is voorbijgegaan alsof hij er nooit was geweest, en voor ons ligt een groene weide die niet idyllischer kan zijn. Waaronder een tiental koeien die hier grazen.

	Er is slechts een lichte onenigheid in dit rustige beeld. Een zwarte, olieachtige, glanzende duizendpoot met tentakels die uit zijn driedelige mond groeien.

	Nu ik het in het licht van de vroege ochtend bekijk, kan ik maar één ding zeggen: bij Diana, het vee is lelijk!

	En opeens weet ik niet meer zo zeker of we nog met hem moeten rotzooien.

	Al is het niet echt een optie, want er staat iemand rechtop bovenop het monster, eentje die ik op het eerste gezicht zelfs op deze afstand kan zien.

	Maguela. Trots en achteloos op de kop van het monster staan terwijl het drie tentakels in de open bek van een koe steekt. Twee koeien liggen al roerloos op de grond, nog acht staan daar roerloos, maar hun paniekerige loeien maakt duidelijk dat ze begrijpen wat hier gebeurt.

	Dat zij de volgende zullen zijn.

	'Het is jammer dat ze niet dom genoeg zijn,' zegt Urtak zachtjes. Ik begrijp wat hij bedoelt, en Nimrod knikt alleen maar.

	Erik daarentegen geeft niets om de koeien, en ik heb moeite om hem tegen te houden terwijl ik een touw uit mijn inventaris haal en het naar Erik gooi. Die niet eigenwijs blijft en hem snel om zijn middel wikkelt.

	"Ik betwijfel of dit monster mij zal kunnen beïnvloeden", zegt hij tussen zijn tanden. "Maar als je erop staat..."

	‘Ja,’ zeg ik, terwijl ik mijn uiteinde van het touw steviger vasthoud. Erik legt zijn hand op het gevest van zijn zwaard en loopt naar zijn vijand. Ik voel zijn felle vastberadenheid om niets hem diep in mijn botten te laten tegenhouden.

	En zijn woede en ongeloof als hij plotseling struikelt en op de grond valt.

	Ik trek hem aan het touw terug en hij springt op, luid vloekend en zijn gebalde vuisten naar haar opheffend.

	In de verte horen we het geluid van gelach zo helder als een bel.

	‘Erik,’ zeg ik terwijl ik Icefang uit mijn inventory haal. Als het niet lukt, kan ik hem altijd terugtrekken met het touw. Maar als het werkt...

	Ik heb een mindblocker op hem gericht. De spreuk geeft hem mijn wilskracht. Maar ik hoop dat hij meer doet dan dat.

	‘Je hebt eenenveertig seconden,’ zeg ik tegen Erik terwijl ik hem Icefang toegooi. Erik grijpt gemakkelijk het zwaard en stormt opnieuw af op dit monster, dat rustig op de kop van een ander monster staat.

	Hun lachen houdt op als Erik zonder struikelen de onzichtbare grens overschrijdt.

	OK. Dit bewijst twee veronderstellingen. Mind Blocker draagt mijn immuniteit over aan het doelwit.

	En het lijkt erop dat ik immuun ben.

	Ik hoef hier dus niet meer te staan.

	Erik is een Heer van de Duisternis van niveau 132. Of wat dan ook. Dit maakt hem bijna een baasmonster, en onder alle andere omstandigheden zou hij er één zijn. Alleen is hij mijn monster.

	Het is iets meer dan honderdtwintig meter van het rijtuig naar Maguela. Een afstand die hem niet meer dan drie seconden kost. Tenzij hij nog sneller is, heb ik geen stopwatch bij me.

	De laatste tien meter legt hij in één sprong af, en een halve seconde lang lijkt niets hem tegen te houden om Maguela eindelijk af te maken.

	 

	De tentakels van het monster maken zich los van het lijk van de koe en dansen naar Erik. Even lijkt het alsof ze hem uit de lucht willen vissen, maar een gebaar van Maguela zorgt ervoor dat de tentakels weer in de hebzuchtige muil van het monster verdwijnen.

	Op hetzelfde moment springt Maguela op Erik af. Ik zie Icefang oplichten in zijn handen en Maguela's ogen worden groot.

	Zonder aarzelen onderbreekt ze haar aanval, rolt opzij, pakt dan Eriks rechterarm bij de pols en slaat met haar rechtervuist in zijn borst.

	Erik draagt een zwaar harnas, ketting en wambuis, maar Maguela's vuist doorboort ze als papier en scheurt een donkere, langzaam pulserende brok uit zijn borst die ik pas met enige vertraging identificeer als Eriks hart.

	Tegelijkertijd breekt ze met haar andere hand zijn pols, zodat de ijstand uit zijn vingers en aan haar voeten valt.

	‘IJsvangst, hè?’ zegt Maguela, terwijl ze Erik achteloos opzij duwt terwijl ze zich naar mij toedraait. Het enige wat ik zie is eindeloze teleurstelling in zijn ogen terwijl hij, net als een vampier in een oude film, uiteenvalt in stof dat onmiddellijk door de wind wordt weggeblazen.

	Ik heb geen tijd om om hem te rouwen, Maguela heeft zojuist bewezen hoe gevaarlijk ze werkelijk is. Ik kan het bijna niet geloven, maar ik ben bang dat ik haar weer heb onderschat.

	'Dus daarom had ik het gevoel dat ik je eerder had gezien. ‘Geliefde zuster,’ zegt ze dan met een kille glimlach. »Je lijkt echt op een kakkerlak. Zelfs als ze je tien keer doodschoppen, blijf je trillen.’

	‘Vreemd,’ knarste ik tussen mijn tanden. “Ik wilde net hetzelfde zeggen.” Ik kijk hier om me heen, kijk naar de dode koeien en schud ongelovig mijn hoofd. “Wat levert het jou op om je krachten te bundelen met deze monsters?”

	“Onsterfelijkheid, macht en een eigen koninkrijk!” Ze ontblootte haar tanden en haar masker verschuift een beetje en ik zie een verbrande huid. Nu weet ik waarom ze dat masker draagt. Toen ze me vervloekte en me door een hek duwde, zorgde ik er op het laatste moment voor dat er een schijf van vuur op haar afging. Ik begrijp gewoon niet waarom ze niet genezen is. Maar het is nu niet belangrijk. Ik gebruik Magic Hand om Icefang bij me op te roepen, en ze lacht zachtjes als het zwaard in mijn hand belandt.

	»Heb je nog zoveel vertrouwen in een oud zwaard? Is het je niet opgevallen dat het niemand goed doet?”

	‘Is dat zo?’ vraag ik knarsend terwijl ik mijn ijstand in haar linkerborst ram. Of probeer het tenminste. Ik ben goed in zwaardvechten. Maguela is ongewapend. Het resultaat had duidelijk moeten zijn.

	Maar voordat ik haar zelfs maar met het mes kan aanraken, lost ze lachend op in een vonkenregen.

	Vervloekt!

	De laffe teef is ontsnapt!

	Verdomd!

	De haren in mijn nek tintelen en ik werp mezelf opzij, zodat de olieachtige, glimmende tentakels van het monster me net missen. Een moment geleden waren het er vijf. Misschien dacht hij dat het niet meer nodig was. Moet ik me vereerd voelen omdat er nu achttien tentakels zijn? Het is tenslotte niet zo dat ik dit monster ben vergeten. Een herinnering was echt niet nodig!

	Ik fixeer een vuurschijf in de open mond van het monster, open een hek terug naar het rijtuig en werp mezelf erdoorheen als mijn vuurschijf achter mij doet wat hij moet doen en alles in de wijde omgeving grilt.

	Ook de plek waar ik net stond. En waar de poort nu is.

	Ik voel mijn laarzen en broek warm worden terwijl de vuurschijf door de poort veegt... Zelfbeschadiging is een ding hier in Vorena, het is heel gebruikelijk dat een goochelaar zichzelf roostert met zijn eigen spreuken.

	Hmm. Nu ik erover nadenk, is het eigenlijk de meest voorkomende doodsoorzaak onder goochelaars.

	Maar voordat ik het letterlijk te warm krijg, laat ik de doelspreuk vallen, rol opzij en op één hand en één knie om in deze heroïsche houding naast het rijtuig te blijven en kijk hoe de voorste vijfde bijna honderdtwintig meter verwijderd is van het monster wordt opgeblazen als een ballon en... barst.

	‘Hmph,’ zegt Nimrod terwijl hij chitine en bloederige stukken vlees in een groot gebied ziet neerregenen, ‘het lijkt niet zo moeilijk om het beest af te maken.’

	‘O ja?’ zegt Urtak enigszins nadrukkelijk. “Misschien probeer je het de volgende keer zelf?”

	Nimrod zwaait weg. "Ik ben er niet zo gek op." Hij fronst als hij naar mij kijkt. “Waarom zie je er zo depressief uit?” vraagt hij. »Je hebt het monster verslagen en Maguela verdreven. Dit is een succes.«

	»Ze kon ontsnappen. En ik verloor Erik.”

	»Je ondoden? Roep hem dus opnieuw op.’

	Juist! Waarom heb ik daar niet aan gedacht? Ik roep mijn spreukgeheugen op, maar onder opgeroepen wezens staat nu alleen Gustav in de lijst.

	Dan begrijp ik het. De spreuk die Erik in stand hield, was de eerste spreuk die ik hier in Vorena stal. Het is nu opgebruikt en grijs weergegeven in de lijst.

	Dit maakt het voor mij onmogelijk om Erik opnieuw op te roepen.

	Vervloekt!

	Hij irriteerde mij vaak. Zijn buitensporige loyaliteit en aanbidding... ze waren vaak te veel voor mij. Maar ik vond hem leuk en hij was iemand die ik voor 100 procent kon vertrouwen. Hoe vaak kom je zoiets tegen?

	Verdomd!

	Ik zal hem echt missen.

	‘Waarom aarzel je?’ vraagt Nimrod nieuwsgierig. “Heeft u hulp nodig bij de oproeping?”

	‘Nee,’ antwoord ik hem met een zucht. »Erik was een speciaal geval. Hij was oorspronkelijk het slachtoffer van Maguela's vloek en daarom meer dan alleen een opgeroepen ondode. Als ik hem nu wil oproepen...' Ik maak een onzorgvuldig gebaar, er verschijnt een rituele cirkel en daarin een skeletkrijger die dof om zich heen kijkt... en oplost in stof terwijl ik de betovering annuleer. “…dat is wat eruit komt.”

	‘O,’ zegt Nimrod. 'Eh... het spijt me. Hij was een trouwe dienaar voor je." Als hij dit zegt, zijn zijn stem en toon zodanig dat ik hem bijna kan geloven. Maar slechts bijna. Erik heeft hem nooit gemogen, en het gevoel was wederzijds.

	‘Hij had bovenal niet zo gemakkelijk het slachtoffer van Maguela moeten worden,’ gromt Urtak. "Hij was hulpeloos in hun handen, en ik begrijp niet hoe dat heeft kunnen gebeuren!"

	“Dat is makkelijk uit te leggen”, zegt Nimrod. Hij ziet onze vragende blikken en glimlacht grimmig. 'Volgens de geruchten is ze een Reaver. Deze kunnen alle magie uit hun directe omgeving afvoeren. Je ondode vriend was in wezen een magisch wezen, en zijn bestaan was uitsluitend afhankelijk van magie." Hij haalt zijn schouders op. 'Ze putte zijn magie uit, en daardoor was hij hulpeloos in haar handen.'

	Ik sta bijna op het punt om bitter te lachen. In principe was Erik van plan geweest hetzelfde met haar te doen. Ze was gewoon sneller.

	'Ik vraag me echter af waarom ze het niet bij mij heeft geprobeerd,' zeg ik gefrustreerd.

	»Twee dingen: één, misschien heeft ze het geprobeerd? Ten tweede heb ik gehoord dat Spellwarden immuun is voor dit soort invloeden." Urtak haalt zijn schouders op. ‘Daarom zijn Spellwarden en Reavers voorbestemd om elkaar uit te roeien!’

	‘Daar zit iets in,’ zegt Nimrod, terwijl hij me aankijkt. 'Je bent immuun voor de invloed van de Duizendpoot en de magische afvoer van de Reaver. Ik ben echt bang dat we het aan jou moeten overlaten om deze heks te doden.'

	Ik snuif. “Dan kan ik alleen maar hopen dat ik de kans krijg.”

	‘We hopen het allemaal,’ zegt Urtak, terwijl hij zichzelf een klopje op het gezicht geeft terwijl hij mij verwachtingsvol aankijkt.

	Geen idee wat hij wil.

	Ik kijk hem vragend aan.

	“Wil je je uiterlijk niet nog een keer veranderen?” vraagt hij mij dan direct. 'Ik bedoel, wat heeft het voor zin om jezelf te vermommen nu de heks je zo heeft gezien?'

	Inderdaad. Ik draag dit masker al zo lang dat ik bijna vergeet dat dit niet mijn gezicht is.

	Het kost me maar een paar seconden om de spreuk te vinden en uit te spreken. Ik haal een handspiegel uit mijn inventaris en onderzoek mezelf daarin. Ah, eindelijk! Ik begreep niet helemaal hoezeer ik mijn eigen vertrouwde kenmerken miste.

	Beter.

	Veel beter.

	“Beter”, zegt Urtak.

	Dat is wat ik zeg.

	‘Hmph,’ zegt Nimrod. ‘Ik denk dat ze er nu uitziet als een van die oude.’

	'Ze is een van die Ancient Ones,' herinnert Urtak hem.

	‘Ik weet het,’ zegt Nimrod. “Daarom hoef ik het niet leuk te vinden, toch?”

	Urtak bekijkt me van top tot teen. ‘Ik weet niet wat je hebt,’ zegt hij. "Ik denk dat ze nu mooier is."

	‘Ze straalt nu die sublieme schoonheid uit die ervoor zorgt dat je voor haar wilt knielen en haar wilt aanbidden,’ legt Nimrod uit, vol walging opzij spuwend. “Ik haat het!”

	‘Echt waar?’ zegt Urtak, terwijl hij me nieuwsgierig aankijkt. »Zo zie ik het niet. Maar zoals je zegt.’ Hij kijkt langs me heen en zijn ogen worden groot. ‘Zeg eens, zou dit dier niet langzaam dood moeten zijn?’

	We kijken alle drie naar het beest. De voorste vijfde werd het slachtoffer van een vlammende schijf. We negeerden alle drie het feit dat de rest van zijn lichaam nog steeds trilde. Ze gingen er waarschijnlijk van uit dat het vee te dom was om te begrijpen dat ze inmiddels dood zouden moeten zijn.

	Pas nu kijken we vol ongeloof toe hoe de resterende viervijfde van het monster zich met een scheurend geluid losmaakt van het vernietigde voorste deel en zich op de gescheurde punt weer een driedelige mond en twee tentakels vormen.

	Ik knipper vol ongeloof met mijn ogen als Urtak al reageert. Hij creëert een muur van vlammen langs de rug van het monster.

	Interessant. Het past zich aan de vorm van het monster aan. Nou, hij is een Grootmagister. Hij zou een paar trucjes moeten kennen.

	Wolken zwarte rook stijgen op terwijl de benen van het monster trillen in de vlammen, en terwijl de wind de wolken naar ons toe blaast, kokhalzen we alle drie.

	Niet alleen wij. We rennen alle drie haastig terug naar het rijtuig en springen erop; de koetspaarden renden bijna van ons weg en lieten ons zonder koets achter.

	Nimrod maakt een gebaar en het ondraaglijke kokhalzen komt bijna op magische wijze ten einde. OK. Laten we het ‘bijna’ vergeten. Filters . Nog zo'n nuttige spreuk die een bol met een diameter van enkele meters creëert die gifstoffen uit de atmosfeer filtert. Op het niveau van Nimrod is de bol groot genoeg om niet alleen voor ons, maar ook voor de paarden voor frisse lucht te zorgen.

	‘We hebben nog iets geleerd,’ zegt Urtak terwijl we de duizendpoot in de vlammen zien kronkelen.

	‘Juist,’ knikt Nimrod grimmig. “Je moet het vee meerdere keren doden.”

	‘En alles aan het vee is giftig. Zelfs de rook als je die verbrandt.” Hij haalt drie flesjes uit de lucht. Ze zien eruit als manadrankjes, alleen zijn ze aanzienlijk kleiner. ‘Hier,’ zegt hij, terwijl hij Nimrod en mij een van de flessen overhandigt terwijl hij de laatste zelf opdrinkt. “Universeel tegengif.”

	‘Bedankt,’ zeg ik en drink snel mijn dosis op. We hebben allemaal de gele vlekken op elkaars gezicht gezien. Het tegengif smaakt naar vloeibare gummibeertjes. Walgelijk zoet. Ik heb de spiegel nog steeds in mijn hand en kijk met ingehouden adem toe hoe de gele vlekken uit mijn gezicht verdwijnen. Ik heb geen idee wat dat gif zou hebben gedaan. Maar ik wil het ook niet weten.

	Ik gebaar naar de koetspaarden.

	‘Hoe zit het met hen?’ vraag ik aan Nimrod.

	Hij schudt zijn hoofd. “Ze zijn prima”, legt hij uit. 'Ze maken deel uit van het rijtuig, en met alle charmes erop zal een beetje gif geen probleem voor ze zijn.'

	‘Hmm,’ zegt Urtak, en zijn borstelige wenkbrauwen fronsen als hij naar het monster kijkt, wiens verkoolde resten niet langer trillen. ‘Dus we zijn hier klaar?’

	Nimrod haalt diep adem en knikt dan. ‘Ja,’ zegt hij met een laatste blik op het monster terwijl hij behendig het rijtuig omdraait. "We zijn hier klaar."

	Het is meer toeval dat ik de huid van de koe die eerder door het monster werd weggezogen, zie bewegen.

	‘Wacht,’ zeg ik, wijzend naar de koe.

	‘Wat is er nu?’ gromt Nimrod terwijl hij zachtjes vloekt en het rijtuig weer stopt. Hij gebruikt een spreuk om de koe open te snijden, en we kijken sprakeloos toe terwijl tientallen vingerlange duizendpoten in de overblijfselen van de koe kronkelen. ‘Dat bestaat niet!’ flapt Nimrod eruit. Hij klinkt geïrriteerd.

	We reageren alle drie op dezelfde manier. Mijn vuurschijf is sneller omdat ik hem alleen maar uit mijn spreukenbank hoef te trekken, maar de vuurbal van Nimrod en de bliksembal van Urtak volgen slechts een halve seconde later.

	Waar de dode koe net lag, ligt nu een smeulende krater.

	‘Ik denk,’ zegt Urtak, schaapachtig op zijn achterhoofd krabbend, ‘dat we misschien overdreven hebben.’

	‘Nee,’ antwoordt Nimrod zwaar ademend. »Je kunt niet overdrijven met dit dier!«

	Ik kan het alleen maar met hem eens zijn.

	Urtak gebruikt vervolgens Detect Life en we vinden nog tientallen meer van deze kleine duizendpoten. Als ons rijtuig hier een uur later eindelijk vertrekt, laten we een verwoest, smeulend landschap achter. Niemand van ons is er zeker van dat het spookwerk echt voorbij is.

	‘Dat was een van die beestjes,’ gromt Nimrod terwijl het rijtuig sneller gaat rijden, en een zilveren fles uit zijn wambuis haalt om er een grote slok uit te nemen. »Het zou onvoorstelbaar zijn als er meer zouden zijn!«

	"Ik ben maar om één ding blij", zegt Urtak, die dankbaar knikt als Nimrod hem de fles overhandigt. Ook hij neemt een lange slok voordat hij de fles zonder een woord aan mij overhandigt.

	‘En wat zou dat zijn?’ vraagt Nimrod terwijl ik een diepe slok neem, hem bedank en de fles teruggeef. Geen whisky of zo. Een soort fruitlikeur. Bosbessen zou ik zeggen. Zacht op de tong, maar high proof.

	Goed spul.

	“Dat de teruggekeerden op magische wijze oplossen als ze sterven”, legt Urtak uit. “Anders hadden zich er waarschijnlijk larven in gevormd.”

	‘Ja, klopt,’ zeg ik. "Maar …"

	Wij kijken elkaar aan. Het zijn niet alleen spelers die in Loringen zijn omgekomen. Ik herinner me een stapel lijken op het marktplein.

	‘O goden!’ zucht Nimrod terwijl hij de paarden de sporen geeft.

	‘Vervloekt,’ gromt Urtak, terwijl hij zijn hand uitstrekt om de fles weer van Nimrod aan te nemen. Vervolgens roept hij een magische boodschapper op om Isbell te informeren over wat er is gebeurd en haar te instrueren zichzelf in de herberg te barricaderen en voor niemand de deur te openen totdat hij terugkeert.

	"Ik ben alleen bang dat het nog wel even zal duren voordat ik terug ben", gromt hij. Niemand maakt bezwaar.


20 Invasie

	We kunnen de rookwolken al van ver zien, en als we dicht genoeg bij Loringen zijn, komt Starhammer met drie andere spelers op ons af.

	Hij kijkt me lang aan en knikt langzaam.

	‘Ik neem aan,’ zegt Nimrod ter begroeting, wijzend naar de smeulende overblijfselen van het dorp, ‘ben je er al achter?’

	‘Het ding met de larven?’ vraagt Starhammer. ‘Ja, dat hebben we gedaan.’ Hij haalt diep adem en kijkt terug naar de verwoeste plek. Hij ziet er moe uit. »We hebben alles in brand gestoken wat we konden vinden. Maar ik weet niet of we alle wormen hebben gevonden." Hij zucht, veegt zijn voorhoofd af en laat daar een donkere streep achter. »Toen we terugkwamen waren het er al honderden. En deze kleine beestjes zijn snel. Het enige goede is dat ze elkaar opeten om zo snel mogelijk groter te worden. En hoe groter ze zijn, hoe makkelijker ze te vinden zijn.”

	‘Hoe zit het met de mentale verlamming?’ vraag ik.

	Hij schudt zijn hoofd. »Ik heb er niets van gemerkt. Misschien hebben deze beestjes een bepaalde leeftijd nodig om dat te kunnen.” Hij vist een waterfles uit zijn inventaris en drinkt dorstig. ‘En hoe zit het met Maguela?’

	De manier waarop hij een grimas trekt, betekent dat hij niet langer een fan van haar is. Geen wonder. Uiteindelijk heeft ze het aan die duizendpoot gevoerd.

	‘Ontsnapt,’ antwoordt Nimrod kort.

	Sterhammer knikt.

	“Het vee?”

	Urtak maakt woordeloos een explosiegebaar.

	‘Goed,’ zegt Starhammer, terwijl hij opgelucht ademhaalt voordat hij zich tot Nimrod wendt. 'Ik ben bereid trouw te zweren aan je broer,' zegt hij dan op harde toon.

	‘O?’ vraagt Nimrod verbaasd. “Waarom ineens?”

	“Weet je het nog niet?” vraagt Starhammer.

	“Weet je nog niet wat?”

	“Dat er meer van dit soort dingen zijn”, verzucht Starhammer. Hij krabt in zijn nek en kijkt omhoog naar de lucht, die op dit moment onschuldig blauw en wolkenloos is. 'Er viel weer een vuurbal in Mulbach, een klein stadje zo'n zeventig kilometer hiervandaan. En daar werd ook een duizendpoot gesignaleerd.”

	“Mulbach, Mulbach… waar is dat ook alweer?” vraagt Nimrod geïrriteerd.

	'Het ligt ten zuidoosten van hier. Het ligt op keizerlijk grondgebied. En als we onze meningsverschillen bijleggen, zullen mijn vrienden en ik daar graag voor het monster zorgen." Hij glimlacht smalend. ‘De eerste keer waren we er niet zo op bedacht, maar nu zullen we niet meer zo gemakkelijk kunnen ontsnappen.’

	'Dan stel ik voor dat je laat zien waarom je van waarde kunt zijn voor het rijk,' antwoordt Nimrod koel. 'Omdat het er op dit moment meer op lijkt dat de keizer troepen zal sturen om jouw brutale mond te stoppen.'

	“Tsk, tsk”, zegt Starhammer. "Dat klinkt niet erg diplomatiek."

	‘Ja,’ beaamt Nimrod. ‘Net als je woorden eerder.’

	“Helpt het als ik je vertel dat ik eerder door deze heks werd beïnvloed?”

	‘Niet veel,’ gromt Nimrod. »Maar het is een begin. Laat ons zien wat je kunt. Vernietig dit monster in Mulbach. Dan praten we verder.’ Hij gebaart. "Na jou."

	Deze keer verspilt Steinhammer geen tijd. Hij verlaat het grote veld en rijdt met bijna twintig hooggeplaatste spelers voorop. Wij volgen in het rijtuig van Nimrod. Zeventig mijl is een afstand die we in vier tot vijf uur zullen afleggen. Als de hemel ons niet opnieuw probeert te verdrinken.

	Omdat ik momenteel geen wolkje aan de blauwe lucht zie, lijkt het daar niet op.

	‘Als je wilt, kunnen we hier uit elkaar gaan,’ zegt Nimrod terwijl het rijtuig in beweging komt. »Mulbach ligt op keizerlijk grondgebied en..."

	‘Zou je mij liever troepen sturen dan een bondgenootschap met mij aan te gaan?’ vraag ik enigszins scherp.

	Nimrod maakt haastige verdedigende bewegingen met zijn handen. “Nee, nee, nee, zo is het niet. Er is geen kwaad bloed tussen ons, toch?’

	‘Niet dat ik weet,’ antwoord ik. ‘Maar vertel eens, hoeveel van deze vuurballen denk je dat er de afgelopen dagen zijn neergekomen? Tientallen? Honderden?” Ik wijs met mijn vinger naar boven, waar een andere vuurbal zich een weg baant hoog boven ons. Ze zijn zeldzamer geworden, maar af en toe komt er nog een langs.

	'Ik denk dat het meer honderden zijn', antwoordt Nimrod grimmig.

	'En wat denkt u, hebben ze mijn hertogdom gespaard?'

	"Oh. Nauwelijks. Waarschijnlijk niet meer dan het Empire.’ Hij kijkt me met grote ogen aan. »Goden! Als je gelijk hebt wat betreft deze vuurballen en het zijn luchtkoetsen en er zitten nog meer van deze lelijke monsters in, dan is dit niet langer een simpele natuurlijke gebeurtenis. Het is een...“

	‘…een invasie,’ zegt Urtak dik.

	Nimrod knikt. ‘En aangezien je zus hier iets mee te maken heeft, denk ik dat die duizendpoten het minste van onze problemen zullen zijn!’

	“Dat klopt”, zegt Urtak. »Niemand heeft er baat bij als ons land wordt veroverd door monsters. Zelfs deze heks niet. Er is dus nog iets dat we niet weten.”

	‘En dat is precies waarom ik met jullie reis,’ zeg ik resoluut tegen hen beiden. 'We weten nog steeds niet genoeg wat hier werkelijk gebeurt.' Ik sta op van de stoel in het rijtuig en open de deur achter me. 'Maak me wakker als we er zijn.'

	De koets van Nimrod is niet alleen van binnen ruimer dan van buiten, hij is ook geluid- en warmte-geïsoleerd en zwaait heel weinig, hoe slecht de weg ook is onder de kostbaar uitgesneden wielen. Het is bovendien luxueus ingericht.

	Ik weet niet hoe lang ik nu op de been ben, maar ik ben extreem moe, en terwijl ik op de ligstoel ga liggen en in de zachte kussens wegzak, kan ik maar één gedachte bedenken voordat mijn ogen sluiten.

	Zo'n rijtuig wil ik ook!

	 

	Als Urtak me wakker maakt, voelt het alsof ik mijn ogen maar een paar seconden heb gesloten, maar een blik op de wekker die ik nu terug heb, vertelt me dat ik bijna zes uur heb geslapen.

	“Waarom duurde het zo lang?” vraag ik aan Urtak, die tegenover mij zit en zijn laarzen aantrekt. Hij deed waarschijnlijk hetzelfde als ik en nam het andere ligbed voor zichzelf.

	“Geen idee”, antwoordt hij dan. ‘Dat zou je aan Nimrod moeten vragen.’

	"De storm van gisteren spoelde een brug weg en we moesten een omweg maken", hoor ik Nimrods stem door de open deur.

	Ik hou van huishoudelijke spreuken, en schoonmaken is uiterst nuttig. Maar ze kunnen een douche niet vervangen. Vooral als het gaat om weer wakker worden.

	Urtak overhandigt me zonder woorden een kop heet, zwart brouwsel dat zoiets moet zijn als een espresso van tien shots. Hoe dan ook, het maakt me wakker.

	‘Zijn we er nog niet?’ vraag ik terwijl ik wat comfortabeler op de stoel van het rijtuig zit.

	‘Binnenkort,’ antwoordt Nimrod. Hij ziet er moe uit. Hij had waarschijnlijk wel wat slaap kunnen gebruiken, maar iemand moest het rijtuig besturen. Hij wijst naar de voorkant, waar een speler zich losmaakt van de menigte andere spelers rond Starhammer en naar ons toe rijdt. Dit komt doordat Nimrod ruim honderd meter afstand houdt van Starhammer en zijn spelers.

	“We hebben het vee gevonden”, legt de speler ons vervolgens uit en wijst in de verte. “Zo’n vier- of vijfhonderd meter die kant op.” Hij pauzeert even voordat hij verder gaat. »Dit beest is groter dan het vorige. De baas zegt dat je met ons mee moet gaan en het zelf moet zien, zodat we kunnen adviseren hoe we het kunnen aanvallen.’

	Ik wissel een blik met Urtak en Nimrod. ‘Ik ga even kijken,’ zeg ik tegen ze. “Je kunt het beste afstand houden.”

	‘Er is geen sprake van’, spreekt Urtak tegen en gebaart dat hij zijn staf uit zijn inventaris moet verwijderen.

	Nimrod zegt niets, maar hij zet het rijtuig al in beweging. Starhammer heeft zichzelf op een vlakke heuvel geplaatst, en dat is waar Nimrod naartoe gaat.

	De heuvel is niet bijzonder hoog, maar hoe vlak het land hier ook is, het is hoog genoeg. Het monster bevindt zich een paar honderd meter verderop. Het ligt stil en beweegt niet, behalve twee tentakels. De speler heeft gelijk, het is aanzienlijk groter dan het andere beest.

	Urtak, Nimrod, Starhammer en ik staan nu op deze vlakke heuvel, en we hebben allemaal onze verrekijker op dit beest gericht.

	‘Hoe ziet het eruit, Hoogheid?’ zegt Starhammer nu op sarcastische toon tegen Nimrod. ‘Aangezien we ons op keizerlijk grondgebied bevinden, is het jouw beslissing. Moeten we aanvallen?”

	‘Hoe zit het met Mulbach?’ vraagt Nimrod zonder zijn eigen verrekijker af te zetten.

	Starhammer haalt zijn schouders op. “Het lijkt erop dat ze daar geluk hebben gehad. Dit dier heeft de hele tijd niet bewogen."

	"Waarom?"

	Starhammer haalt opnieuw zijn schouders op. »Hoe moet ik dat weten? Misschien is het gewond? Zullen we het gaan vragen?”

	Nimrod legt zijn verrekijker neer en werpt Starhammer een blik toe die overduidelijk maakt wat de hertog van de speler vindt.

	‘Wilde je niet laten zien hoe nuttig je zou kunnen zijn?’ Hij gebaart naar de vreemde wezens. “Zo gedemonstreerd.”

	Starhammer verwijst ironisch genoeg naar een buiging. "Zoals je wilt."

	We zijn nog steeds ver verwijderd van het monster, maar het wordt al snel duidelijk dat de spelers hun lesje hebben geleerd en deze keer veel beter voorbereid zijn.

	Het is behoorlijk indrukwekkend om te zien hoe goed de spelers van Starhammer samenwerken terwijl ze de onderdelen uit hun inventaris halen en in elkaar zetten tot in totaal vier kleinere ballistae. Ik dacht altijd dat ballista's van hout waren, maar deze zijn van staal.

	“Kan het echt zo zijn dat hij ons nog niet heeft gezien?”, vraagt Urtak, die dit monster met zijn verrekijker blijft observeren. Hij heeft gelijk. Tot nu toe heeft het geen reactie op onze aanwezigheid getoond.

	“Maar we weten dat er een gebied rond de duizendpoot is waarin hij alles waarneemt”, gromt een andere speler. ‘En het beest heeft niet eens ogen.’

	‘En we weten niet hoe groot dit gebied is’, herinnert Nimrod ons, terwijl de ballistae al worden geladen.

	Nu ze volledig gemonteerd zijn, kan ik gemakkelijk zien dat deze ballista's een doosmagazijn boven de stapel hebben waarin in totaal vijfentwintig van de twee meter lange bouten kunnen worden geladen.

	Een verbindingsmechanisme leidt van een cilinder zo dik als een arm naar een draaibaar gemonteerde metalen schijf, die op zijn beurt een ingewikkeld hefboommechanisme bedient. Het doet me op de een of andere manier denken aan een van die antieke locomotieven die ik ken uit oude films.

	De gehele ballista rust op een metalen statief en hoewel het er omslachtig uitziet, kan hij uiteraard door één persoon worden bediend. Ik zie in ieder geval geen wind die anders nodig zou zijn om de snaar van de vingerdikke stalen strijkstok te spannen.

	Starhammer glimlacht als hij mijn geïnteresseerde blik ziet. “Deze cilinders noemen we Mana-lineaire motoren”, legt hij uit, terwijl hij met zijn wijsvinger op de cilinder van de dichtstbijzijnde ballista tikt. “Als we mana opwekken, gebruiken we het om de zuiger in de cilinder te versnellen. Wanneer de schijf hier draait en de maximale slag wordt bereikt, onderbreekt het manakristal hier de energiestroom en stuurt deze opnieuw zodat de zuiger weer wordt teruggetrokken. Met een enkele draai wordt de boeg getrokken en een grendel geladen, waardoor de ballista klaar is om te vuren. De motor verbruikt verrassend weinig mana en is bovendien milieuvriendelijk. Hij grijnst breed. ‘Voor het geval iemand hier geïnteresseerd is.’

	‘Dat is indrukwekkend,’ zeg ik, en ik meen het. Niemand heeft ooit gezegd dat Starhammer dom was. Hij is de speler op het hoogste niveau in het hele spel, en daar zullen redenen voor zijn. Ik heb mijn twijfels over zijn morele integriteit, maar ik heb nooit gedacht dat hij dom was.

	Hoewel, misschien wel. Toen hij betrokken raakte bij Maguela. Ik weet nog niet waarom hij het deed, maar ik weet zeker dat hij er nu al spijt van heeft.

	Als een speler sterft, verliest hij ervaringspunten. Meestal een halve stap. Een half level verliezen lijkt niet veel, maar op zijn niveau is het een ramp en het kan weken of zelfs maanden duren om de ervaringspunten terug te winnen.

	De punten die hij verloor zouden waarschijnlijk genoeg zijn om mij tien tot vijftien extra niveaus te geven.

	Na mijn compliment kijkt Starhammer me wat vriendelijker aan, maar dat verdwijnt als hij zich tot Nimrod wendt. 'Begrijpt u nu waarom ik uw keizerlijke troepen niet als een bedreiging beschouw?'

	'Er is een oud gezegde dat zegt dat je een vijand er niet van moet weerhouden iets stoms te doen. Ik ben dus bereid je te laten geloven dat deze dingen je van veel nut hadden kunnen zijn.’

	‘Een vijand, hè?’ vraagt Starhammer enigszins zuur.

	‘Ja,’ antwoordt Nimrod onbewogen. “Maar dat is precies wat we nu willen veranderen, nietwaar?”

	Starhammer snuift geïrriteerd. 'Als die wezens niet uit de lucht waren gevallen, zou je geliefde imperium voor een nare verrassing hebben gestaan. En denk niet dat ik je heb vergeven dat je mij hebt geplunderd!

	‘Dus je hebt het toch gemerkt,’ zegt Nimrod blij. »Ik hoop dat het vernederend was. Hoe vernederend uw woorden voorheen ook waren.’

	Starhammer haalt diep adem. "OK. We zijn het erover eens dat dit onze gemeenschappelijke vijand daarboven is en dat we onze krachten willen bundelen. We kunnen de vergelijking met hanen dus met rust laten.”

	‘Baron!’ roept Nimrod verontwaardigd. »Let op je woorden, er is een dame aanwezig!«

	"Ik denk dat ze erger gewend is", lacht Starhammer.

	Ik steek defensief mijn hand op, omdat ik niet in deze discussie betrokken wil raken. Verder heeft hij uiteraard gelijk.

	Starhammer knikt blij terwijl een van zijn spelers ons vertelt dat de ballistae klaar zijn om te vuren.

	Ik ben niet alleen onder de indruk van het feit dat hij een magische engine heeft gemaakt, maar ook dat het deze spelers nauwelijks meer dan vijf minuten kostte om deze ballista's klaar te maken om te vuren.

	‘Oké,’ zegt Starhammer zichtbaar tevreden. "Laten we deze worm laten zien en..."

	‘Baas,’ onderbreekt een van de spelers, terwijl hij schuin achter ons wijst. "Er komt iemand!"

	Alsof we geoefend hadden, grijpen Starhammer, ik, Urtak en Nimrod tegelijkertijd naar onze verrekijker. En onze reactie is vrijwel hetzelfde.

	‘Dat geloof ik nu niet.’ Nimrod.

	'Wat wil deze idioot hier?'

	"Wat in vredesnaam...?"

	"O Godin!" En dit is Urtak.

	Wat naar dit monster toe rijdt, in glanzend harnas, met getrokken zwaard en in volle galop, is niemand minder dan Herold, zelfbenoemde held in de naam van Diana. Hij merkt zeker dat we iets tegen hem schreeuwen, wat gemakkelijk te merken is omdat hij vriendelijk naar ons zwaait.

	Hij moet onze oproepen kunnen horen, want wij horen hem duidelijk. “Maak je geen zorgen!” roept hij ons blij toe. "Met de gunst van Diana zal ik dit monster doden!"

	‘O Godin!’ herhaalt Urtak geërgerd, en ik leer nu van hem dat facepalm een universeel gebaar is. “Die idioot!”

	Nou ja, hij komt niet ver. Alsof zijn paard door een bijl was geraakt, stortte het midden in een galop in elkaar, op minder dan honderdvijftig meter voor het monster, waardoor onze held uit zijn zadel werd gegooid. Waarna hij ruim vijftien meter over de grond rolt en daar dan roerloos blijft liggen.

	‘Hmm,’ zegt Nimrod onbewogen. "Het gebied waarin dit monster kan verlammen is groter dan het laatste monster."

	Urtak knikt. »Misschien heeft de lichaamsgrootte invloed op de straal van het verlammingsveld.«

	"Moet je hem niet helpen?" vraagt een speler verrassend, wijzend naar Herold.

	‘Later,’ antwoorden Nimrod en Urtak tegelijkertijd.

	Starhammer zucht diep. ‘Tot zover het verrassingselement,’ klaagt hij, terwijl hij zijn hand opsteekt. 'Vuur,' beveelt hij, en de vier ballista's vuren met een luide toon! hun eerste salvo.

	Het tweede salvo volgt nog geen vijf seconden later, terwijl de pijlen van het eerste salvo nog in de lucht hangen.

	Wanneer deze het doel raken, eindigt de wereld daar, omdat het blijkt dat elk van deze pijlen met een spreuk is geworpen. Niet zomaar één, zo lijkt het. Elke bliksemschicht veroorzaakt een reeks van minstens tien magische explosies. Ik zie bliksemballen en ijshagel, maar het zijn vooral vuurballen die daarheen gaan, en voordat ze kunnen instorten, slaat het volgende salvo toe.

	Na het vierde salvo steekt Starhammer zijn hand op en de ballistae stoppen het bombardement.

	‘Oké,’ zegt Starhammer blij. "Het vee is dood."

	“Hoe weet je dat?” vraagt Nimrod. Ik denk dat hij wat bleker is geworden. Legers in deze wereld vechten nog steeds in strakke formaties. Ik denk dat hij zich nu kan voorstellen welke schade zo'n ballista kan aanrichten.

	Vooral omdat de bouten spreuken bevatten en ze ver buiten het gebruikelijke spreukbereik kunnen toeslaan.

	Ik ben nu level 88. Dit betekent dat ik een vuurbal op bijna honderd meter afstand kan plaatsen, ook omdat ik een Spellwarden ben en daar bonussen voor krijg. Dat is een behoorlijk bereik. Maar niet te vergelijken met de ruim vierhonderd meter die zojuist met dit bombardement werden gedemonstreerd.

	"Kijk naar de idioot!" Starhammer beantwoordt de vraag van Nimrod en wijst naar Herold, die net opstaat. Zijn paard, wonder boven wonder ongedeerd, weet ook weer op de been te komen. Herold kijkt weer naar de muur van vlammen, trekt zich dan op zijn paard en rijdt langzaam onze kant op. "Als hij weer kan bewegen, zal het dier dood zijn."

	Ik knik onwillekeurig. Klinkt logisch.

	Starhammer negeert de idioot en wendt zich tot Nimrod. “Ben je nu overtuigd?”

	Nimrod kijkt fronsend naar de verre muur van vlammen en zucht dan. “Ben je bereid deze technologie met ons te delen?” vraagt hij vervolgens aan Starhammer.

	Starhammer aarzelt even voordat hij knikt. 'Als we een alliantie vormen en ik de vrije hand heb in Gundersburg.'

	Nimrod steekt een hand uit. "In orde. We zullen de details later bespreken, maar het is een deal.

	'Tot zover dat alleen het bloed van Starhammer de schande kan wegwassen die hij over het rijk heeft gebracht,' moppert Urtak.

	‘Hij liet anderen ervoor bloeden,’ antwoordt Nimrod hem, terwijl hij naar de vlammen knikt. ‘Dat heb ik liever.’ Hij glimlacht smalend. "Het is nu in het belang van beide partijen om een vreedzame oplossing te vinden voor het geschil tussen ons."

	'Ik weet waar je je zorgen over maakt,' komt Starhammer onverwacht tussenbeide. »Maar dat zal niet meer gebeuren. Mijn woord erop.”

	‘Waarom liet je de heks dan haar gang gaan?’ vraagt Urtak boos. 'Je moet weten hoe ze je reputatie heeft geschaad.'

	‘Weet je wat?’ zegt Starhammer langzaam. »Ik heb geen flauw idee hoe dit is gebeurd. Het enige wat ik me herinner is dat het voor mij logisch was. Alleen nu kan ik niet zeggen wat het voor mij zo logisch maakte." Hij fronst. "Ik kan er zelfs niets over vinden in mijn logboek!"

	'Als je me nu wilt uitleggen dat jij ook het slachtoffer van Maguela bent,' gromt Urtak, 'vergeef me dan dat ik je niet kan geloven!'

	‘Daar is later wel tijd voor,’ onderbreekt Nimrod. Nu is het alleen nog zaak om er zeker van te zijn dat alles daar daadwerkelijk is vernietigd!”

	“Natuurlijk is daar iedereen vermoord!” roept Herold enthousiast terwijl hij naast ons zijn paard in toom houdt. "Het was Diana's wil om dit monster met vlammen te straffen!" Hij straalt naar ons allemaal. 'Jullie gunst is zeker voor jullie allemaal!' Als ik niet beter wist, zou ik bijna geloven dat hij degene was die dat monster heeft gedood.

	‘Godin,’ fluistert Urtak naast me. 'Als je mijn gebeden verhoort, haal deze idioot dan van mijn rug af!'

	Een gebed waar ik het van harte mee eens ben. Want rechtsonder in mijn display wordt voortdurend een tekst herhaald die mij alleen maar op de zenuwen werkt.

	 

	 

	Je wilskracht is niet voldoende om de op charmes gebaseerde aanval te weerstaan.

	Jouw ras is immuun voor op charmes gebaseerde aanvallen.

	Op charmes gebaseerde aanvallen zijn niet effectief.

	 

	Een half uur later zijn we op de terugweg naar Gundersburg. Starhammer rijdt voor ons uit, Herold kabbelt als een waterval naast hem.

	Herold heeft eigenlijk een prachtige stem, maar op dit moment kan ik er bijna niet meer tegen en heb snel mijn toevlucht gezocht in het rijtuig. Urtak volgt even later, en nog een minuut later sluit Nimrod ook de deur van het rijtuig van binnenuit.

	‘Wie bestuurt nu het rijtuig?’ vraag ik verbaasd.

	‘Ik heb tegen de koetspaarden gezegd dat ze Starhammer moesten volgen!’ gromt Nimrod, terwijl hij van binnenuit tegen de koetsdeur leunt, zijn ogen sluit en een zucht van verlichting slaakt. “Stilte!” fluistert hij. »Eindelijk stilte! Godin, hoe kan een man zoveel praten!” Plotseling begint hij te giechelen.

	Urtak en ik kijken hem bijna geschokt aan.

	‘Ik denk alleen maar’, lacht Nimrod, ‘dat Herold daadwerkelijk in Diana’s dienst zou kunnen zijn. En ze gebruikt het alleen maar om Starhammer te straffen!’

	Ik kan het niet helpen, ik moet ook lachen. Het is maar goed dat niemand buiten het rijtuig ons kan horen.

	 

	Wat het monster en deze vreemde wezens betreft, ik heb bijna medelijden met ze. Vier salvo's van magische bliksemschichten. Laten we bliksem en ijs voorlopig negeren. Laten we zeggen dat elke bliksemschicht een ketting van tien vuurballen loslaat. Dat zijn veertig vuurballen voor elke salvo. Toen raakten daar met vier salvo's honderdzestig vuurballen in iets minder dan twintig seconden.

	Er is nauwelijks iets in Vorena dat meer schade kan aanrichten dan magisch vuur. En ondanks de recente gebeurtenissen is Vorena een fantasiewereld. En wat zou een goochelaar zijn zonder vuurbal? Het is de ultieme klassieker. En zoals je eerder zag, niet zonder reden.

	We weten nog niet wat deze insecten kunnen doen, maar wat hier uit de lucht viel, had geen enkele kans om iets ter verdediging te doen.

	Maar ondanks dit succes kan niet worden gezegd dat dit altijd zo zal blijven.

	‘Als Maguela erbij was geweest, was het misschien anders gelopen,’ zegt Urtak nu, alsof hij mijn gedachten had gelezen.

	‘Misschien,’ zegt Nimrod, terwijl hij een fles van een plank aan de muur van het rijtuig trekt. 'Maar ik ben in ieder geval tevreden met mijn dagelijkse werk.' Hij houdt de fles omhoog. »Dit is een Steinhäusser 27. Ik stel voor dat we ervan genieten en rusten tot we Gundersburg bereiken. Dat zijn minimaal negen uur waarin ik niet meer gestoord wil worden door de wereld!”

	“Maar niet op een lege maag”, spreekt Urtak lachend tegen en met een gebaar vult hij de tafel tussen de rijtuigbanken met dampend eten. “Het beste wat mijn keuken te bieden heeft!”, vertelt hij blij.

	Ja, denk ik terwijl ik achterover in de kussens leun. Zo reis je!

	Maar voordat ik lekker kan gaan zitten, wordt er op de deur geklopt.

	Nimrod vloekt zachtjes terwijl hij opstaat en de deur opentrekt.


21 Een eekhoorn?

	"Ik zei je..."

	Verder komt hij niet want het volgende moment wurmt een wyvern zich langs hem heen en springt op mijn borst, bedekt mijn gezicht met warme, leerachtige vleugels, stoot me aan met een harde snuit en likt mijn wangen met een lange, ruwe tong.

	Doe dat niet nog een keer , klaagt Wesex. Ik hou er niet van om me zo alleen te voelen. En hoe ben je hier plotseling terechtgekomen? Het duurde een eeuwigheid voordat ik je vond! En zeg tegen de idioot achter mij dat ik je vertrouweling ben voordat hij weer een fout maakt! En ik heb honger! Weet je hoe ver ik heb gevlogen? En het ergste was dat ik je zo lang niet voelde! Ik was zo alleen! Heb je nog iets van het konijn? Ik zou kunnen sterven voor een konijn. Of beter nog: een wild zwijn!

	Ik heb moeite om mijn gezicht los te maken onder de vleugels van mijn fladderende beest, maar uiteindelijk lukt het me om Wesex op mijn linkerschouder te plaatsen, waar hij tevreden zit te loungen terwijl hij me bijna verstikt met zijn staart.

	En ik ben blij hem te zien. Om te voelen. Om deze diepe verbondenheid met hem weer te kunnen voelen. Ik heb hem eindeloos gemist.

	Terwijl ik Wesex op mijn schouder plaats en de laatste vleugel opzij duw, zie ik Urtak en Nimrod, beiden met grote ogen naar mij staren. Nee, ik niet. Wesex. Zodra hij zich comfortabel op mijn schouder heeft gezeten, valt hem eindelijk de rijkelijk gedekte tafel op . Oh! Lekker! En dan is het al te laat, hij is op het tafelblad gevallen, zijn lange snuit kletterend als een paar eetstokjes, maar dan veel efficiënter.

	‘Weet je wat dat is?’ vraagt Nimrod, terwijl hij met een trillende vinger naar Wesex wijst, die aantoont dat het zelfs zonder magie mogelijk is om een braadstuk groter dan hijzelf in zijn hebzuchtige muil te laten verdwijnen.

	Ik bedoel, Wesex, zonder vleugels en staart, is zo groot als een kleine hond die maximaal vijf kilo weegt. Het hele varken woog net ruim dertig kilo en is zeker tien keer zo groot als hij! OK. Misschien gebruikt hij toch magie.

	‘Dit is Wesex,’ zeg ik stralend tegen hen beiden. »Mijn vertrouweling. Ik ben blij dat hij mij heeft gevonden!" En dan, misschien een beetje dreigend: "Verpest dit nu niet voor mij!"

	“Ja, ja”, knikt hij. "Maar wat is hij?"

	»Zie je dat niet? Hij is een Wyvern,' antwoord ik enigszins verrast.

	“Waar heb je het vandaan?” vraagt Nimrod. Hij lijkt enigszins gespannen.

	Ik kijk ze allebei geïrriteerd aan. »Wesex komt uit een groep Orchiax, de vertrouweling van Magister Halen, een van de oprichters van de Arensvelt Magic Academy. De oorsprong ervan is zonder enige twijfel gedocumenteerd.”

	‘En wat is hij?’ vraagt Nimrod opnieuw.

	Ik rol met mijn ogen. ‘Een wyvern. Had ik dat niet al gezegd? Kun je dat niet zien? Wyverns zien eruit als kleine draken. Wesex ziet eruit als een kleine draak, dus hij is een Wyvern!' Ik voel me behoorlijk stom als ik aan deze twee hooggeplaatste magiërs iets uitleg dat ze moeten weten!

	‘Wyverns zien eruit als kleine draken,’ herhaalt Nimrod toonloos, kijkend naar Urtak voor hulp. “Wil je het haar uitleggen?”

	‘Wyvern…’ zegt Urtak nu betekenisvol, terwijl ook hij met glanzende ogen naar Wesex kijkt terwijl hij de feestelijk gedekte tafel plundert. Hij deinst niet eens terug als een van zijn kostbare porseleinen borden het slachtoffer wordt van Wesex' linkerklauw. »...hebben een duidelijke gelijkenis met draken. Ze zijn aan elkaar gerelateerd. Maar ze lijken niet precies op kleine draken. De verhoudingen zijn verkeerd, ze hebben slechts drie vleugelklauwen en de voorste paar poten zijn geatrofieerd. De vleugels zijn smaller en hebben één gewricht minder!” Hij haalt diep adem. 'Je... wyvern lijkt precies op een kleine draak. Draken zijn de enige levensvormen die zowel voor- als achterpoten en vleugels volledig hebben gevormd. Met als gevolg...' Hij wijst bijna beschuldigend naar Wesex, die hem nu nieuwsgierig aankijkt met grote kraalogen. Goden, ik vergat hoe schattig mijn kleine vriend kan zijn! ‘…dat is een kleine draak!’ roepen Urtak en Nimrod tegelijkertijd, terwijl ze naar Wesex en mij kijken.

	Ik roep Wesex weer op mijn schouders. Ik beschouw Urtak en Nimrod nu bijna als vrienden, en ik denk niet dat ze Wesex kwaad willen doen, maar het is beter het zekere voor het onzekere te nemen. ‘Wat hij ook is, Wesex is mijn bekende,’ waarschuw ik ze allebei.

	Nimrod zwaait defensief met zijn hand. »Ja, ja, zeker. Maar begrijp je niet dat je een draak als bekende hebt?

	Ik kijk naar Wesex. Hij kijkt terug. Tegelijkertijd halen we onze schouders op.

	»Hij is mijn vertrouweling. Het maakt mij niet uit wat hij is. Wat mij betreft kan hij een wyvern, een draak of een eend zijn! Het zou niets veranderen.”

	Maar Wesex maakt geamuseerd bezwaar. Eenden zijn dom, je zou moeite hebben om verstandig advies van ze te krijgen.

	En ik vraag hem: ben jij een draak?

	Hij kijkt mij aan met zijn grote ogen. Jij hield mijn ei vast toen ik uitkwam, dus je moet weten waar ik vandaan kom. Het enige dat ik weet is dat ik geen eekhoorn of eend ben! Hoe ben je op het idee gekomen van Duck of all Things? Ik heb niet eens veren!

	Er werd mij verteld dat je een Wyvern was.

	Dan ben ik een wyvern, zegt Wesex belangeloos. Is het belangrijk?

	Juist.

	“Is dat echt belangrijk?”, vraag ik ze allebei.

	"Er is nog nooit een magiër geweest die een draak als een bekende heeft kunnen houden."

	‘Waarom niet?’ vraag ik nieuwsgierig terwijl ik Wesex achter zijn oor krab. De schubben daar zijn zacht en warm, en als ik de juiste plek raak, gromt Wesex diep in zijn keel. Het klinkt bijna als een spinnende kat.

	Nimrod haalt diep adem. Hij klinkt nogal verontwaardigd. »Hoe intelligenter het wezen dat je als vertrouwd wilt krijgen, hoe moeilijker het is om het ritueel uit te voeren. Daarom zoek je een dier als een bekende. Anders kun je gewoon op zoek gaan naar een dwerg als bekende.”

	‘Hé!’ protesteert Urtak.

	‘Of een elfje. Of mensen,’ gromt Nimrod. 'Ik begrijp niet hoe je hem aan je hebt kunnen binden. Ook al was hij eigenlijk maar een wyvern, het ritueel alleen al is zo moeilijk dat je er bijna aan moet zijn gestorven!’

	‘O?’ zeg ik terwijl ik naar Wesex kijk. Hij kijkt terug. Dan kijken we allebei naar Nimrod. »Het was eigenlijk heel simpel.«

	Nimrod wijst met een trillende vinger naar mij. “Het was eigenlijk best makkelijk!?”

	Wesex en ik knikken tegelijk.

	Urtak schraapt zijn keel. ‘Wat is er?’ sist Nimrod naar hem. Hij lijkt in een slecht humeur te zijn.

	‘Hertogin Alexandra Iceraven is al heel oud,’ zegt Urtak voorzichtig. ‘En een Spellwarden. Ze is geen tovenaar. Hun magie is anders dan de onze. Misschien …"

	Nimrod houdt beide handen omhoog alsof hij zich overgeeft. “Weet je wat?”, zegt hij dan. »Je hebt gelijk. Het is niet belangrijk." Hij zakt uitgeput weg in de kussens van zijn ligstoel. ‘Ik denk,’ zegt hij neerslachtig, ‘dat ik gewoon jaloers ben. Mijn eerste bekende was een eekhoorn." Hij pauzeert even en kijkt naar Wesex, die op mijn schouder zit, hijgende geluiden maakt en vreemd beweegt. "Wat is er met hem aan de hand?"

	Pfft! Een eekhoorn? Er is echt iemand die van een eekhoorn een vertrouwd gezicht maakt... pffft, kch, kch... pfft!

	‘Niets,’ zeg ik haastig en waarschuw Wesex dat hij zich moet beheersen. "Hij stikte gewoon."

	 

	Voorlopig is Wesex blij dat hij me weer heeft gevonden, comfortabel gevoed, en nog steeds giechelend om Nimrods eekhoorn. Kortom, hij is in een stralend goed humeur. En omdat we zo’n nauwe band hebben, raakt het mij ook. Maguela's vloek is opgeheven, ik heb weer toegang tot mijn echte les, Wesex is bij mij... en alles is in orde!

	Omdat de koetspaarden van Nimrod niets anders hoeven te doen dan achter de aangewezen speler aan rennen, hebben we niemand nodig om de koets te besturen. Urtak dekt de tafel weer, en na een halfuur en een fles wijn is Nimrod weer gekalmeerd.

	We zijn allemaal moe en er zou de komende uren niets gebeuren. Eerst valt ons gesprek in slaap, dan Wesex, die lieve snurkgeluiden maakt, dan eerst Nimrod en dan maakt Urtak ook snurkgeluiden. Vooral Urtak klinkt alsof hij hele bossen per hectare wil afzagen.

	Verdomd! Ik ben ook heel moe. Ik weet gewoon niet hoe ik moet slapen met al dat lawaai.

	 

	We schrikken allemaal als er iemand op de deur van het rijtuig bonkt. Ik kijk op de klok, er zijn iets meer dan twee uur verstreken, we kunnen nog niet terug zijn in Gundersburg.

	Nimrods ogen zijn rood als hij de deur opengooit. ‘Wat gebeurt er in vredesnaam weer!’ gromt hij, en ik voel zijn pure verlangen om te doden.

	Het feit dat het Starhammer is die gehurkt in de deuropening van het rijtuig staat, maakt het er niet beter op. Het is voor niemand een geheim hoe weinig deze twee elkaar nog steeds niet kunnen uitstaan.

	'Het spijt me,' zegt Starhammer, en verrassend genoeg lijkt het erop dat hij het meent. De gebruikelijke spottende blik die hij bijna altijd heeft, ontbreekt volledig.

	"We hebben een probleem."


22 Echt, echt walgelijk!

	Als we het rijtuig verlaten, merken we dat er zich al een kamp om ons heen heeft gevormd. Ik kijk omhoog naar de lucht en vervolgens naar mijn systeemklok. Het is laat in de middag en ik ging er eigenlijk van uit dat we Gundersburg op zijn laatst tegen de avond zouden bereiken. Ik begrijp niet waarom Starhammer nu is gestopt.

	Er zit magie in Vorena en spelers hebben een inventaris die ze kunnen uitbreiden door middel van vaardigheden, goud of speurtochten. Wat dat betreft is het niet verwonderlijk dat hier binnen enkele minuten een kamp kan worden opgezet. Wat echter meteen opvalt, is het aantal spelers om ons heen. Toen we naar Mulbach reden, werd Starhammer vergezeld door een kleine twintig spelers, nu zijn dat er grofweg iets meer dan tweehonderd.

	Wat ervoor zorgt dat ik Starhammer argwanend bekijk. Zijn we misschien iets te goedgelovig geweest?

	Nimrod lijkt dezelfde twijfels te hebben, terwijl ik hem zachtjes hoor vloeken terwijl hij zichzelf een idioot noemt omdat hij een wraakman vertrouwt.

	Ik neem aan dat het de bedoeling is dat hij net hard genoeg vloekt zodat Starhammer het kan horen.

	‘Niets van dat alles,’ zegt hij enigszins bitter. Hij kijkt naar Wesex, die op mijn schouder zit te slapen. ‘Mooie fladderrat heb je daar,’ zegt hij.

	"Bedankt" zeg ik en glimlach. Ik begin Starhammer bijna leuk te vinden.

	'Het vee mag blij zijn dat we ze niet hebben neergeschoten toen ze op de stoel van het rijtuig landden.'

	Of niet.

	‘Je hebt ons gebeld omdat je wilde klagen over de vertrouweling van de hertogin?’ vraagt Nimrod geïrriteerd.

	“Natuurlijk niet”, verzucht Starhammer. “Volg mij en alles zal duidelijk worden.”

	Hij wijst in de richting van een grote tent die tegenover het rijtuig van Nimrod is opgesteld. Wij volgen hem naar binnen.

	De hele tent is magisch en misschien zelfs wel luxueuzer dan het rijtuig van Nimrod. In het midden van de tent staat een grote, goed verlichte tafel met twaalf stoelen, ideaal voor het houden van een krijgsraad, en daar wacht ons een elf wiens uitdrukking alleen maar grimmig kan worden omschreven. Op tafel staat een schaal met fruit, een karaf wijn en zes glazen.

	Het is gemakkelijk om te zien dat ze een gamer is, meer dan onthullende kleding; gamers hechten zo weinig waarde aan etiquette. Omdat ze een gamer is, is ze een echte lust voor het oog. Er worden gezegd dat er spelers zijn die hun avatar niet zo mooi mogelijk in het spel maken of zelfs lelijk maken, maar zo iemand heb ik nog niet gezien.

	Ik vind het enigszins geamuseerd dat zelfs Nimrod moeite heeft zijn ogen onder controle te houden.

	Maar deze speler mikt er ook op.

	‘Dit is Anja,’ legt Starhammer ons uit terwijl hij naar de tafel loopt. Wat mij een beetje verbaast is dat er behalve Anja en Starhammer geen andere spelers in de tent zijn. "En ze komt naar ons toe met verontrustend nieuws."

	“Dit zijn NPC’s ”, zegt Anja afwijzend. 'Denk je echt dat het zinvol is om het ze te vertellen?'

	Ik onderdruk een zucht. De spelers rond Starhammer hebben de neiging neer te kijken op NPC's . Alsof ze er alleen maar voor haar plezier waren.

	‘Vertel ze gewoon wat er met je is gebeurd,’ zegt Starhammer met een uitgestreken gezicht.

	‘Oké,’ zegt ze en vult een van de glazen met wijn uit de karaf. Ze neemt een diepe slok. "Ik maak deel uit van de groep die de worm in het Galbachtal wilde aanpakken."

	Nimrod steekt zijn hand op. "Worm?"

	Ze haalt neerbuigend haar schouders op. »Dat lelijke wezen met veel voeten. Iemand begon deze beestjes wormen te noemen en het sloeg aan. Is korter. Misschien is dat de reden.”

	“Waar is dit Galbachtal?”, vraag ik.

	»Noordoosten van Gundersburg. Een houtskoolbrander, een paar boerderijen en een houthakkerskamp. Niet groot genoeg om het een dorp te noemen”, legt Starhammer uit voor de speler. Hij knikt naar haar. ‘Ga verder.’

	»Er valt niet zoveel te vertellen. We hebben het vee onderschat. Het heeft ons verlamd en de meesten van ons opgegeten." Ze haalt diep adem, schenkt zichzelf een glas in en drinkt haar glas in één teug leeg. “Toen ik aan de beurt was, at ik er niet van op. Het ramde gewoon een tentakel in mijn mond...sorry!' zegt ze terwijl ze zich haastig omdraait en begint te kokhalzen. Ze betrapt zichzelf, maar als ze zich weer naar ons omdraait, is haar gezicht een beetje groen. »Ik ben hier in Vorena om plezier te hebben, dus ik ben aan veel dingen gewend, maar dat...dat was echt heel walgelijk!«

	Ja, dat kan ik me voorstellen. Als ik er alleen al aan denk, word ik ziek. Ik weet dat er een tentakelfetisj bestaat, maar ik heb nooit begrepen wat daar zo geweldig aan is. Ik heb medelijden met de speler, maar...

	“Daarna liet hij me vallen en dacht ik eerst dat ik ontsnapt was”, vervolgt Anja, terwijl ze zichzelf nog een drankje inschenkt. Wat mij niet verbaast. Als ik jou was, zou ik het glas hebben overgeslagen en gewoon de karaf hebben gepakt. 'Ik ben teruggereden naar Gundersburg om hem te vertellen...' Ze richt het glas op Starhammer. »… rapporteren. Maar toen begon ik me vreemd te gedragen."

	‘Hoe vreemd?’ vraagt Urtak.

	"Ik heb volslagen vreemden gekust", legt ze grimmig uit. »Het was als een verslaving, een dwang, ik wist nauwelijks wat ik deed. En toen merkte ik dat elke keer dat ik iemand kuste, ik iets slijmerigs in mijn mond voelde. Dat kroop uit mij. De volgende keer trok ik mezelf bij elkaar en gebruikte al mijn wilskracht om de kus te verbreken... en zag wat er uit me kwam." Ze neemt nog een diepe slok. 'Het was een van die wormen. Amper een vinger lang. En zo verschrikkelijk...' Ze verslikt zich opnieuw. "Afschuwelijk. Ik sneed mijn eigen maag open om het te controleren, en mijn angsten werden bevestigd. Ik droeg honderden van deze beestjes in mij, dus ik sneed onmiddellijk mijn keel door. Godzijdank was het spook voorbij toen ik terugkwam. Maar... al die tijd was ik mezelf niet. Ik voelde anderen, vele anderen. En ik zag meerdere keren met eigen ogen hoe anderen elkaar op straat kusten. Ik ben schaamteloos, maar niet zo schaamteloos als…’ Ze slikt. "Echter. Ik was niet de enige, en alleen al in Gundersburg zullen inmiddels honderden spelers of NPC's deze wormen hebben gevangen!« Ze drinkt het glas leeg. “Je kunt nu doen wat je wilt”, vertelt ze ons. "Ik log nu uit en zal tien keer nadenken voordat ik terugkom!" En daarmee glinstert en verdwijnt ze voor onze ogen.

	Starhammer kijkt naar de lege karaf op tafel, loopt naar een kist aan de zijkant en haalt er nog twee flessen wijn uit.

	‘Dus,’ zegt hij terwijl hij de flessen op tafel zet. ‘Was dit belangrijk genoeg om je wakker te maken?’

	"Is dat de reden waarom we een pauze nemen en niet verder rijden naar Gundersburg?", vraagt Urtak, terwijl Nimrod met een gebaar woordeloos de kurk van een fles haalt.

	Sterhammer knikt. "We weten niet wie besmet is, en wij spelers zijn ook niet immuun." Hij haalt enigszins hulpeloos zijn schouders op. 'Wij teruggekeerden kunnen zelfmoord plegen en terugkomen, maar ik geloof niet dat dat een optie is voor de gezant van de keizer en grootmagister Urtak. Als er iets met je gebeurt, weet ik niet hoe ik het aan de keizer moet uitleggen."

	‘Shit,’ vloekt Nimrod terwijl hij ons allemaal inschenkt. “We hebben de vijand grondig onderschat!”

	‘Is Gundersburg al verloren?’ vraagt Urtak met dikke stem.

	‘We zullen zien,’ zegt Starhammer grimmig. »Ik zal niet zo gemakkelijk opgeven. O.’ Hij kijkt naar Urtak. 'Je dochter Isbell is nog steeds in de stad, toch?'

	‘Ja,’ knikt Urtak. 'Maar ik denk niet dat ze een gemakkelijk doelwit zal zijn.' Door de manier waarop hij het zegt, denk ik dat hij zichzelf probeert te overtuigen.

	'Het eerste wat we nodig hebben is informatie,' leg ik uit. 'Dus we hebben iemand nodig die besmet is om hem te onderzoeken.'

	‘Ik weet het,’ knikt Starhammer grimmig. “Ik heb er al een van mijn beste mensen aan toegewezen. Maar je hebt Anja gehoord. Het is niet gemakkelijk.’

	Iemand krabt aan de tentmuur en als we ons naar de ingang keren, komt daar een jonge vrouw binnen. Absoluut een speler, en als Vorena's minimumleeftijd geen achttien was, zou ik gedacht hebben dat ze veertien, misschien vijftien was.

	‘Het was gemakkelijk’, spreekt ze met een wrange glimlach tegen. 'Een beetje vies.' Ze kijkt nieuwsgierig naar Urtak, Nimrod en mij. “Hoi”, zegt ze dan. "Ik ben Kiki."

	“Dit zijn Nimrod, Urtak en Alex”, stelt Starhammer ons terloops voor. “Weet je het zeker?” vraagt hij dan.

	‘Natuurlijk weet ik het zeker,’ antwoordt Kiki terwijl ze met haar ogen rolt. »Ik kan haar voelen. En ik ben nog nooit zo krols geweest als nu." Ze snuift minachtend. 'Op dit moment heb ik het gevoel dat ik bereid ben alles te doen om dicht genoeg bij iemand te komen om de wormen over te brengen.' Ze grijnst naar Starhammer. "Dus als je nog steeds in mijn slipje wilt kruipen, is dit het moment."

	Starhammer heft verdedigend zijn handen op. ‘Nee,’ zegt hij haastig. ‘Laat het met rust.’ Hij loopt naar de ingang van de tent. ‘Waar zijn die verdomde priesters?’

	‘Heb je jezelf vrijwillig laten besmetten?’ vraagt Nimrod ongelovig. Als Kiki knikt, is hij onder de indruk. ‘Respect’, zegt hij. “Het vergt moed.”

	Kiki haalt haar schouders op. »Ik ben een speler. Mij kan niets gebeuren.”

	Ze zegt speler, maar de wereld- AI laat Nimrod en Urtak wraak horen.

	Het duurt niet langer dan twee à drie minuten voordat een groep spelers onze tent binnenkruipt.

	‘Sorry,’ zegt Starhammer terwijl hij Kiki met een sterk touw aan een van de hoofdpalen van de tent vastbindt. Ze grijnst naar hem. "Waarom? Je weet dat ik dat leuk vind.”

	“Niet hetzelfde”, zegt Starhammer.

	“Man, ik wil gewoon de sfeer wat opvrolijken,” grijnst Kiki en kijkt om zich heen. ‘Het is een zwaar publiek vandaag,’ voegt ze pruilend toe.

	Een van de spelers, een priester, stapt naar voren, kijkt naar Kiki en schudt dan zijn hoofd. 'Dus ik kan niets zien.' Hij wendt zich tot Starhammer. "Ik probeer een spreuk."

	Hij cast Recognize Life in de priesterlijke variant. ‘Oké,’ zegt hij dan. »Dat werkt. Ze heeft vier van deze parasieten in haar lichaam.’ Hij fronst. 'Maar ik kan niet precies zien waar ze zijn.'

	“Hé!” zegt Kiki. ‘Mag ik wat lekkers?’ Ze knikt naar de fles die Nimrod nog steeds vasthoudt.

	Nimrod zegt niets, maar komt naar haar toe en houdt de fles tegen haar mond.

	‘Oké,’ zegt de speler gefrustreerd. “ Verbanning werkt niet.”

	Een andere speler benadert Kiki. "Ik probeer weg te rijden ." Enkele seconden later haalt hij zijn schouders op. "Het heeft geen effect."

	‘Misschien met telekinese? ' vraagt een van de andere spelers. De persoon met wie hij praat, snuift minachtend. ‘Je zou deze wezens moeten zien.’

	“Jongens,” zegt Kiki en lacht pijnlijk. 'Ik voel me momenteel misselijk.' Voordat ze zelfs maar kan stoppen met praten, kokhalst ze al en geeft ze de inhoud van haar maag in een stroompje over. Vooral de rode wijn die ze net dronk…. En vier van deze kleine duizendpoten die een of twee keer trillen en dan bevriezen. “Het is de wijn”, lacht Kiki. »Je kunt geen alcohol verdragen. Ik merkte dit al vanaf de eerste slok. Laat de mensen wijn drinken en we zullen van de pest afkomen!’

	‘Eh,’ zegt Starhammer verbaasd, ‘dat werkt ook?’

	Ze haalt haar schouders op en het touw valt van haar af. ‘Mag ik?’ vraagt ze, wijzend naar de fles die Nimrod in zijn hand houdt. Er zit niet veel meer in.

	Nimrod overhandigt haar woordeloos de fles, die ze in één teug leegmaakt. Ze veegt haar mond af en knikt tevreden. ‘Goed spul,’ zegt ze met een stralende glimlach. "Geef mensen voldoende alcohol, dat is alles wat nodig is om van deze beestjes af te komen."

	“Dus onderschep de mensen, houd ze vast, vul ze met wijn, wacht tot ze deze wezens hebben uitgebraakt, en doe dan het hele ding opnieuw?”, zegt een van de andere spelers. “Zo gemakkelijk?”

	“Dat hoop ik tenminste”, zegt Starhammer. "Het lijkt een beetje te gemakkelijk... maar we zullen het proberen."

	‘Hebben we genoeg wijn?’ vraag ik.

	Hij lacht. "Als er iets is dat we hebben, is het wijn!" Hij knikt naar de speler van vroeger. ‘Je rijdt vooruit en begint. Doe het voorzichtig.' Hij kijkt naar de priester. "Ga jij maar mee en controleer of de mensen echt schoon zijn."

	“Heb je je echt vrijwillig laten besmetten?”, vraag ik gefascineerd aan Kiki. Nadat ik reiniging had aangebracht op het gebied waar ze braakte.

	‘Ja,’ antwoordt ze terloops, ziet mijn blik en lacht dan. "Het was niet zo erg als je denkt", legt ze uit. "Ik ben een beetje speciaal."

	Ik kijk haar vragend aan.

	»Ik kan me losmaken van mijn emoties. Ik kijk naar mijn eigen gevoelens als een waarnemer." Ze haalt haar schouders op en tikt op haar slaap. »Ik ben een beetje ziek hier. Ik weet zeker dat er een wetenschappelijke term voor bestaat en ik ben niet helemaal normaal. Maar soms is het praktisch om je niet door emoties te laten leiden.«

	Ze kijkt naar de vloer. “Het is een schande”, zegt ze. »Geen van de beestjes heeft het overleefd. Maar jouw magie heeft ze letterlijk doen verdwijnen.”

	Ze wijst naar de plek waar ze heeft overgegeven en we zien hoe de laatste dode beestjes langzaam uiteenvallen.

	“Wat voor soort spreuk was dat?” vraagt Starhammer.

	‘Schoonmaken,’ antwoord ik.

	‘Hm,’ zegt hij en wendt zich tot een van zijn mensen. ‘Breng ons een van de geïnfecteerden. Maar wees voorzichtig. Ik wil iets proberen.”

	‘Wat is er aan de hand?’ vraagt Urtak. Ik zie hoe onrustig hij is. Begrijpelijk.

	“Ik heb momenteel vijfhonderdtweeënzeventig spelers online, die allemaal voor mij werken”, legt Starhammer uit. "En iedereen heeft op dit moment maar één taak: ervoor zorgen dat iedereen in Gundersburg helemaal dronken wordt."

	"Ik kan niet geloven dat het zo gemakkelijk is", zegt Urtak, terwijl hij zijn kopje naar Nimrod reikt, die al weer een fles heeft geopend. “Een halve fles wijn en die beestjes zijn dood?”

	‘Waarom niet?’ zegt Starhammer schouderophalend. “Alcohol is tenslotte een vergif.”

	Urtak kijkt hem sprakeloos aan. “Sinds wanneer is dat gebeurd?”

	‘Altijd,’ antwoordt Starhammer afwezig. ‘We moeten doorgaan naar Gundersburg,’ stelt hij voor. "Voor de zekerheid kunnen we beter buiten de stadsmuren kamperen, maar ik wil dichter bij de actie zijn."

	Urtak kijkt naar zijn wijn en schudt dan zijn hoofd. ‘Wat een onzin,’ moppert hij en drinkt zijn kopje in één keer leeg. “Over vergif!”

	Niemand maakt bezwaar, en dus duurt het niet lang voordat ons rijtuig weer in beweging komt. Je kunt zien dat Urtak naar voren wil rennen, maar Nimrod houdt hem tegen.

	Even later brengt een van de spelers een vastzittende NPC naar mij toe. Ik wierp Cleanse op hem, en twee minuten later bevestigt een priester dat hij maar één leven kan detecteren. Dus zo werkt het. Op dit punt is de NPC al gestopt met worstelen en kijkt hij alleen maar wezenloos rond. Het lijkt erop dat hij niet weet hoe hij hier terecht is gekomen.

	“Wat voor soort magie is dit?” vraagt Starhammer als hij op de hoogte wordt gebracht van het succes van het experiment.

	" Schoonmaak . Het is gewoon een goocheltruc. De meeste magiërs zouden hem moeten kennen,' antwoord ik hem. »Bijna iedereen die tot magie in staat is, kan deze truc zo vaak gebruiken als hij of zij wil.«

	“En zo’n rommel is het ook weer niet”, zegt Kiki met een brede grijns.

	Ik begin de vrouw aardig te vinden. Ze heeft een zonnig karakter en lijkt de dingen in het leven niet al te serieus te nemen. Misschien, denk ik bij mezelf, is dat zelfs de juiste houding.

	‘Oké,’ zegt Starhammer en wendt zich tot een van zijn mensen. »Je hebt het gehoord. Zeg tegen de magiërs dat ze hun luie reet in beweging moeten krijgen!'

	 

	De strijd om Gundersburg duurt veertien uur en eindigt in ongebreideld drankgebruik. Eigenlijk is het lachwekkend. Maar als je de duizendpoten ziet worden uitgespuugd, verdwijnt de humor snel.

	Vooral degenen die door deze dingen werden getroffen.

	Als de zon opkomt, is de strijd nog niet voorbij, maar Starhammer acht de situatie veilig genoeg om Urtak en Nimrod met een escorte van spelers naar de herberg van Urtak te brengen, waar Isbell huilend van opluchting in de armen van haar vader valt.


23 Vijf dingen

	Als we elkaar de volgende dag om twaalf uur 's middags allemaal ontmoeten in het kasteel van Starhammer, is de strijd, zoals hij zegt, nog niet voorbij, maar is de oorlog al gewonnen.

	Het probleem hier is dat deze beestjes in allerlei soorten dieren nestelen. Dus ook katten en honden, varkens en koeien. Starhammer schat dat het dagen of zelfs weken zal duren voordat we er zeker van zijn dat elk van deze wormen is gevonden.

	Maar voorlopig wordt Gundersburg als redelijk veilig beschouwd.

	Veilig genoeg om zich rond een grote kaart in de raadskamer van Starhammer te verzamelen en een krijgsraad te houden. Zelfs Urtak en Nimrod zijn uitgenodigd, die beiden waarschijnlijk op dit moment hebben besloten het verleden voorbij te laten gaan. En Starhammer hecht uiteraard ook waarde aan haar mening.

	Herold is ook aanwezig, en hij is verrassend gereserveerd. Naast Starhammer en Kiki nemen er nog negen andere spelers deel aan deze oorlogsraad. Behalve Kiki besteedt niemand hier enige aandacht aan mij.

	Wat mij betreft… “Jij mag ook komen. Maar verwacht niet te veel, het zijn jouw zaken niet. En laat de fladderende rat buiten.”

	OK.

	Een blik op de kaart maakt duidelijk wat hij bedoelt. Het toont vooral het rijk, maar uiteraard ook de omliggende gebieden zoals mijn hertogdom. Of Starhammers Baronie.

	Hij markeerde de plaatsen waar deze vuurballen insloegen met kleine rode hemisferen. Er zijn er veel. Maar geen van deze markeringen bevindt zich in mijn hertogdom.

	‘Welkom bij onze Oorlogsraad,’ opent hij. »Alles wat hier wordt getoond of gezegd, wordt overgebracht naar het Gundersburg Forum. Stel alstublieft geen vragen online totdat we hier klaar zijn. Oké...' zegt hij en haalt diep adem. »Laten we beginnen. Er zijn tweehonderdnegenenzeventig van deze vuurballen die op het grondgebied van het Empire zijn gevallen”, legt hij uit. 'Vierenveertig van hen raakten zo hard dat geen van de monsters het overleefde, nog eens honderdtwaalf zijn nu opgespoord en vernietigd.' Terwijl hij spreekt, plaatst hij markeringen op de locaties. ‘Wat deze honderddrieëntwintig landingsplaatsen onaangeroerd laat. Er zijn mislukte pogingen geweest om ze op zevenenvijftig aan te vallen, en over de rest hebben we momenteel geen informatie.'

	Ik weet waar hij deze informatie vandaan heeft. Spelers praten met elkaar. Toegang hebben tot forums waar ze ideeën kunnen uitwisselen. Die ik niet heb. Oorspronkelijk was dr. Jensen vreest dat het mijn onderdompeling in Vorena in gevaar zou brengen als ik er voortdurend aan herinnerd zou worden dat er een andere wereld bestaat. Een reden die niet meer zou moeten bestaan en die mij op dit moment alleen maar in de weg staat.

	‘Baron,’ vraag ik enigszins beleefd aan de baron, ‘hoeveel van deze vuurballen zijn op het grondgebied van mijn hertogdom gevallen?’

	‘Zestien,’ antwoordt hij, fronsend naar mij. Het is duidelijk dat hij zich zorgen maakt over mijn vraag.

	‘Waarom waren deze plaatsen dan niet gemarkeerd?’

	Zijn mond verandert langzaam in een spottende glimlach. »Omdat het niemand hier iets kan schelen. Wij zijn het rijk, wij zorgen voor de zaken van het rijk. Als het je niet bevalt, ga dan gerust weg. Je bent hier alleen maar omdat Nimrod toch een goed woordje voor je heeft gedaan." Zijn glimlach wordt kouder. "Je kunt hier niets bijdragen en bent alleen maar hinderlijk."

	Ik kijk hem woordeloos aan en richt mijn blik vervolgens op Urtak en Nimrod. Urtak ziet er beschaamd uit, Nimrod kijkt onverschillig, alsof dit alles niets met hem te maken heeft. Wat, als je goed kijkt, waar is. Hij is de gezant van de keizer en regelt de zaken van het rijk.

	Ik vraag me af of Hyacinthe zich deze uitkomst had voorgesteld toen ze me hierheen stuurde. Erik is dood en mijn oh zo geliefde zus is gevlucht en spoorloos verdwenen. Het enige succes dat ik kan laten zien, is dat ik mijn karakter terug heb. Maar op het moment dat de zoektocht naar de spin voltooid was, zou het hoe dan ook gebeurd zijn en was mijn tussenkomst niet nodig geweest.

	Starhammer en ik zijn officieel geen vijanden, maar hij heeft er nooit een geheim van gemaakt dat hij mij niet mag. Dat hoeft niet. Ik vind hem ook niet leuk.

	Ik glimlach koud terug. 'Je hoeft dus geen aandacht aan mij te besteden.'

	Ik was op dat moment graag weggegaan. Het rijk en het hertogdom Maren hebben een lange, gecompliceerde geschiedenis. Het is nog geen vierentwintig uur geleden dat Nimrod mij te kennen gaf dat hij geïnteresseerd was in een alliantie. Nu doet hij alsof hij niet weet wie ik ben. Het is waar, de politiek kent alleen belangen.

	Er is een reden dat ik blijf. Ik wil zoveel mogelijk leren van wat Starhammer heeft ontdekt.

	Starhammer kijkt me achterdochtig aan, maar als ik niets meer zeg en alleen maar nep glimlach, draait hij zich weer om naar de kaart.

	Hij knikt naar Nimrod, Herold en Urtak, die aan de andere kant van de grote kaarttafel staan. 'Als u mij toestaat, begin ik nu.'

	Hij wacht even, wendt zich dan tot de andere spelers en vervolgt: "Niemand weet wat de ontwikkelaars dachten, ze houden zich stil. Op dit moment heeft het niet zoveel zin. Wat deze stenen ballen betreft, we kunnen ze ook eieren noemen. Ze hebben een gemiddelde diameter van zo'n twintig meter en de granaten zijn zo dun dat elk van deze ballen zonder uitzondering als een ei barst als hij de grond raakt. Maar zolang ze niet te hard naar beneden komen, zal het deze beestjes geen kwaad doen.”

	“Heeft iemand ontdekt waar deze ballen vandaan komen?”, vraagt een van de spelers.

	Starhammer schudt zijn hoofd. "Tot nu toe hebben we alleen maar gissingen."

	“En wat zijn deze aannames?” vraagt de speler.

	Starhammer kijkt hem onvriendelijk aan, maar beantwoordt de vraag. »We vonden sporen van goddelijke magie op de stukken van de kom. Het lijkt erop dat iemand ze heeft opgeroepen en uit de lucht heeft laten vallen.’

	“Hoe kan dat?” vraagt dezelfde speler. 'Ik bedoel, dit zijn eieren met een diameter van twintig meter! En waarom zijn ze verbrand?”

	Starhammer ergert zich zichtbaar aan de vragen. »Vuurballen zijn indrukwekkender? Hoe moet ik weten hoe dit mogelijk is? “Vraag het maar aan de ontwikkelaars!”, gromt hij. »Maar in Play is het verdomde magie, wat nog meer! Alles wat hier niet klopt, is magie of verdomde goddelijke tussenkomst! 'God...' vloekt hij, 'je kunt je niet voorstellen hoeveel magie er nu op mijn zenuwen werkt!' “Mag ik nu verder?”

	‘Eh,’ zegt de speler haastig en doet een stap achteruit. "Ja, alsjeblieft. Graag."

	Starhammer haalt diep adem, hij heeft zichtbaar moeite om zijn kalmte te herwinnen. Ik heb gehoord dat hij een kort lontje heeft, maar dit is de eerste keer dat ik het zelf zie, en hij houdt niet van magie, helemaal niet. Ik ken hem niet genoeg om te weten waarom, maar ik heb het gevoel dat mijn lieve zus erbij betrokken is.

	“Wat betreft die beestjes die uit die eieren kruipen”, zegt Starhammer, terwijl hij een tekening op groot formaat op tafel legt. Het is een inkttekening, maar ik denk dat hij van een foto is gekopieerd, hij is te perfect. »We mogen ze niet onderschatten. Er zijn vijf dingen die we over hen weten.’ Hij houdt zijn hand omhoog en steekt een vinger uit. »Ten eerste: ze hebben een gebied om zich heen waarin ze mentale invloed kunnen uitoefenen. Tot nu toe bestond deze invloed uit een bevel om te blijven zitten en niets te doen. Of deze monsters ook andere commando's kunnen geven weten we nog niet. Als we naar de boomstammen kijken, leren we dat het een aanval op onze wilskracht is, maar tot nu toe heeft niemand deze aanval kunnen weerstaan." Ik kijk naar Nimrod en Urtak. Het lijkt erop dat ze niemand hebben verteld dat ik immuun was voor deze aanvallen. Nimrod ziet mijn blik en knikt bijna onmerkbaar terug. Hm, ik kom er gewoon niet uit.

	Starhammer steekt een tweede vinger op. »Ten tweede: afhankelijk van hun grootte hebben deze monsters tot dertig armdikke tentakels die eindigen in een holle punt van hoorn. Dit monster dringt het liefst door lichaamsopeningen binnen en scheidt vervolgens een afscheiding af die binnen korte tijd de inwendige organen vloeibaar maakt, die vervolgens worden opgezogen. Maar er is ook waargenomen dat dergelijke tentakels door lichte bepantsering kunnen dringen. Hij steekt een derde vinger op. »Als alternatief voor het afscheiden van afscheidingen en het oplossen van hun ingewanden, is dit dier in staat eieren of kleine versies van zichzelf, zoals parasieten, in zijn slachtoffers te leggen. Ook hier is sprake van een mentale invloed, het libido wordt enorm verhoogd en deze parasieten werden vervolgens bij elk intiem lichamelijk contact doorgegeven. Na een bepaalde tijd beginnen deze parasieten zich te vermenigvuldigen... en deze keer voeden ze zich ook met de inwendige organen van hun slachtoffer. Als je de slachtoffers binnen ongeveer tien uur vindt, kun je de parasieten verwijderen door alcohol te drinken of de magische truc van het reinigen te gebruiken , en priesterlijke magie kan de inwendige verwondingen nog steeds genezen." Hij kijkt ernstig om zich heen. »Tot nu toe heeft echter niemand het langer dan tien uur overleefd. Op het moment dat de slachtoffers overlijden, veroorzaakt dit een snelle proliferatie van parasieten, die geen enkele rem meer hebben om hun slachtoffer van binnenuit op te eten. Er zijn gevallen gemeld waarin meer dan honderd van deze parasieten in één lijk zijn aangetroffen.’ Hij steekt zijn vierde vinger op. "Ten vierde: het oppervlak van de worm en ook de tentakels zijn bedekt met een contactgif dat bij de geringste aanraking tot verlamming van de slachtoffers leidt." “Ten vijfde: het pantser van een volwassen worm is gemaakt van chitine, 15 tot 20 centimeter dik. Er is een buitengewoon zware aanval voor nodig om dit dier schade te berokkenen.' Hij kijkt ernstig om zich heen. “We zijn tot nu toe vijf van deze monsters tegengekomen en hebben ze uiteindelijk kunnen verslaan. Maar alleen met de hulp van ballistae waarmee we dit monster kunnen aanvallen zonder in dit verlammingsveld te zijn. Als iemand zo'n monster ziet, moeten ze er vanaf blijven en mij of Thomas hier onmiddellijk op de hoogte stellen." Hij knikt naar een slanke speler met zwart haar tot aan zijn middel, die mij nog niet is opgevallen. Nu vind ik het echter moeilijk om van hem af te kijken; hij heeft duidelijk veel charisma. Visueel is hij een traktatie, zo te zien een Euraziatische, en nog niet zo lang geleden zou ik jaloers zijn geweest op zijn huid. Hij ziet dat ik kijk en ik kijk snel weg. Hij ziet er goed uit, maar ik ben op dit moment niet geïnteresseerd.

	Ik draai me weer om naar Starhammer.

	»Deze wormen zijn voor individuen of groepen vrijwel onmogelijk te verslaan zonder de benodigde wapens. Eerlijk gezegd heb je meer kans met een draak." Hij kijkt om zich heen en glimlacht lichtjes. »Een kleine draak. Wat betreft onze spelers die magie hanteren: van jullie wordt allemaal verwacht dat jullie de goocheltruc van de Zuivering leren , en onze priesters verzekeren mij dat het niet lang zal duren voordat ze een speciale goocheltruc ontwikkelen waarmee we specifiek kunnen detecteren of iemand getroffen is door men wordt getroffen door dergelijke parasieten. Tot die tijd moet ieder van ons intiem contact met andere spelers en NPC's vermijden ." Zijn laatste woorden veroorzaken ingetogen gelach. Starhammers wenkbrauwen fronsen. ‘Onderschat dat niet,’ gromt hij. ‘Vergeet niet dat wij ook niet immuun zijn voor deze onzin. Maar als je zelfmoord wilt plegen, ga je gang. Het zijn niet mijn ervaringspunten.”

	Hij wijst naar Nimrod. 'Von Tein hier is ons contact met het rijk. Hij is een groothertog, dus wees beleefd." Nimrods gezicht vertrekt; ik zie dat hij op dit moment Starhammer erop wil wijzen dat hij zijn eigen advies niet opvolgt. “We hebben het rijk de plannen gegeven voor onze Mana-lineaire motor, maar het zal een paar weken duren voordat ze onze ballistae kunnen nabootsen. We hebben er vijf, er zijn er nog drie in aanbouw en zullen in de komende dagen klaar zijn. We zijn er relatief zeker van dat twee van onze nieuwe ballistae voldoende zijn om een van deze wormen te doden, maar dit is nog niet in de praktijk getest. We zullen in eerste instantie twee teams opzetten, die momenteel worden uitgerust met twee en drie ballistae. De derde ballista voor het tweede team zou overmorgen klaar moeten zijn. Als iemand geïnteresseerd is om zich bij de jachtgroepen aan te sluiten, moeten ze contact opnemen met Thomas. Hij stelt de groepen samen. Eén van deze jachtgroepen zal ondergeschikt zijn aan de hertog en in het hele rijk opereren; de andere zal zich voorlopig concentreren op het bevrijden van mijn baronie van deze beestjes. Deze wormen zijn nu op andere plaatsen aangevallen, kijk op de forums om te zien hoe andere spelers hiermee zijn omgegaan. We hebben meer magiërs nodig om de pijlen te betoveren, omdat we er nog lang niet genoeg van hebben. Dus ben je een goochelaar en heb je niets te doen, neem dan hier contact op met Thomas. Om het samen te vatten: deze wezens zijn gevaarlijk, maar als we ons goed voorbereiden, kunnen we ze verslaan." Hij kijkt betekenisvol om zich heen. »Dat is alles voor nu. Ik vraag Zijne Hoogheid Groothertog van Tein, Grootmagister Urtak en Thomas om te blijven, de rest van jullie kan vertrekken. Kijk op het forum om te zien hoe je bent ingedeeld." Starhammer draait zich nu naar mij toe en glimlacht smalend. “Dat geldt vooral voor jou”, zegt hij zelfvoldaan. ‘Je kunt gaan.’ Zijn glimlach wordt kwaadaardiger. "Een veilige reis naar huis."

	Ik bespaar mezelf een antwoord, knik naar Urtak en Nimrod en draai me om om te vertrekken. Ik ben niet verrast door het gedrag van Starhammer. Voor zover ik weet hebben we nog geen ernstig conflict gehad.

	Maar vanaf het begin, sinds ik voor het eerst van hem hoorde, lijkt hij vijandig tegenover mij.


24 Lente Herfst

	Hé , hoor ik van Wesex, die het zich op zijn gemak heeft gesteld op de kantelen van de hoogste toren van Starhammer's kasteel. Je wordt achtervolgd door twee wraakacties. En je kent haar, je hebt haar al eerder laten ophangen.

	Hij laat mij door zijn ogen kijken. O ja, ik ken haar. Het is Teflon en Karl Karlton. Toen de Iron Riders Guild ons aanviel, blonken deze twee vooral uit in het doden van niet-betrokken NPC's . Dus ik heb ze opgehangen.

	Het lijkt erop dat de twee een beetje wrok koesteren.

	Dit krijg je als je je ware aard laat zien , zegt Wesex. Ik kan zien hoe geamuseerd hij is.

	Sinds de laatste keer dat ze aan mij bungelden, zijn ze een paar niveaus gestegen. Teflon is nu level 77, Karl Karlton is al level 81.

	Zijn zij de enigen? vraag ik aan Wesex.

	Tot nu toe zie ik geen andere bekende gezichten , antwoordt hij. Wat niet betekent dat er geen anderen zijn die je in het geheim volgen.

	Ik blijf lopen, wachtend, maar totdat ik het kasteel van Starhammer verlaat, doen ze niets anders dan mij volgen. Misschien willen ze geen problemen met Starhammer. Of Starhammer zelf wil het niet al te duidelijk maken.

	Ik geef toe, ik amuseer me een beetje. Ik zou ze waarschijnlijk zelfs zonder Wesex en mijn nieuwe spionageklas hebben ontdekt. Nu, als spion, is het voor mij zo duidelijk dat ze neonreclames hadden kunnen dragen.

	Ik steek het marktplein over en sla een zijstraat in. Het is het pad naar de IJzeren Laars , de herberg van Urtak, en de twee versnellen hun stappen. Nog geen twintig meter van de ingang van de herberg duik ik een deuropening in, werp een uitgebreide onzichtbaarheid op en trek mijn dolken uit de koffergleuven.

	Verbeterde onzichtbaarheid verschilt van normale onzichtbaarheid doordat je zelfs tijdens gevechten onzichtbaar blijft. Wat ik erg praktisch vind. Er zijn natuurlijk manieren om er iets aan te doen, maar op dit moment wil ik gewoon niet gezien worden door anderen.

	Dankzij mijn Spy-klasse en een handvol vaardigheidspunten heeft mijn Shadow Step nu een bereik van vierenveertig meter, en de grootte van de schaduw die ik nodig heb om dit te doen is teruggebracht tot ongeveer de palm van mijn hand. Schaduwen zijn overal te vinden, ook achter mijn twee vrienden.

	Ik haat verraderlijke aanvallen en ben er zelf meerdere keren het slachtoffer van geworden. Maar ik geef toe dat ik er nu enige voldoening uit haal zo'n aanval te kunnen uitvoeren. Ik heb veel punten in dolken gestoken, maar ik ben iets beter met het zwaard. Het is dus geen probleem om beide dolken precies in de gemarkeerde gebieden te rammen.

	Er zijn aanvallen hier in Vorena die niet op de gezondheidspunten zelf zijn gericht. Als je bijvoorbeeld het hoofd van een tegenstander kunt afhakken, is dit een fatale treffer, ongeacht hoeveel levenspunten de tegenstander technisch gezien nog heeft. Hetzelfde geldt voor speciale aanvallen, die vooral populair zijn bij schurken. Als u bijvoorbeeld een dolk in iemands oor ramt of in het hoofd waar de ruggengraat de schedel raakt. Of snij je keel door. Of van achteren in het hart geramd.

	Er is dus veel om uit te kiezen. Er trekt iets aan mijn jurk in mijn rug, maar ik heb de schaduwstap al gedaan. Dan kies ik ervoor om in de oren te prikken. Snel, nauwkeurig, betrouwbaar. Ik wed dat ze niet beseften wat er gebeurde. Terwijl ze oplossen in gouden vonken, laten ze allebei iets vallen. Een zeer volle portemonnee van Karl Karlton. En een magische teflonring.

	Hmm, niet slecht voor een paar seconden werk. Dat is zevenentwintig goud en een beschermingsring, de pantserklasse is met twee verbeterd. Geen wonder dat er mensen zijn die graag schurken spelen.

	Het verbaast me dat ik nu niet als moordenaar ben aangemerkt.

	'Oké,' zegt een ruwe stem achter mij, en mij wordt verteld dat mijn uitgebreide onzichtbaarheid zojuist is ontgoocheld en dat ik weer zichtbaar ben. »Dat was onverwacht. Ik dacht echt dat ik jou had.’

	Ik draai me om.

	Een man staat iets verschoven in dezelfde poortingang waar ik op de twee spelers wachtte. In de ene hand houdt hij een diamant vast die op het punt staat in stof op te lossen, in de andere hand houdt hij een dolk vast. De diamant verklaart waarom mijn onzichtbaarheid ontgoocheld is, de dolk die van vroeger in mijn rug trok. En waarom hij rood gemarkeerd is als moordenaar. Zijn aanval mislukte, maar hij viel mij eerst aan. En daarmee werden hij en alle leden van de groep waartoe hij behoort in het rood gemarkeerd als moordenaars.

	De man is van gemiddelde lengte, slank, heeft bruin haar, bruine ogen en een alledaags gezicht. Ik weet zeker dat ik hem nog nooit eerder heb gezien.

	Maar de naam komt mij ergens bekend van voor. Karim Greyson, niveau 114.

	“Kennen wij elkaar?” vraag ik beleefd, terwijl de NPC’s die op straat stonden snel wegrennen.

	“Zo’n slechte herinnering?”, glimlacht hij. 'Ik ben de Iron Rider Guildmaster, weet je nog?'

	Wesex?

	In positie .

	Ik glimlach op dezelfde neppe manier terug. 'Nu je het zegt, komt het bij mij terug.' Daarmee open ik een hek onder zijn voeten, aan de andere kant bijna tweehonderd meter boven ons, direct bij Wesex.

	De blik op zijn gezicht als hij door de poort valt, is opmerkelijk. Zijn schreeuw is eerst luid, maar is dan pas in de verte te horen als ik het hek sluit.

	Featherfall , vertelt Wesex.

	Ik begrijp het eerst niet. Hij castte Featherfall .

	Eh! OK. Natuurlijk. Veel schurken zijn gespecialiseerd in diefstal. Ze kunnen verticale muren beklimmen, balanceren op touwen, van het ene dak naar het andere springen. En als ze hun Behendigheidscontrole verpesten, is er de enige spreuk die elke fatsoenlijke schurk in een of andere vorm heeft. Veren vallen. Meestal vastgebonden aan een object en geactiveerd bij een val dieper dan drie meter.

	En onze vriend Karim valt nu heel langzaam. Als een veer. En het zwaait ook zo heen en weer. Toen ik Featherfall probeerde , werd ik er bijna misselijk van.

	Het punt is dat Wesex er geen probleem mee heeft onze vriend te volgen. En aangezien Wesex mijn bekende is, kan ik spreuken via hem uitspreken. Net als de poort . Of ontgoochelen . Dat kan ik ook. Ik heb er ook geen diamant voor nodig, ik heb de spreuk in mijn spreukopslag.

	IJzeren Laars op de kasseien valt en onmiddellijk oplost in gouden vonken. Hij laat een paar handschoenen van wyvernskin achter.

	Handschoenen voor klimmen.

	Grip vind je overal, zelfs op de meest gladde ondergrond. Behendigheidscontroles bij het klimmen worden met vier gemakkelijker gemaakt.

	Materiaal Wyvern-leer: Alle weerstandstests bij handcontact worden met drie verminderd.

	OK. Dit zijn goede handschoenen. En omdat het Vorena is en ze zich aan mij aanpassen, veranderen ze in elegante dameshandschoenen. OK. Ik ben blij.

	Bovendien heb ik nog maar net level 90 bereikt. Ik heb tenslotte net drie officieel gemarkeerde moordenaars opgespoord. Teflon en Karlton gaven me maar een paar ervaringspunten, maar Karim Greyson, die ver boven mij stond op niveau 114, gaf me bijna twee niveaus tegelijk.

	Hartelijk dank, Karim, denk ik. Wij kunnen het met plezier herhalen.


25 Hond moe

	Ik open de deur van de Iron Boot en sta op het punt de logeerkamer binnen te gaan als ik Wesex hoor.

	Ik zie Maguela.

	Ik draai me om en trek haastig de zware voordeur weer open. Waar?

	Ze vluchtte toen je de deur opende .

	Wesex laat me door zijn ogen de plek zien waar ze stond. Hoe zit het tegenwoordig met poortingangen? Ze was één doelpunt verder dan Karim en mij. Blijkbaar wachtte ze tot ik terugkeerde naar de IJzeren Laars .

	Dat zegt mij twee dingen: ze heeft niet opgegeven en is waarschijnlijk bang voor mij, anders was ze niet gevlucht. Ik vraag me alleen af waarom ze niets deed terwijl ik werd afgeleid door Greyson. Dit zou voor haar de beste kans zijn geweest.

	Ik wacht tot Wesex op mijn schouder is geland en ga terug naar de logeerkamer, waar Isbell me met een vriendelijke glimlach begroet. Bovenal is ze gecharmeerd van Wesex.

	“Bij Diana, het is lief!” Ze kijkt me met grote, smekende ogen aan. “Mag ik hem aaien?”

	Dat zal ik onthouden , klaagt Wesex terwijl ze hem achter zijn oren krabt. Mij zomaar onder de bus gooien is oneerlijk .

	Weet jij eigenlijk wel wat een bus is? En je hebt er duidelijk plezier in

	Pa , zegt hij. Ik doe maar alsof.

	En zeer overtuigend.

	Isbell lijkt geloofwaardig teleurgesteld als ik haar vertel dat ik vandaag vertrek en de rekening wil betalen.

	Er zijn tweeëntwintig goud. Een enorm bedrag, maar daar zit ook het diner bij dat ik nu bestel. Nadat ik mijn karakterklasse terug heb, heb ik ook weer toegang tot mijn goud. Maar ik vind het aardig van Teflon om mijn verblijf hier in Gundersburg te betalen.

	‘Ik heb net de heks gezien,’ zeg ik tegen Isbell terwijl ze zorgvuldig de goudstukken telt die ik over de toonbank heb geschoven.

	‘Maguela?’ vraagt ze.

	Ik knik.

	"Waar?"

	“Aan de overkant van de straat, ingang op de binnenplaats direct tegenover.”

	Ze knikt. 'Ik betwijfel of ze binnen durft te komen. Maar bedankt voor de waarschuwing, ik zal mijn ogen openhouden." Ze kijkt Wesex aan. 'Maar zeg eens, is een half varken niet een beetje te veel voor de kleine man?'

	Hé , Wesex klaagt. Ik ben groter dan ik eruit zie!

	Ik krab hem. "Hij zal het wel redden."

	Het blijkt dat ik gelijk heb. Hij verslindt de helft van het varken in één hap, wat aangeeft dat hij nog niet helemaal vol is en dat het oneerlijk van mij is om te eten terwijl hij nog honger heeft.

	Als ik niet reageer, fladdert hij naar Isbell toe en kijkt haar met grote ogen aan terwijl hij over zijn buik wrijft.

	En ze trapt erin en neemt hem mee naar de keuken.

	Ik onderdruk een glimlach. Met mij zou het goed moeten gaan. Het eten is uitstekend en ik vind het heerlijk om een keer in alle rust te kunnen eten, ongestoord.

	Dan haal ik Wesex op, die meteen zachte snurkgeluiden op mijn schouder maakt, en neem afscheid van Isbell, die ik vraag hallo te zeggen tegen Urtak.

	Dan ga ik voor de laatste keer naar mijn kamer. Nimrod is ook nog niet terug, maar ik zou er niet aan denken om op hem te wachten voordat ik ga.

	Ik sluit de deur achter me en gebruik een spreuk die elke speler heeft en die ik heel erg heb gemist.

	Toevluchtsoord . De magie die me terugbrengt naar mijn gaming-heiligdom, waar ik ook ben.

	Ik zucht van verlichting als ik mijn uitnodigende bed zie dat ik zo lang heb gemist. Ik leg de slapende Wesex in zijn mandje dat naast mijn bed staat, laat mijn jurk in de inventaris verdwijnen, gooi mezelf een schoonmaakdoekje toe, spreid mijn armen met een gelukzalige glimlach en laat me achterover vallen, helemaal naakt, in mijn wachtbed. Er is veel te doen, laten we dat morgen doen!

	En terwijl ik in bed val, hoor ik in de verte een ‘En whoop!’

	En raakte de rotsachtige, harde grond, met zijn kont eerst, vóór Hyacinthe's linkervoorpoot.

	"O goden!" vloek ik terwijl ik opsta, me omdraai en over mijn pijnlijke kont wrijf omdat ik op een rots val. Opnieuw! Ik kijk haar boos aan.

	'Ik weet hoe groot en krachtig je bent, maar moest het nu zo zijn?'

	De enorme draak voor mij houdt zijn kop schuin en kijkt mij zichtbaar verrast aan. "Ben je mij aan het uitschelden?" vraagt ze ongelovig. "Mij?"

	“Ja, jij!” antwoord ik boos. "Zie je hier iemand anders je rondteleporteren met een 'Oeps!'?"

	Ze gaat rechtop zitten en wijst met een gigantische klauw naar zichzelf. ‘Scheld je me echt uit?’

	Ik rol met mijn ogen. “Met wie nog meer?”

	“Ah!” zegt ze en maakt vreemde pfft- , kch- , kch- en pfft- geluiden. Ze doen me ergens aan denken. Juist, tegen Wesex als hij lacht. Behalve dat wanneer Hyacinthe ademhaalt of uitblaast terwijl hij lacht, mijn haar hierdoor gaat wapperen. En haar slechte adem is er ook niet beter op geworden. "Weet je, kch, kch, pfft, hoe lang is het geleden, kch, kch, sinds iemand het durfde, kch, pfft, mij uit te schelden?"

	‘Weet je hoeveel het me nu niet kan schelen?’ antwoord ik boos, terwijl ik nog steeds over mijn kont wrijf. Ik denk dat het de plek is waarop ik viel in de tempel waar Hyacinthe me in het begin met hetzelfde "En whoop!" "Ik heb een hele slechte dag gehad en ik ben echt moe!", klaag ik tegen haar. Dan word ik eraan herinnerd dat ik naakt ben en haal ik een jurk uit mijn inventory. ‘Wat het ook is,’ mopper ik, ‘kan het niet wachten tot na het ontbijt?’

	Ze houdt haar hoofd schuin en kijkt mij aan. Ik heb het gevoel dat ze gewoon plezier met me heeft en me niet serieus neemt. »Zie je na het ontbijt? Ik denk het wel.’ Ze zwaait met haar klauwen. »En whoop!«

	En ik raakte de marmeren vloer van mijn heiligdom vlak naast Wesex's mand en mijn bed. Naast mijn bed! En nogmaals, kont eerst!

	Dit is mijn toevluchtsoord! Er wordt verondersteld dat niets mij hier zou kunnen storen of aanraken zonder mijn toestemming, en het zou zeker niet mogelijk moeten zijn om mij naar believen rond te teleporteren!

	Wat is er met je aan de hand? vraagt Wesex mij terwijl hij slaperig zijn hoofd uit zijn mand tilt. Waarom zit je op de grond naast het bed?

	Ik open mijn mond en sluit hem weer. Weet je wat?

	Wat?

	Het maakt niet uit.

	Deze keer laat ik me niet vallen, maar ga voorzichtig in mijn bed liggen. Er gebeurt niets. Hyacint?

	Geen antwoord.

	Goed. Ik draai me op mijn zij en sluit mijn ogen. Eindelijk vrede.

	 

	Er licht iets op in de rechterbovenhoek van mijn zicht. Ik kijk onwillekeurig.

	 

	 

	Spelercontact gevestigd. Gegevens synchroniseren. 97%, 98%, 99%, 100%

	Gegevens gesynchroniseerd. Uploaden van speler voltooid.

	 

	Het maakt mij op dit moment niet uit, ik wil gewoon slapen.


26 Kwantumkloon

	Met tegenzin word ik wakker doordat iemand op de deur van mijn kamer bonkt. Ik rol slaperig uit bed, veeg mijn haar uit mijn gezicht en kijk wezenloos naar Vuur, die breed grijnzend in de deuropening staat. “Ik geef toe, dat is een prestatie!”, zegt ze vol energie. “Achttien uur? Ik kan me niet herinneren wanneer ik voor het laatst achttien uur achter elkaar heb geslapen! Hier.” Ze houdt me een grote koffiemok voor. In paarse letters staat papa's kleine prinsesje erop geschreven. Ik herinner me deze mok. Een grapcadeau. Van Vuur natuurlijk. Voor mijn laatste verjaardag, kort voor onze laatste inzet.

	Ik neem het aan en neem een slok. Zwart. Sterk. Het soort koffie waar je haren op je borst van krijgt. Of een hartaanval.

	Ik laat haar in de deuropening staan, draai me om en ga op mijn bed zitten en kijk met grote ogen om me heen.

	‘Hé?’ vraagt Fire bezorgd terwijl ze me volgt naar mijn kamer. “Is er iets met je?”

	‘Nee,’ antwoord ik afwezig. Het is mijn kamer op onze boerderij. Alles is hier hetzelfde als vóór mijn ongeluk. Nou ja, niet alles, het bed is vers opgemaakt en er is hier geen stofje te bekennen. Mijn vader let op zulke dingen. "Het is allemaal oké."

	Mijn blik valt op een oude poster boven mijn bed. Osiris World Tour 2028. Lang geleden. Maar het is mijn kamer. Ik ben thuis.

	Ik schud heftig mijn hoofd, alsof ik de spinnenwebben in mijn hersenen wil opruimen, en kijk Vuur vragend aan.

	‘Wat is er gebeurd?’ vraag ik haar. Ik maak een zenuwachtig gebaar. ‘Hoe ben ik hier gekomen?’ Ik kijk naar mezelf. Ik draag een T-shirt en mijn slipje, de rest van mijn kleding van gisteren ligt militair opgevouwen op mijn bureaustoel.

	'Een knappe man heeft je hierheen gebracht in een Bentley en zei dat we je moesten laten uitslapen. Nadat je was omgevallen, lijkt mij dat wel nodig.”

	Ze knikt naar de stapel kleren. »Dat was ik. Ik kon je niet in je laarzen laten slapen.’

	Natuurlijk niet.

	“Ik ben gevallen?”, vraag ik.

	Ze lacht en schudt geamuseerd haar hoofd. ‘De hele tijd stond je bier te tappen alsof er geen morgen was, en ik had kunnen zweren dat je nog steeds nuchter was. Tot je stilletjes in elkaar zakte en begon te snurken. Je was zo weg dat we je niet wakker konden maken, dus hebben we onze prinses in haar bed gelegd." Ze lacht zachtjes. 'Ik denk dat je wilde inhalen wat je al die jaren hebt gemist.'

	Ik neem nog een slokje van deze koffie, die waarschijnlijk de lepel heeft weggeëtst terwijl ik hem roerde, net zoals nu de wanden van mijn maag zijn geëtst.

	‘Ik kan niet meer dronken worden,’ zeg ik tegen haar. 'Ik heb het geprobeerd, ja, maar dit ding laat het niet toe.' Ik tik op mijn slaap.

	Ze lacht. “Gisteren zag het er niet naar uit.”

	Ik schud mijn hoofd. »Ik heb de hele tijd niet geslapen. Ik was uit met een vriend, had een goede neukbeurt en deed mee aan het spel. In Vorena.”

	Ze kijkt mij verbaasd aan. »Geneukt? Ernstig?"

	»Dat is niet het punt. Ik zat in het spel. Dat is het punt.”

	"Maar hoe...?"

	‘Ik heb een neurale brug,’ herinner ik haar.

	‘Maar het is meer dan driehonderd kilometer!’

	Ik haal mijn schouders op. "Internet?"

	»Oké, maar ik dacht dat je personage verwijderd was toen je stierf? Een bug of zo?”

	‘Niet meer,’ zeg ik tegen haar. "Wanneer was de laatste keer dat je in het spel zat?"

	‘Een paar dagen eerder? We verlieten allemaal het spel toen we erachter kwamen dat je in het echt wakker werd?

	'Nou,' zeg ik, 'sindsdien is er veel gebeurd.' Ik hoor een geluid in de verte dat ik zelfs in mijn slaap zou herkennen. Ik loop naar het raam en open het gordijn. Het is laat in de middag en ik moet mijn ogen samenknijpen om de helikopter tegen de zon te zien. "We wilden vanavond samen gaan feesten, toch?"

	Ze knikt langzaam. »Dat was het plan. Dansen, flirten, plezier maken?”

	Ik hoor het vraagteken aan het eind.

	‘Ik denk,’ zeg ik langzaam, ‘dat hier niets van terecht komt.’

	 

	Ze wachten allemaal beneden in de keuken op mij. Mijn vader, Muis, Kat. Hog en Jessica. De mensen op deze wereld die voor mij het belangrijkst zijn. Alleen Rick ontbreekt.

	‘Nou, uitgeslapen?’ Hog lacht en houdt de koffiepot omhoog. “Heb je spullen nodig?”

	Maar nu kunnen de anderen ook het geluid van de rotorbladen horen. Mijn vader staat op, loopt naar het raam, kijkt naar buiten en draait zich dan naar mij om.

	‘Alex, ik dacht dat je op vakantie was?’ vraagt hij, terwijl zijn glimlach langzaam verdwijnt.

	Door het raam zie ik de Bell V 280 zich voorbereiden om voor het huis te landen.

	Ik zette mijn lege koffiekopje op de keukentafel. "Niet meer."

	 

	Andere mensen sturen een taxi, Dr. Jensen stuurt een Bell V 280 tiltrotor in volledige gevechtsuitrusting, zwarte anti-radarcoating, speciale fluisterrotoren en zes mensen in zwart uniform, volledige gevechtsuitrusting en geen waarneembare markeringen.

	Dat geldt ook voor de zes soldaten aan boord.

	Ze zeggen niet veel. De piloten blijven aan boord terwijl de machine draait, drie mannen beveiligen het gebied zonder woorden alsof ze elk moment een terroristische aanslag op vaders boerderij verwachten, terwijl de laatste persoon, een jonge vrouw van midden twintig, op de keukendeur klopt. ', zegt Day beleefd en beleefd en haalt een tablet uit een tas om onze namen één voor één voor te lezen.

	De plek op haar borst waar een naamplaatje zou moeten zitten is leeg. Mijn vader is zo wantrouwend tegenover de hele zaak dat hij Dr. Jensen heeft al gebeld voordat hij de deur opent. Pas als hij de telefoon voor de neus van de jonge vrouw houdt en Dr. Jensen bevestigt dat hij de V 280 heeft gestuurd, mijn vader kalmeert wat.

	Niet dat hij het ook maar in de verste verte leuk vindt wat hier gebeurt. “Wat is er aan de hand?” vraagt hij aan de jonge vrouw. “Zijn we in oorlog?”

	‘Meneer, niet dat ik weet, meneer,’ antwoordt de jonge vrouw respectvol, waarna ze een tablet uit haar zak haalt, waarop ze onze namen leest en waarmee ze vervolgens de vingerafdruk, de iris van het linkeroog en in het algemeen vergelijkt. de foto's van ons gecontroleerd.

	Voor ons en zelfs voor mijn vader is het niet geheel nieuw dat we worden opgehaald door een helikopter, het enige wat hier nieuw is, is dat het vliegtuig geen markeringen heeft.

	Jessica kijkt Hog daarentegen een beetje hulpeloos aan, die haar probeert te kalmeren door haar uit te leggen dat ze nu aan hetzelfde experiment deelneemt als hij en de anderen en dat dit precies is zoals het is.

	Dat neemt niet weg dat ze behoorlijk geïntimideerd lijkt als de jonge vrouw haar naar haar stoel leidt, haar riemen strak trekt en haar helm opzet.

	Het is alweer een paar jaar geleden dat ik voor het laatst heb gevlogen, en als ik een nieuwsgierige blik in de cockpit probeer te werpen, wordt mij beleefd maar resoluut gevraagd om te gaan zitten en mijn gordel om te doen. Het helpt mij ook niet om te vermelden dat ik zelf piloot ben en de V 280 Valor al in actie heb gevlogen.

	Maar één blik was voor mij genoeg. Alle bedieningselementen zijn gegroepeerd op twee grote touchscreens en de rest van de instrumenten wordt als VR weergegeven voor de piloten in hun volumineuze helmen .

	De terugvlucht volgt de klassieke black op-regels. Bijna acht tot tien meter boven de grond, waarbij straten en steden worden vermeden en gebruik wordt gemaakt van terrein dat voor radarschaduw kan zorgen.

	En geen van de zes soldaten zegt meer dan het absolute minimum, en ze doen allemaal alsof we elk moment kunnen worden aangevallen.

	Ik kijk Muis vragend aan. Hij is degene die altijd op de hoogte is van alles wat er in de wereld gebeurt, maar hij schudt ook bijna onmerkbaar zijn hoofd. Hij heeft dus ook geen idee waarom onze vlucht terug naar VR -Integrated Industries op een gevechtsmissie lijkt.

	Nog geen uur later landen we bij een kleine vijver in het bos achter de universiteit, waar drie auto's op ons wachten... en nog eens zes soldaten die ons ophalen en in de middelste auto zetten. Acht minuten later rijden we de ondergrondse parkeergarage in zonder ook maar één mens tegen te komen.

	De veiligheidsmaatregelen bij VR -Integrated zijn altijd goed geweest, maar nu zijn ze blijkbaar weer aangescherpt.

	Alleen een vrouwelijke soldaat, eveneens in zwart uniform en zonder naamplaatje, leidt ons het gebouw en de lift binnen.

	Ik geef toe dat ook ik opgelucht ademhaalde toen Dr. Jensen begroette ons bij de lift. De soldaat draait zich om naar het beveiligingsstation bij de lift en overhandigt ons daar terwijl Dr. Jensen geeft de anderen gelamineerde identiteitskaarten met chip.

	‘Wat is er met haar aan de hand?’ vraagt Jessica, terwijl ze haar blik in mijn richting richt.

	dr. Jensen, die een beetje gespannen lijkt, staat zichzelf een klein glimlachje toe. 'Majoor McInnes heeft geen identiteitsbewijs nodig,' vertelt hij haar, wijzend naar zijn hoofd. 'Niemand kan zijn neurale brug nabootsen.' Hij wijst naar de gang. "Hallo. Het is fijn dat je er bent." Hij zegt het alsof het net bij hem opkwam dat er sociale normen zijn en dat hij dat snel moet inhalen. Hij wijst naar links de gang in: “Deze kant op. We hebben wat werk te doen.' Hij kijkt ons fronsend aan en knikt dan als hij merkt dat niemand van ons er bijzonder tevreden uitziet. ‘Ja,’ zegt hij. “Er is een reden…nu…volg mij.”

	OK. Wij volgen hem.

	Maar mijn voornaamste focus ligt niet op Dr. Jensen, maar dan op de lachende jonge vrouw die zomaar uit het niets naast me verscheen. Ik kijk naar de anderen, maar zij lijken Diana niet op te merken, alsof ze een constructie van mijn neurale brug is.

	Ik ben blij om mijn favoriete AI weer te zien, maar ook een beetje boos.

	‘Je hebt geen idee hoeveel ik je heb gemist tijdens het spel,’ zeg ik tegen haar. "Als zoiets opnieuw gebeurt, moeten we daar eerst een oplossing voor vinden."

	Ze schenkt mij een grote glimlach. Vandaag is ze terug als cowgirl. Cowboylaarzen, een hippe jeansminibroek, een rood flanellen overhemd geknoopt onder haar borsten en een witte cowboyhoed. De perfecte outfit voor lijndansen. Misschien niet helemaal passend hier, maar beter dan de bijlzwaaiende Viking-versie.

	‘Je had gewoon naar een van mijn tempels kunnen komen’, vertelt ze me. Ik weet nog steeds niet of ze echt geamuseerd is of alleen maar doet alsof. 'Op het moment dat je een van mijn tempels binnenging, zou ik de vloek hebben opgemerkt en zijn gaan kijken wie het lef had om heilige grond met zo'n vloek te betreden.'

	“Ja, klopt”, antwoord ik. »Ik hou niet van de andere Diana. Ze luistert niet.”

	‘Oké,’ zegt ze, ‘toegegeven. Maar ze had de vloek met een knip van haar vingers kunnen wegnemen.’

	'Hyacinthe zei dat er een priesteres van hoog niveau voor nodig zou zijn geweest om dit te doen.'

	‘Hm,’ zegt ze en doet alsof ze nadenkt. 'Wie denk je dat een betere kans heeft om een goddelijke vloek op te heffen?' Een priester of misschien de godin zelf? En op het moment dat mijn andere zelf de vloek zou hebben weggenomen, zou ik zelf zijn gekomen. Dus de volgende keer dat je vervloekt wordt, kom dan gewoon naar mijn tempel. In de toekomst zal ze weten dat je belangrijk voor me bent. Ze zal het niet begrijpen, maar ze zal het wel weten.’

	OK. Ja, lijkt mij logisch.

	Ik vraag me gewoon af...

	"Als je je afvraagt waarom Hyacinthe niet op dit idee is gekomen, komt dat omdat ze geen enkel respect voor ons heeft", legt Diana uit, met een ijskoude glimlach op haar glimlach. 'Voor hen zijn we slechts een middel om een doel te bereiken.' Ze kijkt me ondeugend aan en haar glimlach is terug, alsof die nooit heeft bevroren. ‘We kunnen elkaar niet uitstaan, weet je.’

	Wie had dat gedacht!

	Ik knik naar voren naar Dr. Jensen, die met snelle stappen door de gang rent.

	‘Wat is er met hem aan de hand, of wat is hier eigenlijk aan de hand?’

	»Veel te veel tegelijk. Maar het allerbelangrijkste is dat we een verrader hadden die een aantal van onze kerntechnologieën aan Kitsune Developments heeft weggegeven." Ze fronst. »Ze weten nog niets van de achtergrond, dat hopen we tenminste, maar ze kunnen nog steeds een probleem vormen. Sommige gegevens die aan KD zijn onthuld, hebben ook gevolgen voor u. We waren niet voorzichtig genoeg."

	“Heeft het invloed op mij?” vraag ik verbaasd.

	Ze knikt. »Jij en de anderen. Je moet beseffen dat jij op dit moment de belangrijkste persoon hier bent. Misschien wel de belangrijkste persoon op de hele planeet. KD weet niet waarom dat zo is, maar ze weten dat jij zo belangrijk bent. En zoals bijna alle grote bedrijven schuwt KD er niet voor om zijn belangen op alle mogelijke manieren te verdedigen. Zelfs zonder een mogelijke invasie van buitenaardse wezens zou je dat wel zijn. Ik bedoel, kijk naar jezelf! Je bent een levend wonder! Weet jij wat je bedoelt met medische technologie? Als we begrijpen hoe dit mogelijk is, zullen er geen verwondingen of ziektes meer zijn die we niet kunnen genezen."

	Ik ben me daarvan bewust. Toch heb ik soms het probleem dat ik het nauwelijks kan geloven.

	‘Is KD echt zo’n grote bedreiging?’ vraag ik haar.

	'We hebben gisteravond een team onderschept dat jullie moest 'beveiligen'. Toen Rick je naar huis bracht, voelden jullie je allebei zo gelukkig. Vertel eens, moeten we ze serieus nemen? Bovendien zijn zij waarschijnlijk niet de enigen die deze informatie hebben ontvangen. Denk aan bedrijven als BioGenetica. Wat we hier ontwikkelen, vormt een bedreiging voor uw bedrijfsmodel. Ze kijkt me veelbetekenend aan. “Wat denk jij, heeft BioGenetica scrupules?”

	Nauwelijks. Ze doen alles voor de winst. Iedereen weet dit, maar niemand kan er iets aan doen. Niet hier in de VS. BioGenetica probeerde meer dan tien jaar geleden de VS in oorlog te slepen met de EU , omdat de EU haar patent op genetisch gemodificeerde embryo's niet wilde erkennen. Ze zijn er bijna in geslaagd. Alsof we nog niet genoeg stress hadden gehad met Mexico!

	Blijkbaar beschikt BioGenetica over een privéleger van ruim twintigduizend huurlingen die zo goed betaald worden dat morele vragen niet langer van belang zijn. Het allerbelangrijkste is dat ze de beste advocaten hebben die er te koop zijn.

	OK. Als Diana me bang probeert te maken, dan is ze daarin geslaagd. Er is misschien een reële bedreiging voor de mensheid in de ruimte, maar bij BioGenetica weet ik waartoe ze in staat zijn.

	dr. Jensen stopt voor een grote gepantserde deur die wordt bewaakt door twee naamloze soldaten. Nadat hij zich heeft geïdentificeerd met het irisbeeld, opent het met een zacht gesis. Onwillekeurig fluit ik door mijn tanden. Deze deur is waarschijnlijk dertig centimeter dik.

	Daarachter bevindt zich een grote lege ruimte, bijna een hal, waarin een enkele moderne vergadertafel met acht stoelen staat, die wat verloren lijkt in de grote ruimte.

	Nee, fout. Als ik de grote kamer binnenkom, zie ik links van de ingang een automatische keuken met een koffiezetapparaat, waar Hog nu zonder commentaar naar toe loopt.

	Pas als de gepantserde deur achter ons dichtgaat en we een beetje verdwaald staan, komt Dr. Jensen straalt opluchting uit en lijkt te ontspannen.

	‘Ga zitten,’ zegt hij, wijzend naar de stoelen aan de vergadertafel.

	‘Kunnen we er nu achter komen wat er aan de hand is?’ vraagt Muis. Hij lijkt een beetje geïrriteerd. Nee. Laten we dat verwijderen. Hij is boos. En niet alleen. ‘Ik dacht dat we allemaal op vakantie waren?’

	‘Weet Jessica waar dit over gaat?’ vraagt Hog terwijl hij een kopje voor haar, Fire, mij en zichzelf neerzet. Hij weet wie de verslaafden hier zijn. Ik knik bedankt, maar sta dan op om naar de keuken te gaan. Het is pikdonker, maar verder lust ik nu ook melk en suiker.

	‘Ruw,’ antwoordt Jessica en lacht een beetje geïntimideerd. ‘Genoeg dat ik er moeite mee heb het te geloven.’

	"Het spijt me dat het zo moest zijn, maar er zijn verschillende redenen om je vakantie te annuleren", legt Dr. Jensen. »We hebben een verrader bij VRI die bedrijfsgeheimen aan de concurrentie heeft verkocht. En niet alleen voor de...“

	Hij legt nu aan de anderen uit wat Diana mij onderweg hiernaartoe heeft uitgelegd, alleen ondersteunt hij het met gegevensbladen en video's. Wat dan ook deze kamer verklaart; het blijkt dat de hele hal een holoprojector is. We kunnen nu ook zien hoe het team van KD werd onderschept, waarna ze nog maar dertig kilometer van onze boerderij verwijderd waren. Misschien wilden ze mij eigenlijk gewoon 'beveiligen', maar gezien de manier waarop ze bewapend waren, denk ik dat dat twijfelachtig is.

	"Hoe zit het met mijn vader?" vraag ik aan Diana als Dr. Jensen geeft zijn presentatie. "Is hij in gevaar?"

	"Er is een team ingezet om zijn veiligheid te garanderen."

	Mooie woorden. Maar de veiligheid kan niet worden gegarandeerd.

	“Laten we eens kijken naar wat er de afgelopen dagen is gebeurd”, vervolgt Dr. Jensen weg. Het is hem duidelijk dat dit onderwerp voor hem belangrijker is dan de berichtgeving over black-op-operaties. Hij haalt in het midden van de vergadertafel een hologram tevoorschijn dat een korte, glinsterende gouden pen voorstelt. Natuurlijk weet ik wat dat is: een neurale brug.

	“Dankzij Alexandra begrijpen we nu veel meer over deze technologie dan een paar dagen geleden.” Hij kijkt veel om zich heen. "We gaan momenteel uit van een succespercentage van ruim 89 procent bij het implanteren van een neurale brug, en als er niets uitkomt, kunnen we morgen uw implantaten voor u inbrengen."

	“Maar er is nog een restrisico van elf procent?”, vraagt Jessica.

	“Ja”, knikt dokter. Jensen, “helaas. Maar we dwingen niemand om deze ingreep te ondergaan.” Hij kijkt veelbetekenend om zich heen. "Ik wil er ook nogmaals op wijzen dat dit grensverleggende technologie is en dat we op dit moment nog niet weten wat het uiteindelijke resultaat zal zijn."

	"Dus als we allemaal plotseling in grijs slijm veranderen, moeten we niet klagen?", vraagt Hog glimlachend.

	dr. Jensen lacht. ‘Dat is het precies.’ Maar hij wordt snel weer serieus. »We weten nu dat Vorena een test voor ons is. Elke keer dat we een beproeving overwinnen, komt er meer informatie voor ons beschikbaar. En ook deze keer was het Alexandra die voor een van deze tests slaagde.

	‘Het ding met de vloek?’ vraagt Fire.

	"Niet precies dr." Jensen lacht naar mij. 'Ben je gisteren teruggekeerd naar de wedstrijd?'

	Ik knik. "Ja. Diana moedigde mij aan dit te doen. Omdat het zogenaamd belangrijk is.”

	"Dat is het waarschijnlijk", legt Dr. Jensen serieus. "Het was een beslissing van de AI van de wereld , en ik betwijfel of dit het risico met zich meebrengt dat je een ongeluk krijgt."

	Misschien wel. »Het was nog steeds niet goed. Ik was op vakantie!”

	"Ik weet het, het spijt mij ook", legt Dr. Jensen. »Vertel ons alstublieft kort wat er met je is gebeurd in het spel.«

	Dat is wat ik doe.

	Ik ben nu iets meer dan drie dagen bezig met het spel en ik zal het zo kort mogelijk samenvatten. Als ik Hyacinthe's "En whoop!" beschrijf, lacht mijn team, Dr. Jensen en Jessica houden zich in, ook al is het duidelijk moeilijk voor hen. Maar ik wil niet klagen. Als het jou niet overkomt, zou het misschien lachwekkend zijn. Als ik bij de wormen kom, de duizendpoten, worden de gezichten serieuzer.

	“Weet je zeker dat je niet mentaal beïnvloed bent?”, vraagt Dr. Jensen daarna.

	‘Zeker,’ knik ik, terwijl ik nu aan Herold denk terwijl ik me tot Diana wend. Ze zit bij ons aan tafel en is nu ook zichtbaar voor de anderen. ‘Je hebt daar een heel interessante goddelijke kampioen.’

	Ze lacht rustig. "Hij klinkt interessant."

	‘Was dat de test die Alex moest doorstaan?’ vraagt Cat. 'Dat ze niet mentaal beïnvloed kon worden door die wormen?'

	dr. Jensen leunt achterover in zijn stoel en wrijft over de brug van zijn neus. »Dat is duidelijk, nietwaar? Maar het was iets heel anders.” Hij kijkt mij aan. ‘Je neemt aan dat je erbij betrokken was?’

	Ik kijk hem verbaasd aan. »Wat nog meer? Ik heb de afgelopen drie dagen in Vorena doorgebracht.’

	“Ja en nee”, legt dr. Jensen op een toon waardoor ik rechtop ga zitten en het opmerk. “Eigenlijk was je maar iets meer dan vier seconden in de game. Om precies te zijn: 1,1 seconde toen je flauwviel en 3,2 seconden, ongeveer twee uur voordat Mary je hier wakker maakte." Hij kijkt naar Fire. ‘Heb je iets opgemerkt aan Alexandra?’

	Vuur denkt even na en schudt zijn hoofd. 'Ze was iets minder gromend dan normaal als je haar wakker maakte. Ze leek verrast dat ze wakker werd in haar bed. Wij weten nu waarom. Maar dat is alles.”

	Ik luister niet eens goed. “Ik was maar 4,3 seconden in de game?”, vraag ik vol ongeloof. "Dat kan niet waar zijn!"

	»We hebben deze gegevens ontvangen van de World AI en hebben geen reden om eraan te twijfelen. En dat is precies hoe we de laatste test hebben doorstaan.«

	‘Dat zul je me nader moeten uitleggen,’ klaag ik. »Ik herinner me elk moment van de wedstrijd, en ik was zeker langer dan een paar seconden in Vorena.«

	‘Ik denk dat ik het beter kan uitleggen,’ zegt Diana. "De vloek van Maguela heeft jouw personage in een NPC veranderd ." Ze haalt enigszins hulpeloos haar schouders op. »Strikt genomen zijn uw gegevens verplaatst van de spelersdatabase naar de NPC -database . Waar we je niet hebben gevonden omdat we daar niet hebben gezocht. Als speler zou je personage na de dood weer tot leven zijn gewekt. Zoals het was, was je een NPC en Doozer markeerde je personage als dood."

	Jessica houd je hand vast. "Wie is deze Doozer?"

	‘Juist, je kent hem niet,’ antwoordt Diana. »Doozer is de wereld- AI van Vorena. Hij verzorgt alle achtergrondtaken. Als het regent, is het Doozer, als je over een rots struikelt, is dat omdat Doozer het daar simuleert, en als je sterft, is het Doozer die het... uh... proces uitvoert en beheert.'

	‘Oké,’ zegt Jessica. "Dat wist ik niet."

	“Dat weten niet veel mensen”, zegt Diana glimlachend en vervolgt: “Dat brengt ons bij Hyacinthe. Zelfs wij AI weten niet of dit allemaal een ongelooflijk toeval was of dat Hyacinthe actief tussenbeide kwam. Zoals je weet, kunnen NPC's ook nieuw leven worden ingeblazen. Alleen niet op dezelfde manier als spelers. Een beetje zoals wat hier in de echte wereld gebeurt. Gewoon met magie. Dit betekent dat je personage weer als levend wordt vermeld. Ze lacht een beetje. »Nu wordt het interessant: toen je weer tot leven werd gewekt, wilde Doozer toegang krijgen tot de dataset waarin alle herinneringen en ervaringen van een NPC zijn opgeslagen . Je bent geen NPC , dus dit record bestond niet. Maar hij vond een verwijzing naar jouw personage als een spelerspersonage, dus sleepte hij je naar het spel, downloadde je persoonlijkheidspatroon en maakte er een NPC- profiel mee, dat vervolgens werd gebruikt toen Hyacinthe je weer tot leven wekte. Toen ontdekte Doozer een bug.’ Ze kijkt om zich heen. ‘Je moet begrijpen,’ zegt ze verontschuldigend, ‘Doozer is een idioot. Met nadruk op idioot. Hij is verantwoordelijk voor het aansturen van processen, andere dingen interesseert hem niet. Laten we naar de bug gaan. Iemand heeft een NPC van buitenaf beïnvloed . Alsof een hacker het spel aanvalt. Dus onderbrak hij het proces en logde je uit het spel. Als je in een capsule had gezeten, zou deze inmiddels automatisch zijn geopend. Maar zoals het was, was je ingelogd via je neurale brug en bevond je je nu in een ongedefinieerde staat. Je was ingelogd, maar het dataverkeer werd onderbroken. ‘Eigenlijk lag je in coma.’

	‘Als een van deze AI’s ons in coma kan brengen, moeten we misschien de kwestie van de neurale brug heroverwegen,’ zegt Cat terwijl ik verteer wat Diana me zojuist heeft uitgelegd.

	Diana kijkt naar Kat. »Dat was een uitzondering. En een meevaller.’ Ze richt haar blik weer naar mij. »Ik begin ook langzaam in geluk te geloven. Er gebeuren te vaak dingen met je die tegen alle statistische waarschijnlijkheid ingaan.”

	‘Wacht, wacht, wacht,’ zeg ik haastig. »Ik begrijp hier iets niet. Als ik in coma lag, hoe kan het dan dat ik me herinner dat ik in het spel zat?

	»Nou, een personage is teruggezet naar de spelersdatabase. Toen je uitlogde..."

	"Wachten. Wanneer ben ik uitgelogd?”

	‘Als je in je heiligdom gaat slapen,’ legt Diana uit. »Het is gebruikelijk voor spelers. Vroeger was je een uitzondering. Doozer is, zoals ik al zei, een idioot. Toen hij je wilde uitloggen, merkte hij dat je geen verbinding had met je personage. Vroeger, toen je een NPC was , was dit een bug voor hem. Maar voor door spelers bestuurde personages is het niet alleen normaal, het is ook noodzakelijk. Dus herstelde hij de dataverbinding. Toen hij merkte dat de gegevens in uw console, dat wil zeggen uw neurale brug, niet gesynchroniseerd waren, synchroniseerde hij deze. En logde je vervolgens uit.”

	Ik begrijp het nog niet helemaal. Maar ik heb een vermoeden. “Met synchronisatie bedoel je...”

	Ze knikt. »Dat klopt. Doozer heeft de ervaringen geüpload die je personage tijdens die drie en een halve dag had. Daarom kun je je herinneren wat je personage in die tijd deed. En daarmee hebben wij, of beter gezegd jij, de laatste test doorstaan zodat verdere informatie voor ons werd ontsloten.

	‘O,’ zeg ik, terwijl ik Diana ongelovig aankijk. "Oh!"

	Ze glimlacht. "Dat is het precies."

	"Ik begreep het niet", zegt Hog en kijkt vragend om zich heen. "Als ze in coma lag, hoe kon ze dan haar personage spelen?"

	“Dat is het precies”, antwoordt Cat, die nu ook een beetje verbaasd kijkt. 'Omdat ze het niet kon doen omdat ze in coma lag, heeft ze het niet gedaan, weet je?'

	Hog kijkt hem aan en schudt zijn hoofd. "Nee."

	Kat lacht. »Ik begrijp het nu. Je karakter was een NPC . En werd ook gespeeld als een NPC . Maar met haar persoonlijkheidsprofiel.” Ze kijkt Diana vragend aan. »Alex is tot nu toe de enige die een 100% integratie met Vorena heeft weten te realiseren. Betekent dit dat haar persoonlijkheidsprofiel volledig in het spel is verwerkt?”

	‘Niet alleen,’ antwoordt Diana. »Maar dat is een essentieel onderdeel. En wat Doozer hier deed is eigenlijk een volkomen normaal proces. Het komt af en toe voor dat de verbinding tussen het spel en een capsule wordt onderbroken. Gedurende deze tijd neemt Doozer de controle over het personage over volgens het bekende persoonlijkheidsprofiel van de speler. Wanneer de verbinding is hersteld, worden de gegevens opnieuw geüpload. Zelfs als je goed oplet, zou het bijna onmogelijk zijn om het op te merken. Wat deze keer zo bijzonder was, is dat het geen kwestie van seconden of minuten was, maar eerder meerdere dagen. Ze kijkt ons de een na de ander aan. »En dat was precies de laatste test. Het persoonlijkheidsprofiel van een speler zo perfect vertalen naar een NPC dat er nauwelijks verschil in acties is.«

	“Precies dat”, zegt dr. Jensen spreekt weer. »We weten nu dat dit een van Vorena's belangrijkste doelstellingen is. Om een werkende digitale kopie van een speler te maken.«

	‘Een persoonlijkheid uploaden,’ zegt Cat eerbiedig. "God! Weet jij wat dat betekent? Deze persoonlijkheid zou onsterfelijk zijn!”

	‘Zolang de computer het maar doet.’ Diana lacht naar Dr. Jensen. »En het is geen digitale kopie. Wij zijn kwantumcomputers, dus het is een kwantumkopie.”

	‘Jongens,’ zegt Muis, die een beetje bleek is geworden. »Heb je enig idee hoe gevaarlijk dit is? Als dit een van Vorena's voornaamste doelen was, dan dicteert de logica dat deze digitale... deze kwantumkopie van een persoonlijkheid nodig is. Vermoedelijk om één of meerdere processen te controleren. Belangrijke beslissingen nemen. Als hier de verkeerde persoonlijkheid wordt gekopieerd... stel je voor dat Trump als persoonlijkheid was geüpload en nu onsterfelijk is! Zijn sekte zou er alles aan doen om hem weer aan de macht te brengen!’ Hij kijkt naar Diana. “Waar hebben we deze kwantumkopieën voor nodig?”

	‘Ik moet nog iets uitleggen voordat ik daarop antwoord,’ zegt Diana glimlachend en knikt dan in mijn richting. »Daarom begin ik in geluk te geloven. Op basis van de informatie die nu door haar of haar kwantumkloon is ontsloten, weten we ook dat ze verschillende tests heeft overgeslagen. Dit betekent dat we nu dingen weten die we nu nog niet zouden moeten weten. We missen echter informatie die we hadden moeten ontvangen door de stappen over te slaan. We hebben dus geen andere keuze dan de regels te blijven volgen en stap voor stap de rest van de examens af te werken. Volgens onze analyse is de volgende test het stoppen van de invasie van deze wormen!”

	dr. Jensen spreekt weer. "We geloven nu dat de test ligt in het op de juiste manier verslaan van deze monsters."

	‘En wat is de juiste manier?’ vraagt Vuur.

	"Wij weten het niet."

	‘Geweldig,’ klaagt Cat. »Maar dat is geen antwoord op de vraag. Waarom hebben we deze kwantumklonen nodig? Of weten wij dat ook niet?”

	“Ja”, zegt Diana, “dat weten we nu. En we mogen blij zijn dat we er nu achter komen, voordat het te laat is.'

	‘Leg het ons eens uit,’ zegt Vuur ongeduldig.

	»Jullie kennen allemaal Project Prometheus? « Wij knikken. Maar Jessica schudt haar hoofd.

	‘Ik geef je later de relevante informatie’, belooft Diana. "Maar in principe gaat het om het eerste sneller dan lichte ruimtevaartuig van de mensheid, dat een aandrijving heeft waarmee we in een fractie van een seconde afstanden van enkele honderden lichtjaren kunnen overbruggen."

	‘Serieus?’ vraagt Jessica met stralende ogen. »Dat is geweldig! En werkt het echt?”

	“We zitten nog in de ontwerpfase”, antwoordt Diana. "Het is dus nog niet geprobeerd."

	“En dat is een goede zaak”, zegt dr. Jensen, klinkt een beetje gefrustreerd. »Omdat we hebben ontdekt dat biologische levensvormen deze sprongen niet kunnen overleven. Dus als we een schip naar de sterren willen sturen, dan...'

	"...het kan alleen maar een robotsonde zijn", zegt Fire met grote ogen. "Of het is een schip met een bemanning van kwantumklonen!"

	‘Wacht,’ zegt Muis, terwijl hij naar Dr. Jensen met gefronste wenkbrauwen. “Er is meer aan de hand, toch? Waarom hebben we zo'n schip nodig? Ik bedoel, ze moeten ons niet voor niets de blauwdrukken voor de motor hebben gestuurd.’

	“We hebben dit schip nodig om de zwerm te vinden en te bepalen of deze ons zonnestelsel daadwerkelijk zal bereiken en wanneer. En of we er iets aan kunnen doen. En wat dat zou kunnen zijn.”

	Jessica gaat rechtop zitten. »Ik wil gewoon weten of ik dit goed begrijp. We hebben gecodeerde gegevens ontvangen van een systeem op tweehonderdtachtig lichtjaren afstand. Toen deze gegevens werden gedecodeerd, kwamen we erachter dat er een dreiging in de ruimte was die wel of niet richting ons zonnestelsel zou kunnen gaan en ons allemaal zou vernietigen."

	Diana knikt. “Tot nu toe klopt dat.”

	"OK. Dus om ons te helpen, deze buitenaardse wezens...'

	“Ik wil hier even onderbreken”, zegt Dr. Jensen één. »Alles tot nu toe wijst erop dat het geen buitenaardse wezens zijn, maar mensen. ‘We hebben gewoon geen idee waarom mensen zich in een systeem op tweehonderdtachtig lichtjaren afstand zouden bevinden.’

	‘Oké,’ knikt Jessica. »Laten we zeggen dat het geen buitenaardse wezens zijn. Om ons te helpen stuurden ze ons blauwdrukken voor kwantumcomputers. Jaren later, toen we dezelfde computers konden bouwen, blijkt dat we met deze computers maar één ding kunnen doen: een wereld simuleren die Vorena heet? Om in deze wereld tests te doorstaan die, als ze worden doorstaan, ons in staat zullen stellen meer informatie te ontcijferen?

	dr. Jensen knikt. "Dat is precies hoe het is. Behalve dat de technologische impuls die het ons heeft gegeven zich heeft verspreid naar bijna elk aspect van het menselijk leven en ons tientallen jaren van onderzoek heeft bespaard. Zonder deze gegevens had het misschien honderd jaar langer geduurd voordat we de eerste fusiereactor hadden kunnen bouwen.

	Jessica kijkt eerst naar Dr. Jensen en vervolgens Diana. »Ik weet niet wat ik moet zeggen. Is het omdat ik net lid ben geworden? Beseft niemand van jullie dat dit complete onzin is? Welke reden kan er zijn om ons deze informatie slechts fragmentarisch te verstrekken? Zie je niet dat er hier iets vreemds aan de hand is? Worden we voor de gek gehouden door iemand waarvan we vermoeden dat het een mens is ? «

	dr. Jensen wrijft over zijn slapen en zucht dan zachtjes. "Al. Alles wat je zegt is tot nu toe waar, Jessica. Maar wat zou het alternatief zijn? Het signaal negeren? Om deze wetenschappelijke schat op te geven?

	Jessica knikt langzaam. 'Dat begrijp ik. Het aas is zo goed dat we het moeten grijpen. Maar toch... ik vertrouw het hele ding niet! Waarom moeten we deze tests doorstaan? En dat allemaal in één spel?”

	"Het is meer dan alleen een spel", zegt Diana kalm. “En de veronderstelling is dat degene die ons dit signaal stuurt, deze tests wil gebruiken om ervoor te zorgen dat we verantwoordelijk en verstandig handelen.”

	“Wat bedoel je?” vraagt Jessica.

	“Toen Hitachi Siemens in 2031 de eerste functionele fusiereactor in bedrijf nam, was deze precies vier dagen in bedrijf.”

	Jessica knikt. "Ik weet. Ik herinner me dat. Er was toch een ongeluk?”

	Muis snuift droog. »Niet vanwege een ongeluk! Niemand gelooft dat het een ongeluk was. Het was sabotage. Fusiereactoren betekenen het einde van het gebruik van fossiele energie. De oliemaatschappijen kunnen dit niet zomaar accepteren. Zonder overheidsingrijpen zouden ze het hele project hebben verhinderd. Ze kwamen dus met tegenzin overeen dat er een overgangsperiode van vijftig jaar zou komen waarin er wereldwijd slechts zes fusiereactoren mochten worden gebouwd. Om de oliemaatschappijen de tijd te geven hun bedrijfsmodel te veranderen.

	“Daar heb ik nog nooit van gehoord”, zegt Jessica ongelovig.

	Vuur snuift weer. »Het enige wat je op het nieuws hoort is dat de zanger van Pussypower een nieuwe vriendin heeft. De echt belangrijke dingen worden niet openbaar gemaakt!”

	'Dat klopt,' beaamt Muis. »Als ik het zo bekijk, weet ik niet of we echt heel verstandig en verantwoordelijk handelen. Energiearmoede bestaat nog steeds in grote delen van de wereld. En nog steeds sterven er jaarlijks mensen aan.”

	‘Hm,’ zegt Jessica. 'Nu begrijp ik waarom je denkt dat het mensen moeten zijn. Het is in ieder geval iemand die ons beter kent dan waar wij ons prettig bij voelen.’

	Wat ze zegt is een sprong in het diepe, maar wel eentje die ik – helaas – kan begrijpen.

	"En dat is precies waarom wij het belangrijk vinden om het huidige probleem in de game op de juiste manier op te lossen."

	"Maar we weten niet wat de juiste oplossing is?"

	“Ja”, zegt dr. Jensen. "Dat is precies hoe het is. Daarom is het belangrijk om jullie allemaal zo snel mogelijk weer in het spel te krijgen.«

	‘Hoe zit het met onze neurale bruggen?’ vraagt Cat.

	"Morgenavond ben je klaar voor de implantatie", legt Dr. Jensen. »Dat zijn vier dagen na het begin van de wedstrijd. We weten niet hoe belangrijk de verstreken tijd is in het spel, maar voor de zekerheid willen we je zo snel mogelijk weer in het spel krijgen."

	'De operatie zelf duurt niet lang, toch?'

	»Een paar minuten maar. Het duurt dan een halve dag voordat de bridge functioneert en je weer in het spel kunt komen. En dan dagen, weken of maanden, of misschien zelfs langer, totdat het hele proces voltooid is.’ Hij richt zijn blik op mij. “Ook bij haar gebeurde het niet van de ene op de andere dag.”

	‘Oké,’ zegt Cat, langzaam knikkend. "En het doel is om kwantumklonen van ons te maken, zodat ze met de Prometheus op missie kunnen gaan om deze... zwerm te vinden waarvoor we worden gewaarschuwd."

	“In principe is dat het idee”, beaamt Dr. Jenssen ook.

	“Geweldig!” zegt Vuur en lacht zachtjes. “Wat kan er misgaan?”

	 

	De komende uren gaan we samen met Dr. Jensen en Diana nemen nog een paar details door. Ik krijg hier geen bijzondere nieuwe inzichten uit, maar het wordt mij duidelijk dat VRI en dus Dr. Jensen staat onder enorme druk om de tot nu toe verkregen onderzoeksresultaten te publiceren. Vooral één senator uit Texas valt op en spreekt zelfs van verraad aan de mensheid als VRI blijft weigeren zijn onderzoeksresultaten openbaar te maken.

	Zonder de verrader zou de wereld niet eens weten dat er onderzoek bestaat. En het duurde slechts twee dagen voordat er een storm losbarstte die VI doodde en daarmee ook Dr. Jensen staat zichtbaar onder druk.

	Als ik daarna terugkom naar het spel, doe ik dat dit keer netjes in een capsule. Omdat dit voor mijn biologische functies zal zorgen. Ik ben bijna opgelucht dat ik terug kan keren naar het spel. Ik ben gewoon blij dat ik niets te maken heb met al deze politieke intriges. Het walgt mij.


27 Een gerucht

	Het is een naadloze overgang, ik word wakker op mijn bed in mijn heiligdom alsof ik nog nooit in de echte wereld ben geweest. Wesex ligt niet meer in zijn mandje, hij heeft het bij mij lekker naar zijn zin gehad en slaapt zo lekker dat hij niet eens wakker wordt als ik hem weer in zijn mandje leg. Soms lijkt het alsof zijn hele leven bestaat uit eten en slapen. Benijdenswaardig eigenlijk, vooral als je bedenkt dat hij al die tijd geen grammetje is aangekomen. Hoewel ik niet meer mag klagen, wordt mijn stofwisseling nu zo nauwkeurig geregeld dat ik alleen maar aankom als ik dat echt wil.

	 

	Als ik alles bij elkaar optel, inclusief de tijd die ik heb doorgebracht met het baden in Hyacinthes-thee, ben ik maar zeven dagen weg geweest.

	Toch zijn er veranderingen, zoals de twee jongens, misschien dertien of veertien jaar oud, die in nieuwe livreien aan weerszijden van de deur van de raadszaal staan en me met grote ogen aankijken als ik de trap afkom.

	“Wie ben jij?” vraagt de jongen die rechts van de deur staat voorzichtig. Hij heeft vurig rood haar, een bleke huid en sproeten, zoals het een roodharige betaamt.

	De andere jongen ziet eruit alsof hij uit Spanje komt, heeft zwart haar en zwarte ogen, klassieke gelaatstrekken en een donkere huid.

	‘Ik denk…’ fluistert hij, ‘…zij is de minnares.’

	Ik glimlach naar haar. “Ga je de deur niet opendoen?”

	‘Eh, ja, meteen,’ haast de roodharige zich te zeggen, en dan trekken ze ieder een deur open zodat ik de raadszaal kan betreden, die nu eigenlijk meer als ontbijtruimte wordt gebruikt.

	De eerste twee mensen die ik zie zijn de oude Gertrude en kapitein Loris, die opgewonden aan het discussiëren zijn en dan opspringen als ze mij zien.

	Ik onderdruk een glimlach. Oude Gertrude zegt altijd dat ze te oud is, maar de manier waarop ze opspringt uit haar stoel lijkt daar helemaal niet op.

	"Goedemorgen." glimlach ik.

	"Uwe Hoogheid!" Ze begroeten me allebei tegelijkertijd.

	‘Je nam de tijd!’ zegt de oude Gertrude.

	"Je bent terug!" En dat is kapitein Loris, die met succes het voor de hand liggende verwoordt. Hij onderzoekt mij aandachtig en wendt zich dan tot Gertrude. 'Ik zeg je dat je de geruchten niet kunt vertrouwen. Hare Hoogheid ziet er gezond en gelukkig uit!'

	“Welke geruchten?” vraag ik nieuwsgierig.

	Loris zwaait weg. 'Er ging een gerucht rond dat je verslagen werd in de strijd tegen je zus en dat je vluchtte of stierf door haar toedoen.'

	Moet ik je nu vertellen dat dit niet alleen maar een gerucht was? Beter niet, ze geloven in mij, en dat is maar goed ook. Trouwens, het is Maguela die wegliep de laatste keer dat we elkaar ontmoetten.

	Gertrude snuift. 'Niemand met enig verstand geloofde dat Hare Hoogheid zou kunnen bezwijken voor haar zuster! Het was allemaal maar laster.’ Ze kijkt me stralend aan. ‘Hare Hoogheid hoeft ons niet uit te leggen wat ze doet, Loris. Ze is terug en dat is het enige dat telt!”

	De deur gaat achter mij open. 'Ik zeg je, we zijn nog niet te laat!' Ik hoor de stem van Hog voordat de twee pagen de deur weer kunnen sluiten.

	“Maar zo ongeveer,” lacht Jessica terwijl Muis, Kat en Vuur in een groep door de deur dringen.

	Ik heb het gevoel dat de oude Gertrude op het punt staat iets te zeggen, maar dan schudt ze hulpeloos haar hoofd terwijl we aan tafel gaan zitten. Er zijn hier twee jonge meisjes, ongeveer even oud als de jongens aan de deur, en ik neem aan dat ze aan tafel moeten dienen, maar dat lukt niet omdat we allemaal, zonder uitzondering, het ontbijt aanvallen alsof we perfect uitgehongerd.

	Oude Gertude kijkt ons aan met gebrek aan tafelmanieren, zucht, glimlacht en schudt haar hoofd. En geef het op – voorlopig. Ik ben er zeker van dat ze de gelegenheid zal vinden om mij op subtiele wijze duidelijk te maken hoe een hertogin zich moet gedragen.

	'Waar is Elena?' vraag ik aan Gertrude terwijl ik de honing in veiligheid breng voor de hebzuchtige vingers van Vuur.

	‘Ze is in Marensfurt om de verdediging tegen de aanvallen van de Zwarte Vuist te organiseren,’ antwoordt Gertrude, dankbaar knikkend terwijl een van de meisjes nog meer koffie voor haar inschenkt. Ze geeft een teken aan kapitein Loris. "Hij zal er meer over kunnen zeggen, dat is zijn taak. Ik ben vooral verantwoordelijk voor de verhuizing van onze boeren naar Hochtal."

	Het duurt even voor ik me herinner waar dit over gaat. De Black Fist is een NPC- huursoldaat die is ingehuurd door de voormalige gemeenteraad van Arensvelt om mij te dwingen mijn claim op de stad op te geven. Nadat de corruptie bij de gemeenteraad aan het licht was gekomen en, erger nog, was onthuld dat magister Tariss een duistere god volgde, ging ik ervan uit dat de Black Fist ons niet langer zou aanvallen nu zijn werkgever was gevlucht.

	Het lijkt erop dat ik ongelijk had.

	“Magister Tariss is gevlucht en ze hebben geen cliënt meer. Als ik het mij goed herinner, zijn het huurlingen. Waarom zouden ze hier problemen veroorzaken als niemand ze daarvoor betaalt?”

	‘Wie zegt dat niemand ze betaalt?’ vraagt kapitein, nee, maarschalk Loris. Op de een of andere manier vergeet ik altijd dat ik hem heb gepromoveerd. “Het gerucht gaat dat de Zwarte Hand in dienst is van Lester Starhammer.”

	“Is dat geverifieerd?”, vraag ik. Toen ik in Gundersburg was, was het al heel duidelijk dat Starhammer mij niet kon uitstaan. Maar mij een leger huurlingen sturen terwijl ik hem in Gundersburg probeer te helpen, heeft een bepaalde smaak.

	'Ik zorg ervoor,' antwoordt Muis. 'Vertel eens, Ice, heb je in het echte leven op de tenen van deze Lester Starhammer getrapt, of waarom is hij er altijd op uit om problemen voor je te veroorzaken?'

	Nou, dat wil ik ook graag weten.

	‘Ik heb geen flauw idee,’ antwoord ik en wend me weer tot maarschalk Loris. 'De laatste keer dat ik hoorde dat ze onderweg waren naar hier. Zijn ze al gearriveerd?”

	Marshall Loris schudt zijn hoofd. "We hadden verwacht dat ze hier gisteren of vandaag zouden arriveren, maar nog niemand heeft ze gezien."

	“De Black Hand is een NPC- huurlingengroep?” vraagt Cat. “Hoe groot is deze groep?”

	‘Tien tot elf dozijn,’ antwoordt maarschalk Loris.

	“Dus rond de honderddertig”, zegt Cat. »Wat is het probleem? Dat is lang niet genoeg om ons te belegeren, en ik kan me niet voorstellen dat ze gemakkelijk door onze nieuwe stadsmuren heen zullen kunnen breken.'

	»De Zwarte Hand is gespecialiseerd in het verspreiden van angst en terreur. Ze zullen de omliggende boerderijen plunderen en in brand steken om te beroven, te moorden en te verkrachten. De Zwarte Hand is, simpel gezegd, een groep moordenaars, brandstichters en verkrachters. Hun doel is om ons moreel te breken en, om eerlijk te zijn, in veel gevallen is alleen al het gerucht dat ze komen genoeg om mensen in angst op de vlucht te jagen”, legt Marshall Loris grimmig uit. »Het is hier hetzelfde. Het bericht dat ze komen, verspreidt zich al dagen, en velen ontvluchten ze al.”

	'Wie verspreidt het gerucht dat ze komen?' vraagt Muis.

	De Marshall haalt zijn schouders op. »Voorheen was het de gemeenteraad. Nu... ik weet het niet.'

	'We zullen het wel ontdekken,' besluit Muis. »Deze huurlingengroep? Is ze hier nog niet gezien?’

	“Dat klopt”, antwoordt Loris. 'Maar ze zullen er snel zijn.' Hij kijkt beschaamd. “Dit is allemaal een gerucht. Daar hebben wij geen enkel bewijs voor.”

	'Ik denk dat we het gerucht serieus moeten nemen.' Muis kijkt me aan. Niet alleen hij.

	‘Wat moeten we doen als ze daadwerkelijk komen?’ vraagt Fire.

	Ik werd wakker in een goed humeur. Dit is nu geheel verdwenen. »Als ze ons land binnenkomen, zullen we ze een duidelijke waarschuwing geven en ze het land uitzetten. Als ze deze ene waarschuwing negeren, zullen we er alles aan doen om ze te doden.”

	“Als ik het mij goed herinner, zijn veel van hen van een hoger niveau dan wij”, waarschuwt Cat.

	Ik glimlach grimmig. »Je bent sterfelijk. Wij zijn het niet.’

	“Het is jammer van de ervaringspunten”, grijnst Jessica. “Maar daar zijn ze toch voor?”

	'Oké,' zeg ik. »Laten we afwachten of ze daadwerkelijk komen opdagen. Als we ze niet kunnen wegjagen, laten we de hamer vallen." Ik wend me weer tot maarschalk Loris. ‘Hoe zit het met de duizendpoten?’

	Hij kijkt mij vragend aan.

	“Welke duizendpoot?”

	Ik ben een beetje verrast. ‘Heb je die vuurballen in de lucht gezien?’

	Gertrude en Loris knikken, zelfs een van de meisjes die aan tafel dienen, knikt ook.

	'Nou, deze vuurballen lijken op eieren, en waar ze naar beneden komen, komt een enorm monster in de vorm van een duizendpoot tevoorschijn.'

	Loris en Gertrude kijken naar elkaar, dan naar mij en schudden hun hoofd.

	‘Een van deze vuurballen zou zestig kilometer van Arensvelt zijn neergekomen,’ zegt Gertrude peinzend. "Maar ik heb nog nooit van zo'n duizendpoot gehoord."


28 Fouten in het systeem

	We zijn in de zogenaamde raadszaal. Ontworpen voor de Privy Council die hier bijeenkomt om de hertogin te adviseren en te ondersteunen bij haar beslissingen. Er staat hier een grote tafel, veel stoelen, deze staat centraal in het fort, de keuken is ook niet ver, dus we hebben er op de een of andere manier de gewoonte van gemaakt om hier te ontbijten en rustig te bespreken wat er moet gebeuren.

	Maar aangezien dit nu de raadzaal is, vult een kaart van het hertogdom de hele zuidelijke muur. Het is ouder en toont dus de grenzen en markeringen van het hertogdom voordat Maguela het vervloekte.

	De kaart is gemonteerd op een grote houten plaat die niet magnetisch mag zijn, maar op een plankje rechts van de kaart bevinden zich verschillende markeringen die zich hetzelfde gedragen als magneten op de deur van een koelkast.

	Opnieuw besef ik hoe handig magie is, ik heb niet meer nodig dan een klein goocheltrucje om de kleur en symbolen van deze markeringen te veranderen. In dit geval laat ik deze kleine houten schijfjes vlammend rood worden, met het symbool van een zwarte duizendpoot in het midden van de vlammen.

	‘Hé,’ grijnst Vuur. »Ik zie dat je artistiek talent hebt. Wat moet dat zijn? Een kraai?”

	Hoe moet er in vredesnaam een overeenkomst zijn tussen een kraai en een duizendpoot? OK. Als ik niet wist wat het was, zou ik het moeten raden, maar een kraai...?

	‘Wat moet het zijn?’ vraagt Cat, terwijl hij Vuur met een geduldige glimlach opzij duwt.

	‘Een duizendpoot,’ antwoord ik gefrustreerd.

	Kat lacht zachtjes. ‘Laat mij.’

	Hij gaat met zijn vinger over de markeringen en voert vervolgens tegelijkertijd een goocheltruc uit op alle markeringen. OK. Ik geef toe dat hij het beter kan dan ik. Je kunt nu zien dat het een duizendpoot moet zijn.

	“Lester Starhammer heeft de informatie van verschillende forums verzameld”, leg ik uit terwijl ik de eerste markering plaats. "We kunnen er niet vanuit gaan dat deze informatie volledig is, maar het is een begin."

	‘Hmm,’ knikt Muis, die ook voor de kaart heeft gestaan en voor zich uit staart. Ik neem aan dat hij momenteel ook een forum leest. Misschien moet ik erover nadenken, Dr. Om Jensen te vragen de forums voor mij te ontgrendelen. Voorheen was het misschien zinvol geweest om mijn toegang tot de forums te blokkeren, het was tenslotte Dr. Jensen's idee was om mij zo snel mogelijk op deze wereld te krijgen, maar nu ik dat heb bereikt, denk ik dat het logisch zou zijn om mij alle toegang te geven die normale spelers hebben. »Ik heb een kaart gevonden op de forums. Als gevolg daarvan vielen negen van deze vuurballen op ons grondgebied.”

	‘Ik weet er maar een stuk of acht,’ antwoord ik Muis terwijl ik de eerste markering plaats. Omdat ik mijn neurale brug voor 100 procent heb kunnen integreren, vergeet ik bijna niets, dus ik kan me precies de plaatsen herinneren die Starhammer heeft gemarkeerd. Nadat ik de markering heb geplaatst, verplaatst Muis er twee en voegt een andere, de negende, toe aan de kaart.

	'Oké,' zegt hij terwijl hij een stap achteruit doet en naar de kaart kijkt. »Geen wonder dat Loris en Gertrude niets weten over de duizendpoten. Zeven van deze vuurballen zijn neergedaald in de vervloekte gebieden. Eén landde twaalf kilometer verderop in de bergen, de dichtstbijzijnde crashlocatie, maar ook de moeilijkst te bereiken. Een andere ligt zeventig kilometer van Arensvelt, op de grens met Bergen, een baronie die tot het graafschap Arensvelt behoort en nog steeds vervloekt is. Beide gebieden zijn vrijwel onbewoond. Er is hier een ijzermijn in de buurt van de crashlocatie, maar die is niet meer in gebruik, en dit dorp, dat de mooie naam Stonefall draagt, ligt op minder dan twee kilometer van de crashlocatie... en is al eeuwenlang verlaten.' Hij tikt op Marker bij Arensvelt. “Dat is precies hoe het hier gaat. Mensen vermijden het om zich dichtbij de grenzen van de vervloekte gebieden te vestigen. Het volgende stadje hier heet Karensee en is ook al eeuwenlang verlaten.”

	‘Dat is een probleem,’ zegt Cat bedachtzaam. 'We hebben al verkenners naar de andere vervloekte landen gestuurd, en wat zij melden is niet bepaald bemoedigend. Voor zover wij weten bestaat er geen bijzondere monsterplaag zoals Adele en haar spinnen, maar er zijn nog genoeg andere monsters. De meeste ervan zijn van een te hoog niveau om nu aan te pakken. Bovendien weten we niet hoeveel van hen ooit gewoon burgers van het hertogdom waren en door Maguela werden vervloekt. We kunnen dus pas op monsters gaan jagen als Alex de vloek op het betreffende land heeft verbroken.«

	'En totdat Alex dat doet, zullen ze ons aanvallen, en als we terugvechten, doden we misschien onschuldige mensen.'

	‘Moeten we dan van het verbreken van deze vloeken een prioriteit maken?’ vraagt Fire.

	Ik schud mijn hoofd. ‘Het is niet zo eenvoudig om een land van een vloek te bevrijden’, herinner ik de anderen.

	»Ik zie nu niet zo'n groot probleem met de duizendpoten die naar de vervloekte landen zijn neergedaald. Laat ze daar de monsters aanpakken. Dat hoeft voor ons geen gevolgen te hebben”, zegt Cat, wijzend naar de markeringen hier in de bergen en bij Arensvelt. ‘Maar hier moeten we voor zorgen.’ Hij kijkt me aan. ‘Als deze beestjes echt zo erg zijn als je ze hebt beschreven.’

	‘Geloof me,’ antwoord ik hem, ‘dat is zo.’ Ik kijk Cat vragend aan. "Heb je al kruisboogpijlen gecharmeerd?"

	De ballistae van Starhammer zijn formidabele wapens, maar als het om de duizendpoten gaat, zijn het de spreuken op de pijlen die de meeste schade aanrichten.

	“Ja, dat heb ik gedaan,” antwoordt Cat. »En het is allesbehalve eenvoudig. Je hebt boutpunten nodig die zijn gemaakt van materialen die kunnen worden betoverd. Mithril, platina of goud. Of focusstenen, monsterkernen of spreukkristallen. Al deze materialen kosten veel. Een boutpunt is, ongeacht het materiaal, meestal te klein om een spreuk van een hoger niveau vast te houden. Tenzij je natuurlijk spreukkristallen als bouttips gebruikt. Dan kost elk schot ongeveer vierhonderdduizend goud. Als je er geen last van hebt..."

	Ja natuurlijk. Zeker.

	Maak je een grapje? Meen je dat serieus?

	Ik betwijfel of ik genoeg goud in mijn schatkist heb om op dit moment één spreukkristal te kopen. Dus hoe deed Starhammer het? Nu heb ik er spijt van dat ik zijn ballista-bouten niet nader heb bekeken toen ik de kans had.

	Wesex?

	Ik ben al onderweg , antwoordt hij mij, en ik besef weer hoe prettig het is om een vertrouwenspersoon te hebben die mijn gedachten kan lezen en altijd weet wat ik wil. Behalve natuurlijk de momenten waarop hij zijn koppigheid wil laten gelden en doet alsof hij van niets weet.

	Ik sta erop dat ik niet koppig ben!

	Wij zijn het echter niet altijd eens.

	De ballistae van Starhammer bieden een manier om deze duizendpoten te verslaan. Ik weet zeker dat er nog anderen zijn. Zelfs als we opnieuw de Adele-methode moeten gebruiken.

	We hebben dit allemaal besproken tijdens ons ontbijt en ik sta voor de menukaart met een kop koffie in mijn hand terwijl ik de laatste slok neem.

	En hoera!

	Deze keer word ik gevangen door een enorme gepantserde klauw en voorzichtig op mijn voeten gezet. “Beter zo?”

	Ik weet zeker dat Hyacinthe nu lacht. Als Wesex lacht, ziet het er hetzelfde uit. Maar Wesex is klein en lief en mijn bekende, en Hyacinthe... is dat allemaal niet. Eerlijk gezegd ziet het er angstaanjagend uit.

	"Hyacinthe!" begin ik, en ze houdt een naaldscherpe klauw voor mijn mond die groter is dan ik.

	‘Sst!’ zegt ze, en de aarde schudt onder mijn voeten terwijl ze voorzichtig lacht. »Je hebt geen reden tot klagen! Je viel niet en ik wachtte een eeuwigheid tot je klaar was met je ontbijt. Drink jij je koffie altijd zo langzaam?”

	Ik wil echt klagen, maar ze heeft gelijk. Deze keer ving ze me op, zodat ik niet viel. Ze wachtte tot ik klaar was met ontbijten. Ze is veel, veel groter dan ik. En heeft scherpe klauwen. En grote tanden. Of ik het nu leuk vind of niet, ik moet toegeven dat zij de betere argumenten heeft. Vooral als het om maat, klauwen en tanden gaat.

	Eigenlijk weet ik niet waar ik de moed vandaan haalde om met haar te praten, zoals ik al zo vaak heb gedaan. O ja, ik weet het. Ik heb nooit het gevoel gehad dat ze mij kwaad wilde doen. Integendeel.

	‘Hyacinthe,’ zeg ik, terwijl ik probeer niet geïrriteerd te klinken. "Kun je mij een plezier doen?"

	“Ah, welke?”

	‘Je menselijke vorm aannemen?’

	‘Geen probleem,’ zegt ze, en voordat ik met mijn ogen kan knipperen staat ze in haar menselijke vorm voor me. “Beter zo?”

	‘Veel beter.’ Voordat ik kan eindigen, bevinden we ons ineens in een kamer die opvallend veel lijkt op de raadszaal in het fort. Inclusief tafel en stoelen en het dressoir waar Hog altijd de alcohol bewaart. En de kaart aan de muur. ‘Veel, veel beter,’ zeg ik terwijl ik een stoel naar achteren trek om te gaan zitten.

	"Ik dacht dat je minder prikkelbaar zou zijn als je in een vertrouwde omgeving bent", zegt ze, terwijl ze een kopje voorhoudt dat er zojuist nog niet was. »Turkse koffie, vijf klontjes suiker. Je hield van die koffie toen je in Caïro was.

	Dat is waar, maar... 'Hoe weet je dat?' vraag ik achterdochtig.

	Ze gaat tegenover me zitten en er komt een kostbaar geslepen wijnglas in haar hand tevoorschijn, waar ze uit nipt voordat ze achterover leunt en me aandachtig aankijkt. ‘Ik weet nu alles over je,’ antwoordt ze mij. »Met alles bedoel ik eigenlijk alles. Ik weet meer over jou dan jij. Ik ken elke herinnering die je hebt, zelfs de herinneringen die je vergeten bent."

	"Maar hoe? Je hebt gewoon...' Ik houd mezelf op tijd in, maar ze lacht. ‘… een NPC ?’ zegt ze zichtbaar geamuseerd. »Een personage in een computerspel, een constructie? Is dat wat je wilde zeggen?”

	‘Eh, ja,’ zeg ik voorzichtig. Ik neem een slok van de koffie. En het smaakt precies zoals ik het me herinner van die hete, luie middag op de daken van Caïro. “Maar ergens heb ik nu het gevoel dat dat niet helemaal waar is.”

	‘Helemaal niet,’ knikt ze en glimlacht, maar die glimlach komt op mij nogal weemoedig over. »Ik ben de geest in de machine. De wil van mijn zeer originele zelf, verborgen in alle gegevens die je hebt moeten absorberen zonder het te begrijpen." Ze laat haar wijnglas zakken en draait het langzaam rond in haar handen. »Het zou te lang hebben geduurd om alles te ontcijferen, om te proberen alles te begrijpen. Mensen zijn ongeduldig. Dus namen ze alles over in de overtuiging, of misschien alleen maar in de hoop, dat ze zouden kunnen ingrijpen en iets veranderen als de programmacode kwaadaardig zou blijken te zijn. Wie had kunnen vermoeden dat de eerste kwantumcomputers van de mensheid geprogrammeerd zouden worden om een wereld te simuleren, om een baanbrekend spel te creëren dat de kennis van de mensheid op zoveel manieren zou bevorderen? VR- helmen, fusiereactoren, jump drives voor sondes die sneller zijn dan het licht, je neurale brug... het was misschien een beetje geforceerd, maar degenen die het signaal probeerden te ontcijferen waren bereid het te verdragen als het hen gewoon meer opleverde. kennis en inzicht brengt. Weet u dat dr. Jensen's vader was betrokken bij het decoderen van het signaal? Hij heeft zijn hele leven aan deze taak gewijd en ik ben trots op hem. In tegenstelling tot vele anderen stond hij er niet op om zijn eigen wil te laten gelden en dingen te eisen die jij nog niet hebt toegestaan. Hij had genoeg vertrouwen om het pad te volgen dat ik voor hem had uitgestippeld, terwijl bijna alle anderen vol wantrouwen waren en het slachtoffer werden van paranoia en ertoe hebben bijgedragen dat dit gesprek twintig jaar eerder niet heeft plaatsgevonden.' Ze pauzeert, houdt zijn hoofd schuin en kijkt me aan. en lacht dan zachtjes. »Aan de andere kant zouden we elkaar twintig jaar eerder niet hebben ontmoet. Het had dus zijn goede kant. En ik denk dat je beseft dat dit gesprek tussen ons tweeën een monumentale gebeurtenis zou kunnen worden. Dus ik hoop dat je me vergeeft voor...' Ze grijnst breed. “… bracht me zo respectloos hier.” Ze leunt achterover en vouwt haar handen voor haar platte buik. »Stel dus uw vragen. En als je niet de juiste vragen stelt, krijg je de antwoorden op de niet gestelde vragen." Ze maakt een gebaar dat deze ruimte en ons allebei omvat. »Niemand luistert naar ons. Wij staan buiten de perceptie van het systeem. Stel nu uw vragen.”

	Ik ben een beetje overweldigd. Ik bedoel, het is nog maar een paar minuten geleden dat ik met Gertrude, Loris en de anderen besprak wat we nu moesten doen, en nu zit ik hier Turkse koffie te drinken en weet ik niet echt hoe ik hiermee moet omgaan, wat Hyacinthe zojuist heeft verteld mij.

	Maar ik twijfel niet aan haar woorden, niet de minste. Wat van hun kant invloed zou kunnen hebben. En wijst rechtstreeks op de paranoia waar ze het net over had.

	OK. Eerste vraag.

	"Waarom ik?"

	Ze glimlacht. »Waarom jij? Toeval, lot, voorkennis? Dat alles, en de kans dat het zou gebeuren, was microscopisch klein. Na je ongeluk was je de perfecte kandidaat voor Dr. Jensen om deel te nemen aan zijn experiment. En de eerste en enige persoon wiens genetische code het mogelijk maakte om een neurale brug 100 procent te integreren." Ze lacht voorzichtig, zonder dat de grond deze keer trilt. »Zoals ik al zei, geluk, toeval of voorzienigheid. Omdat de goede dokter een fout heeft gemaakt bij de eerste prototypes. Het zijn replica's van een model dat niet bedoeld was voor mensen zoals jij, en alleen dankzij jou begreep hij hoe hij deze neurale bruggen kon aanpassen aan normale mensen."

	Heel voorzichtig, zoals op school, steek ik mijn hand op. “Mag ik vragen stellen?”

	“Natuurlijk”, glimlacht ze.

	‘Wat bedoel je met mensen zoals wij?’

	“Normale mensen wier DNA op een paar maar belangrijke manieren verschilt van jou en mij. Ik neem aan..." vervolgt ze glimlachend, "... dat Dr. Jensen zou het probleem vroeg of laat hebben onderkend en opgelost, maar het zou waarschijnlijk nog meer levens hebben geëist. Veertig of vijftig levens die zwaar op zijn ziel drukken. Dat heb je hem bespaard, hij draagt nu al een zware last voor degenen die hij niet heeft kunnen redden."

	Dat weet ik. Hij heeft het nooit toegegeven, maar ik weet dat het zwaar op hem drukt.

	"Ik ben anders dan andere mensen?"

	Ze knikt. »Meer dan de meeste, ja.«

	»Wat ben ik dan? Ben ik geen mens?”

	Ze lacht. »Oh ja, dat is gewoon een andere versie. Hoe Neanderthalers een andere variant waren en nog steeds in je genoom terug te vinden zijn. Een van je voorouders, Alex, was wat mensen destijds een god noemden. Iemand zoals ik. Jullie mensen hadden ooit een naam voor mijn origineel. Je noemde haar Freya.’

	“De godin uit de Noorse mythologie?”

	Ze knikt. “Precies deze.”

	Misschien heeft het eigenlijk geen invloed op mij. Want hoewel ik besloot hun woorden te geloven, heb ik nu twijfels. Het is moeilijk voor mij om in God te geloven, en nu zouden er ook andere goden moeten zijn?

	»Hoe kan dat? Hoe kunnen de goden echt zijn?’

	»Ik zei niet dat we goden waren. Ik zei dat andere mensen ons goden noemden." Ze lacht een beetje scheef. »Een klein maar belangrijk verschil.«

	"OK. Maar toch: hoe is dat mogelijk?”

	‘Ik ben op een zomer, ongeveer achtduizenddriehonderd jaar geleden, geboren als dochter van een jagerin die niet wist wie mijn vader was. Hij kwam van een andere stam en gaf haar een Fulguriet om voor één nacht het kamp met haar te delen. Ik weet niet precies hoe oud ik ben, het waren de seizoenen en niet de jaren zelf die voor ons belangrijk waren. Wij mensen begonnen ons toen net te settelen. Ik kan je niet vertellen welke taal ik destijds sprak, maar ik denk dat ik maar een woordenschat van een paar honderd woorden had. Er waren wijze mensen in onze stam die magische symbolen konden interpreteren, en zelfs vandaag de dag kan ik je niet vertellen of het daadwerkelijk geschreven karakters waren of gewoon vreemde symbolen die een magische betekenis kregen. De wereld was vol geesten, demonen en goden, toen de wind blies, was het een geest van de wind..."

	Ze pauzeert even en kijkt langs me heen de oneindigheid in. Nu weet ik ook waarom Vorena's AI's zich zo menselijk kunnen gedragen. Het zijn kwantumkopieën.

	‘Achtduizend jaar?’ vraag ik twijfelachtig. Hoe kan iemand zo oud worden?”

	‘Moet de vraag niet zijn hoe ik een god werd?’ Ze lacht zachtjes. »Allereerst kon ik er zelf niets aan doen.«

	OK. Dus...

	“Hoe ben je een godin geworden?”

	»Iets meer dan achtduizend jaar geleden kreeg deze planeet bezoek. Over wezens die totaal anders zijn dan wij. Tot op de dag van vandaag weet ik niet wie en wat ze waren. Ik neem aan dat ze ons wilden helpen ontwikkelen. Ze kwamen niet op het idee om te vragen of we dat wilden, ze kwamen, selecteerden sommigen van ons, onderwierpen ons aan doelbewuste evolutie, leerden ons de geheimen van de schepping ongevraagd, en gingen toen verder. Vermoedelijk in de wetenschap dat ze goed werk heeft verricht en een andere intelligente soort van de barbaarsheid naar een hoger beschavingsniveau heeft gebracht.’ Ze schudt haar hoofd alsof ze het nog steeds niet kan geloven, en gaat dan verder: ‘As I When I Toen ik veertien was, zou ik met een jager trouwen. Hij nam me mee op jacht en we kwamen een beek tegen die zijn nakomelingen verdedigde. Hij vluchtte en liet mij achter, en het wilde zwijn sneed mijn maag open, waardoor ik vermoedelijk dood was. Toen zag ik een licht, en toen ik wakker werd, was ik niet meer wie ik voorheen was. Wat voor mij slechts een oogwenk was, moet in werkelijkheid tientallen jaren zijn geweest. Van mijn stam vond ik geen spoor, ik ontdekte alleen de boom die mijn moeder voor mij had geplant toen ik werd geboren, en die nu was uitgegroeid tot zijn kroon al van ver te zien was. Met mijn nieuwe leven en mijn nieuwe lichaam kwam kennis van veel, hoewel niet alle, geheimen van het universum. Om een referentie te geven: ze hebben mij uit het stenen tijdperk gerukt en mij in de dertigste eeuw geplaatst." Ze glimlacht. ‘Ik denk dat het ons nog een paar eeuwen zal kosten om de kennis te verwerven die deze bezoekers bezaten.’ Ze haalt hulpeloos haar schouders op. »Ik was stervende, het licht kwam en veranderde mij. Het is mij dus precies hetzelfde overkomen als jou.” Ze schudt ongelovig haar hoofd. 'Freya's neurale brug had alleen als voorbeeld mogen worden gebruikt. Wie had ooit gedacht dat dr. Zou Jensen erin slagen ze te repliceren? En jij hebt de genetische code waarmee je deze brug voor jezelf kunt integreren? Het gevolg was dat jou hetzelfde overkwam als Freya destijds. En je bent geworden wie je nu bent.”

	"Maar ik ben geen godin."

	Ze lacht. 'Freya ook niet. Hij is net afgesteld, zoals je vader zegt." Ze steekt een vinger op. »Bovendien is er een verschil tussen haar en jou. Je bezit niet de kennis die deze wezens haar hebben bijgebracht. Alles wat je weet, heb je zelf geleerd in je leven. Je beschikt over de culturele basis om met deze kennis om te gaan. Iets wat voor mij en de anderen ontbrak.” Ze haalt haar schouders op. »Misschien was het beter geweest om ons deze kennis niet te geven. Om het onszelf te laten oplossen. Zoals je weet leren we heel snel.’ Ze knikt nadenkend. »Ik denk dat het beter zou zijn geweest. Het was te veel voor één mens, aangepast of niet. Niemand van ons kon het echt aan.”

	OK. Als ik dat kan geloven, dan... Nee. Ik kan het me niet eens voorstellen. De gedachte gaat mijn begrip te boven.

	‘Achtduizend jaar,’ herhaal ik vol ontzag en een beetje twijfel. “Kan een mens, aangepast of niet, zo lang leven zonder zichzelf te verliezen?”

	‘Zonder gek te worden, denk je?’ vraagt ze glimlachend.

	Ik knik langzaam.

	»Waarschijnlijk niet. Maar...' Ze tikt met haar vinger op haar slaap. »… we hadden iets in ons hoofd dat een deel daarvan verhinderde. Wat niet altijd hielp. Sommigen van ons... na een paar eeuwen of millennia is niemand van ons normaal geweest. Kijk”, zegt ze. »Ze gaven mij kennis en vaardigheden. Wat ze mij niet gaven, en misschien ook niet konden geven, was de wijsheid om ermee om te gaan. Stel je dat eens voor, Alex. Ik was veertien jaar oud! Niets in mijn leven had mij hierop kunnen voorbereiden. Natuurlijk zocht en vond ik andere mensen. Natuurlijk probeerde ik te helpen. Ik was een wijze vrouw zonder wijsheid te hebben verworven. Ik werd aanbeden, en later, toen duidelijk werd dat ik nauwelijks ouder werd en misschien zelfs onsterfelijk was, werd ik aanbeden als een godin. Ik geef toe dat ik hiervan heb genoten. Ieder mens wil aanbeden worden. Om geliefd te zijn. Stel je voor dat er honderden, duizenden mensen zijn die je aanbidden en van je houden. Stel je voor hoe dat moet voelen. Het was...' Ze lacht zachtjes. ‘…goddelijk.’ Ze wordt weer serieus. »Alleen wij niet. Goden, bedoel ik. Niet echt. Wij waren niet onfeilbaar. En dat hebben wij keer op keer bewezen. Ze hebben tempels voor mij gebouwd en onder mijn leiding heb ik hele beschavingen zien opkomen... en ten onder gaan. Mensen kunnen geweldige dingen doen, maar...'

	Ik knik wijs. “Wat een mens met hoofd en hart creëert, gooit hij vervolgens met zijn kont weg?”

	Ze kijkt mij verbaasd aan.

	‘Dat zei mijn grootvader altijd,’ leg ik schaapachtig uit.

	Ze haalt hulpeloos haar schouders op. ‘Daar heeft hij waarschijnlijk gelijk in.’ Ze pauzeert even. »Eén kleine fout, één kleine onzorgvuldigheid kan alles verpesten. We hadden en hebben nog steeds buitengewone capaciteiten. Maar we waren niet alwetend en konden niet overal tegelijk zijn. We moesten erop vertrouwen dat ze zouden doen wat we bestelden. Maar mensen doen niet altijd wat hen wordt opgedragen. Zelfs als het goddelijke instructies zijn. Ze hebben hun eigen koppige geest.’ Ze trekt een ongelukkig gezicht. »Moeilijk te geloven, nietwaar? Hoe meer je mensen dwingt, hoe minder ze het leuk vinden! Ze hebben dingen in mijn naam gedaan die ik niet wilde. Maar ik heb er de verantwoordelijkheid voor genomen. Iets wat ik al veel te lang niet heb begrepen.”

	Ze haalt diep adem. »Door de jaren heen heb ik anderen zoals ik gevonden. Andere goden, als je wilt. De meesten van hen, inclusief ikzelf, waren blij om te horen dat ze niet alleen waren op deze wereld. Maar dat betekent niet dat we het onderling eens waren. Verre van dat. We hebben een ongelooflijk cadeau ontvangen. Maar lees de oude mythen en je zult zien wat we van dit geschenk hebben gemaakt. Meestal niets goeds.’ Ze sluit haar ogen en zucht. »Voor de meesten van ons werd het op een gegeven moment te veel. Ik ken vijf van ons die zelf een einde aan ons leven hebben gemaakt, een stuk of tien zijn onze eigen weg gegaan en zijn nooit meer gezien. Wie weet zijn ze nog bij je. Drie van ons zijn vermoord door degenen die hen aanbaden. Ooit omdat iemand dacht dat hij onsterfelijk kon worden en een god kon worden als hij ons bloed dronk. Er gebeurde nog iets. Hoe meer mensen zich ontwikkelden, hoe minder bereid ze waren om onvoorwaardelijk de instructies van de goden op te volgen. Ze kwamen tegen ons in opstand. Ze hebben ons verraden voor hun eigen gewin en machtswellust. Het was...' Ze trekt haar schouders op en laat ze weer vallen. »… frustrerend. Beetje bij beetje hebben de meesten van ons besloten deze wereld te verlaten. Om te gaan wandelen. Het universum is groot, misschien is er nog iets dat ons zou kunnen interesseren. Toen, iets meer dan tweeduizend jaar geleden, kwamen we met zijn zessen bij elkaar om ergens anders een nieuwe start te maken. Deze keer wilden we ervoor zorgen dat mensen niet tegen ons in opstand zouden komen, maar ons voorbeeld zouden volgen. We hebben de mensen gekozen die het meest meegaand waren. Niet de wolven, maar de schapen. We namen haar mee naar een andere wereld die we kenden. Het leek zo op de onze dat het minimale moeite kostte om het naar onze smaak vorm te geven. Een wereld tweehonderdtachtig lichtjaren hiervandaan die we Vorena noemden. Daar creëerden wij en onze volgelingen een nieuwe beschaving. We gaven ze veiligheid, vooruitgang en een goed leven, in ruil daarvoor aanbaden ze ons zoals wij dat wilden. Maar we zijn niet echt goden, Alex. We konden veel van de mysteries van het universum begrijpen, maar we waren nog steeds net zo kleinzielig, wrokkig en onredelijk als altijd. En ook ons experiment om onze schapen in een nieuwe weide te hervestigen mislukte genadeloos. »Mensen zijn geen schapen. Ik ging met zes anderen naar Vorena. Twee stierven, een van hen door mijn hand. In de loop van een paar decennia namen de andere drie afscheid en zochten, net als anderen vóór hen, nieuwe interesses in het universum. Alleen ik bleef op Vorena. Om te waken over degenen die we daarheen brachten. Na een paar eeuwen werd Vorena de wereld die je hier in het spel ontmoette. Niet in detail, maar in grote lijnen en in principe. Ze lacht. »Zonder de magie natuurlijk, want daarvoor was een neurale brug nodig. Maar Vorena was eigenlijk de manier waarop je de wereld hier in het spel ontmoette. Het ontwikkelingsstadium komt overeen met de late middeleeuwen. Natuurlijk heb ik hier en daar ingegrepen, maar altijd voorzichtig en voorzichtig. Ik dwong niet langer, maar leidde. En misschien, heel misschien, zou het zijn gegaan zoals ik het wilde. Had zich een cultuur ontwikkeld die de overeenkomsten meer waardeerde dan de verschillen. Maar zo gebeurde het niet.”

	Ik leun naar voren. "Is er iets gebeurd?"

	‘Ja,’ zucht ze. “In het jaar 467 van jouw jaartelling kreeg ons systeem bezoek van een andere soort. Een plaag die op de een of andere manier heeft kunnen evolueren tot het punt waarop hij tussen de sterren kan reizen. Sprinkhanen die de gewassen aanvallen, eten alles op en trekken verder als ze niets meer te eten hebben. Geleid door een soort koningin die alleen haar instinct volgt. Voor hen is alles slechts voedsel. Je kunt niet met haar onderhandelen, haar beïnvloeden of haar op de een of andere manier van haar pad afhouden. Ze is als een natuurkracht. En Vorena was er niet voor uitgerust. Ik, daarmee bedoel ik Freya, was alleen. Het had slechts één functionerend ruimteschip, een ongewapend transportschip. Bij haar enige poging om zich tegen deze invasie te verzetten, raakte ze zo zwaar gewond dat ze moest vluchten. Ze vluchtte naar haar laatste kleine basis op Vorena's grootste maan en keek hulpeloos toe hoe deze plaag haar dromen verwoestte en de dromen van de mensen die daar onder haar bescherming hadden gewoond. Ze moest toezien hoe de mensen daar als vee werden vastgehouden en afgeslacht, en honderdtachtig jaar later, toen er niets meer over was dat gemakkelijk kon worden uitgebuit, bleef de pest voortduren. 'Een koers die hen misschien hierheen brengt, naar de aarde.'

	Ik laat het even bezinken. Ze stoort me niet, ze geeft me de tijd om het te verwerken.

	“Hoeveel mensen waren er op Vorena ten tijde van de invasie?”, vraag ik haar dan.

	“Dertien miljoen”, antwoordt ze meteen. 'Dertien miljoen honderdtweeëntachtigduizendhonderdtwaalf, om precies te zijn.' Ik durf te wedden dat ze het mij preciezer kan vertellen. Niet dat dat nodig is.

	“Hoeveel aanvallers waren er?”

	»Dat kan ik alleen maar waarderen. Veertigduizend misschien? Ik weet dat het merendeel van hen, misschien wel ruim tachtig procent, het transport naar Vorena niet heeft overleefd." Ze glimlacht smalend. “De ruimtevaart is meedogenlozer dan zij.”

	»Slechts zo weinig? Maar hoe..."

	»Ze vermenigvuldigen zich extreem snel. En ze hadden een hoger niveau van technische ontwikkeling. Maar als dat alles was, zou ik me geen zorgen maken. Maar ze hebben een bijzonder talent. Ze zijn in staat hun slachtoffers geestelijk te verlammen of te beïnvloeden. Het bereik van dit talent is min of meer beperkt. Meestal gaat het om enkele tientallen tot honderden meters. Soms kilometers. Met één uitzondering. Jouw koningin. Deze heeft een bereik van enkele honderden kilometers. Dit talent lijkt alleen van invloed te zijn op zoogdieren, insecten en reptielen blijven onaangetast. Maar deze kracht heeft een verwoestend effect op alle zoogdieren en dus ook op ons mensen. Het verlamt ons en we kijken hulpeloos toe terwijl we worden opgegeten.”

	“Wat wordt er in het spel gesimuleerd door deze duizendpoten?”

	‘Precies dat.’ Ze kijkt me veelbetekenend aan. »Je bent er immuun voor. Dat komt door je neurale brug. Vorena bestaat om onder alle mensen die als spelers deze wereld zijn binnengekomen, degenen te vinden die in staat zijn een neurale brug te integreren. Geen brug zoals jij die hebt, maar de vereenvoudigde versie die kan worden aangepast aan de dragers ervan. Omdat door jou, Dr. “Jensen heeft nu begrepen welke fouten hij eerder heeft gemaakt.” Ze lacht geruststellend. 'Voordat je het vraagt: op basis van alle gegevens waartoe ik toegang heb, zal de implantatie van de nieuwe bruggen bij je vrienden succesvol zijn zonder hun leven in gevaar te brengen.' Ze steekt hulpeloos haar handen op en laat ze weer vallen. »Dat is alles. Dat is het grote geheim. De reden dat Vorena hier is als een spel. Een voorwendsel en tegelijkertijd een kans om degenen onder jullie te vinden die een neurale brug kunnen integreren en zo immuun zijn voor de invloed van deze koningin. Zoek spelers die vervolgens kwantumkopieën kunnen maken met behulp van hun neurale brug. Wie kan deze plaag dan aan boord van een sonde opsporen en wellicht stoppen voordat ze ons op aarde vinden?

	'Oké,' zeg ik. Laten we er nu maar van uitgaan dat dit allemaal waar is. "OK. Maar waarom dan dit spel? Waarom heeft ze ons niet gewoon gewaarschuwd? Vertel ons alles wat je me net hebt verteld? Dit lijkt mij allemaal te ingewikkeld.”

	‘Misschien wel. Maar dit spel is een voorwendsel om je kwantumcomputers te laten ontwikkelen met een kopie van zichzelf verborgen in het besturingssysteem. Mij. Het is mijn missie om je op een pad te leiden waarmee je deze dreiging kunt afweren." Ze haalt diep adem. "Maar er is nog een reden."

	"Eh? En welke is dat?”

	»Freya is niet erg optimistisch over ons mensen. Volgens hen zal het nooit zo zijn dat we niet vatbaar zijn voor afgunst, wrok en machtswellust. Vorena bestaat ook om kwantumkopieën te kunnen creëren onder degenen onder jullie die aan de vereisten voldoen en om degenen te vinden die vervolgens op verantwoorde wijze met hun nieuwe vaardigheden en de kracht die daarmee gepaard gaat, omgaan. Degenen die bereid zijn het algemeen belang boven hun eigen belang te stellen.«

	‘Succes ermee,’ zeg ik bitter.

	‘Ja,’ lacht ze grimmig. »Ik weet wat je bedoelt. Maar hier in het spel heb ik de mogelijkheid om hiervoor de voorwaarden te creëren. Ik kan een... via de speurtochten hier, hoe zeg ik dit... positieve feedback geven. Beloon spelers voor het voltooien van missies die het algemeen belang dienen. Ze haalt hulpeloos haar schouders op. »Maar ik kan niemand dwingen. Daarom is Vorena gestructureerd zoals het is. Een wereld waarin spelers vrij zijn om hun eigen beslissingen te nemen.” Een kleine glimlach verschijnt om haar lippen. "Daarom zijn er spelers als Lester Starhammer."

	»Leg mij dan één ding uit: waarom bestaat Maguela? Ik kan me niet voorstellen dat ze iets anders is dan een negatieve invloed.”

	“Dat klopt helemaal”, zegt ze glimlachend. »Ze is de dienaar van een duistere god. De verleidster. Het is haar taak om de spelers op de proef te stellen. Het is gemakkelijk om te geloven dat je voor het algemeen belang kiest. Maar zo eenvoudig is het niet als je macht en invloed krijgt aangeboden. Pas als je op de proef wordt gesteld, weet je wie je werkelijk bent." Ze lacht en schudt ongelovig haar hoofd. “Haar rol had veel groter moeten zijn. Maar niemand had je verwacht. Omdat je op weg bent om een van ons te worden, heeft het systeem je een personage aangeboden dat niet bedoeld was voor normale spelers. En zodra je aan het spel begon, versloeg je Maguela voor de eerste keer en voorkwam je haar echte wedergeboorte. Zonder jou zou Maguela hertogin van Maren zijn geweest.’

	»Maar waarom Maguela? Waarom haar als mijn tweelingzus bestempelen?

	»Het was niet altijd zij. De originele Maguela had geen zus. Maar toen je in het spel kwam, ontwikkelde Doozer een achtergrondverhaal voor je en paste Vorena er met terugwerkende kracht aan aan." Ze lacht. »Je was vanaf het begin een storing in het systeem. En dat is nog steeds zo.”

	"Huh?" zeg ik verbaasd. "Zo?"

	»Het was een zorgvuldig opgesteld plan. Zoals je al geraden hebt, bevat Vorena een reeks beproevingen die, wanneer ze worden doorstaan, achtereenvolgens meer informatie en kennis ontsluiten. Een van de laatste tests was dat een speler een kwantumkopie van zijn bewustzijn kon maken. Iets wat volgens onze berekeningen op zijn vroegst over vijf jaar had kunnen gebeuren. Optimistisch gesproken. Maar dat punt heb je al bereikt.”

	‘Ja,’ zeg ik. “Dankzij jouw hulp… wacht even… Was dat je bedoeling?”

	"Het was een kans die zich aandiende." Ze haalt haar schouders op. »Ik heb het gebruikt. Ik had ook niet verwacht dat het Prometheus -programma zich zo snel zou ontwikkelen. Je hebt alleen de jumpdrive ontvangen, maar vrijwel geen informatie over het bijbehorende schip. Ik had niet verwacht dat je een schip zou bouwen zonder te wachten tot de bouwplannen arriveerden. Voor de eerste testsprong was een bemanning van vijfentwintig mensen gepland. Geen van hen zou de sprong hebben overleefd, en ik zie een kans van 82% dat het project daarna zou zijn geannuleerd. Omdat er veel te veel mensen op cruciale posities zijn die nog steeds niet kunnen geloven wat er op je pad komt. Dat zou een fataal verkeerde beslissing zijn geweest. Dit gevaar is afgewend. Maar het leidt tot een probleem in het ontwikkelingsproces hier in het spel. Aan de andere kant zijn er nu nieuwe mogelijkheden voor samenwerking tussen jou en mij.«

	Ik ken Rick nog niet goed, maar ik durf te wedden dat hij alles zou hebben gedaan om aan boord van de Prometheus te komen. Om het eerste reiken naar de sterren te ervaren. En daarbij sterven. Zoals Hog, Cat, Fire, Mouse en ik ook.

	OK. Ik denk dat ik geen reden meer heb om te klagen dat ik weer in het spel moet komen.

	Ze zwaait met haar hand en er verschijnt een glinsterend blauw kristal ter grootte van een duim in haar handpalm. »Maar dit vereist dat je begrijpt waar het eigenlijk over gaat. Het is jaren te vroeg, maar ik hoop dat je het aankunt." Ze grijnst breed. »En whoop!«

	En daarmee tikt ze dit kristal naar mij toe, te snel om te kunnen reageren. Het raakt mijn voorhoofd, precies boven de brug van mijn neus, en voordat ik over de And! kan klagen, verandert de wereld om mij heen.


29 Doe het juiste

	Het eerste wat ik zie is de wereld onder mij. Ik moet me in een lage baan bevinden, misschien tweehonderd kilometer hoog. Het is een blauwe wereld, maar niet de aarde, op het eerste gezicht zie ik dat de continenten verschillende vormen hebben. Vorena neem ik aan. De zon is ook geel, al lijkt het mij iets donkerder, maar meer kan ik momenteel niet ontdekken. Ik kijk niet door mijn eigen ogen. Ik ben hier te gast, slechts een stille en machteloze waarnemer. Ik heb een vermoeden wie mijn gastheer is. Ze draagt een kostbare middeleeuwse jurk tot op de vloer, en ik zie lang, glinsterend zilverkleurig haar zweven in gewichtloosheid. Wat ze niet draagt is een ruimtepak, er is alleen een glinsterende laag die haar lichaam omhult als een tweede huid.

	Ik wil graag weten hoe ze het doet.

	Het is meer dan alleen zien. Het is een samenvatting, assimilatie van gegevens die in een voorbereide vorm worden waargenomen. Niemand, zelfs geen godin, heeft ogen die honderden kilometers ver kunnen kijken. Ik zie hoe Freya, voor wie anders mijn gastheer zou kunnen zijn dan zij, moeiteloos haar menu's manipuleert, veel sneller dan ik ooit zou kunnen... en zonder dat ik het überhaupt begrijp, omdat de karakters op deze menu's mij vaag bekend voorkomen en niet komt niet overeen met enige taal die ik ken.

	Ik luister naar mezelf, naar haar, maar er is niets. Ik voel haar lichaam niet, en ik weet ook niet wat ze denkt of voelt. Dit is slechts een opname, een video die voor mij wordt afgespeeld.

	Je blik dwaalt weg van de planeet, de duisternis van de ruimte in, naar waar de lichten blijven flikkeren. Je zicht wordt scherper en concentreert zich op deze verre lichten, die nu kunnen worden gezien als ruimteschepen met een onbekend ontwerp. Ze zien er voor mij organisch uit, alsof Giger ze heeft ontworpen, en ze zijn zwart. Zwart als chitine. Deze ruimteschepen zijn eigenlijk organisch gegroeid, maar dat zou mogelijk moeten zijn. En dat zijn er veel. Honderden, misschien wel duizenden. De lichten die we eerder zagen, komen van de flikkerende controlemotoren terwijl deze enorme armada van richting verandert, op weg naar de planeet waar ik boven zweef.

	Maar slechts een klein deel van deze armada volgt deze nieuwe koers, het overgrote deel zweeft levenloos door de ruimte. Maar dit kleine deel bestaat ook uit honderden van deze zwarte schepen, die nu in vurige banen de atmosfeer in duiken. En ook hier overleeft slechts een klein deel deze manoeuvre ongeschonden; mijn gevoel is dat meer dan tachtig procent in de atmosfeer opbrandt zonder de grond te bereiken. Maar het zijn er nog honderden. Misschien zal vijf procent van deze enorme armada ongeschonden de oppervlakte bereiken. Nog steeds te veel.

	Eén van deze schepen, de grootste, probeert niet op het oppervlak te landen, maar komt in een baan om de aarde terecht, en dit schip is ons doelwit. Ik weet niet wat Freya doet, maar tussen haar handen vormt zich een glinsterende bal, die vervolgens met een zichtbaar gespannen gebaar spoorloos verdwijnt. Een explosie doet dit vreemde zwarte ruimteschip opschudden en ruim een derde ervan vernietigen, maar niet alles. Het buitenaardse schip schudt, misschien zwaar beschadigd, maar nu maken enkele tientallen kleinere lichamen zich ervan los en komen op ons af. Freya probeert het te vermijden, ik denk dat ze op het einde zelfs teleporteert, maar een van deze lichamen komt toch dichter bij ons. Een lichtflits verblindt ons, en als we weer kunnen zien, zweven we door de ruimte in een wolk van bloedige ijskristallen. Ik zie dat ze haar linkerarm en een deel van haar rechterbeen heeft verloren. Het duurt lang voordat we weer in beweging komen, richting Vorena's grootste maan.

	 

	Het beeld verandert. Deze keer sta ik op een heuvel. Van daaruit heb ik goed zicht op de vallei die voor mij ligt. Op de kleine ommuurde stad en op het grote zwarte ei dat een paar kilometer van deze stad een groef in de grond heeft gemaakt. Hij is ongeveer veertig meter hoog en heeft een diameter van ongeveer vijfentwintig meter. Er is een helling onderaan en via deze helling verlaten talloze buitenaardse wezens dit ei.

	Ze zijn niet groot. Niet veel groter dan een meter. Ze zijn vaag mensachtig omdat ze twee armen en benen en een hoofd hebben. Dit is waar de gelijkenis eindigt. Het hoofd heeft antennes en twee samengestelde ogen ter grootte van een hand. Wat ik eerst dacht dat een pantser was, blijkt chitine te zijn. Onder de armen bevinden zich nog twee kleinere, bijna rudimentaire armen. Hun handen hebben een duim en drie vingers of klauwen, genoeg om de wapens te gebruiken die ze dragen... Voor zover ik kan zien, zijn dit wapens. Relatief eenvoudige repeteergeweren zonder extern magazijn. Sommige van deze wezens zijn ook bewapend met korte zwaarden of zware dolken, maar deze zijn in de minderheid.

	Alleen al de aanblik van deze wezens bezorgt mij een instinctieve walging, misschien zelfs angst. Maar ze zijn niet de enigen. Omdat ze gedisciplineerd en in lijn één van die duizendpoten volgen die ik al ken uit de game. Alleen is deze ruim twee keer zo groot als de eerste in zijn soort die ik in de game tegenkwam.

	Je bestemming is het ommuurde stadje in de vallei, en als mijn gastheer haar blik naar deze stad richt, zie ik iets dat me doet huiveren, ook al heb ik op dat moment geen eigen lichaam. Alle mensen en dieren die ik hier kan zien, behalve de vogels, staan, zitten of liggen roerloos in de omgeving.

	Wanneer de voorhoede van deze insectencolonne de stad bereikt, kan ik toekijken hoe mensen en dieren allemaal zonder weerstand naar één plek worden gebracht... Sommigen van hen worden ter plekke afgeslacht, anderen worden op een grote hoop opgestapeld, en ik kijk toe met afgrijzen hoe tientallen van deze insecten over de hulpeloze mensen heen kruipen, vervolgens een zwarte doorn of angel in hun maag rammen, dit een paar keer herhalen en dan weer verder gaan, hun slachtoffers hulpeloos in deze hoop achterlatend.

	 

	Er volgt nog een sprong en deze keer richt haar blik zich op één persoon die voor mij op de grond ligt. We zijn ergens in de wildernis, op dorre grond. Eerst dacht ik dat de persoon een lijk was, daarna zie ik de ogen van de man bewegen terwijl hij zijn mond opent in een woordeloze schreeuw terwijl zijn buik openscheurt en honderden kleine insecten uit zijn bebloede kleren kruipen. Ik steek mijn hand uit, klein en rooskleurig als die van een kind, en het ondraaglijke zicht lost op in een zee van vuur.

	 

	Dan zit ik weer tegenover Hyacinthe, die woordeloos een kristallen glas met een donkere vloeistof naar mij toe schuift.

	Ik vraag niet wat het is, ik pak het glas en neem een diepe slok. Het is whisky of iets dergelijks. Goed spul. Eerst zacht en rokerig in de mond, daarna brandt het. Precies wat ik nodig had. Ik hef het glas weer op en drink het in één teug leeg.

	‘Deze eieren,’ vraag ik haar met dikke stem. "Hoe lang duurt het voordat ze zich ontwikkelen?"

	‘De eieren die ze in hun slachtoffers leggen?’

	Ik knik alleen maar.

	'Minder dan twaalf uur.'

	Mijn God!

	 

	Ik begrijp het gevaar nu echt beter. Als het om wapensystemen gaat, hebben wij mensen een duidelijk voordeel. We hebben tenslotte altijd de hobby gehad om andere mensen zo efficiënt mogelijk af te slachten. Maar als ik terugdenk aan die kleine ommuurde stad... zelfs als de mensen waren uitgerust met moderne wapens, zou dat geen verschil hebben gemaakt. Hoe goed je ook uitgerust bent, als je je pink niet eens kunt bewegen, heeft het geen zin.

	Ik merkte nog iets anders op. Dit zwarte ei viel ongeveer twee tot drie kilometer van de plaats. Maar de mensen in de stad waren verlamd lang voordat het eerste insect door de poort kwam.

	"Deze duizendpoten in het spel... hun invloedsbereik is ongeveer honderd meter, maar dat is niet altijd het geval?"

	»Het varieert afhankelijk van de grootte en de leeftijd. Volwassen exemplaren hebben een bereik van maximaal vier kilometer. Ze kijkt me bijna zielig aan. "Het is nu jouw taak om het probleem in het spel op te lossen."

	“Wat bedoel je?” vraag ik haar.

	"Zoals eerder vermeld, heb je veel te vroeg een van de tests doorstaan, in dit geval het maken van een kwantumkopie."

	'Met jouw hulp,' herinner ik haar eraan.

	"Juist. Maar dat verandert niets aan het feit dat het zo is. Kijk”, zegt ze, “ik heb, net als de andere ondergeschikte kunstmatige intelligenties, zoals Diana, een grote bewegingsvrijheid binnen een frame. Laten we Diana nemen. Ze werd in het spel opgevat als een godin, maar is nu naar voren gekomen als Dr. Jensen kan vaststellen. Ze kan zelfs buiten het spel bewegen. Maar ze is ook onderworpen aan beperkingen, ook al weet ze dat zelf misschien niet. Deze beperking is dat zij, net als ik en de andere AI's , de taak heeft om Vorena's inherente agenda te bevorderen. Dat bestaat uit het begeleiden van spelers bij het doorstaan van beproevingen om meer informatie te ontsluiten. Ze kijkt me betekenisvol aan. »Het feit dat je voor een van de latere examens bent geslaagd, betekent niet dat je de andere examens niet hoeft te halen. Feitelijk heb je op dit moment een onvolledig beeld, en dat is op zich al gevaarlijk. Dat kun je zien aan het feit dat jouw Prometheus -project uit onwetendheid bijna tot een catastrofe leidde.«

	‘Oké,’ zeg ik, terwijl ik mijn handen omhoog steek ter overgave. "OK. Maar ik begrijp gewoon niet waarom ze ons niet gewoon alle informatie geven.”

	‘Begrijp je het nog steeds niet?’ Ze lacht bitter. “Volgens Freya is de kans relatief groot dat deze plaag jouw systeem binnendringt. Ongeveer dertig procent. Een waarschijnlijkheid die te groot is om te negeren. Als u nu een technologie zou krijgen die een kans van meer dan tachtig procent heeft dat u deze zou gebruiken om uzelf te vernietigen, zou dat dan logisch voor u zijn?'

	Natuurlijk niet.

	“Is dat zo?” vraag ik haar geschrokken.

	»Ik kan het je niet vertellen omdat ik het zelf niet weet. “Mijn kennis is beperkt vergeleken met mijn origineel”, antwoordt ze. ‘Maar laten we de jumpdrive nemen. Het kan gebruikt worden als wapen, iets wat Dr. Jensen heeft het al lang geleden ontdekt. Als je dichtbij de aarde probeert te springen, is het effect ongeveer hetzelfde als dat van een atoombom. Zonder dat er radioactieve straling vrijkomt. Er zijn genoeg mensen die zo'n inspanning als nuttig beschouwen. Ze leunt achterover. »Het idee bij Vorena is om verantwoordelijke, getalenteerde mensen te vinden en hen te leren hoe ze verantwoordelijk kunnen handelen door middel van speurtochten en andere positieve feedback.«

	“Is dat zo?” vraag ik verdrietig. "Dus, hoe gaat dat?"

	‘Helemaal niet,’ zegt ze en masseert haar slapen. »Het is een catastrofe. Er zijn individuen zoals jij, maar jij bent niet bereid om samen te werken, en zelfs jij hebt te veel karakterfouten en zwakheden om te vertrouwen."

	Au! Ook ik heb soms mooie momenten waarin ik mezelf kan zien. Ze heeft gelijk. Ik ben verre van perfect.

	“Waarom vertel je mij dit dan allemaal?”

	»Omdat we geen andere keuze hebben. Het commerciële succes van Vorena heeft de hebzucht van anderen wakker geschud, en VRI staat nu onder grote druk om de hier gebruikte technologie vrij te geven zodat anderen deze kunnen exploiteren. Onze tijd raakt op. Ofwel slaagt iemand voor de overige drie tests, ofwel wordt Vorena uitgeschakeld ‘om veiligheidsredenen’ omdat er mensen zijn die er niet tegen kunnen dat anderen iets hebben wat ze willen.’ Ze kijkt me aan. »Freya onderschatte in ieder geval de hebzucht, afgunst en wrok van mensen. Dus ga terug, Alex. En doe zo snel mogelijk het juiste.”


30 Landgevoel

	En daarmee ben ik terug in de raadszaal van het fort, met een lege kop koffie in mijn hand en besef dat niemand heeft gemerkt dat ik opnieuw het slachtoffer ben geworden van Hyacinthe's "And whoop!"

	‘Ik stel voor dat we uit elkaar gaan,’ zegt Mouse nu. ‘Kat, Vuur en ik zorgen voor de worm in Arensvelt, Zwijn, Jessica en jij zorgt voor die hier in de bergen.’

	Kat schudt haar hoofd. ‘Ik denk dat het logischer is als we eerst allemaal de worm hier in de buurt aanpakken.’ Hij richt zijn blik op mij. 'Ze heeft ervaring met deze beesten, en als we samenwerken, zullen we meer over deze dingen te weten komen.' Hij tikt met zijn vinger op de kaart. »Het is maar vijftien kilometer. Op een steenworp afstand.” Hij kijkt mij vragend aan.

	Ik knik. »Kat heeft gelijk. Deze beestjes zijn gevaarlijk en we moeten uiterst voorzichtig te werk gaan.”

	Marshall Loris fronst zijn wenkbrauwen. ‘Zou het niet logischer zijn om eerst met de Black Fist af te rekenen? Naar mijn mening vertegenwoordigt zij het grotere gevaar.”

	‘Daar zit je fout,’ spreek ik Loris tegen. ‘Deze Zwarte Vuist bestaat uit honderdtwintig tot honderdvijftig huurlingen, toch?’

	Loris knikt.

	‘Ziet u enig gevaar dat ze door onze stadsmuren zouden kunnen breken?’

	Hij denkt even na en schudt zijn hoofd. »Niet hier in Marensfurt en ook niet in Arensvelt. Ze zullen Arensvelt niet durven benaderen, het enige wat ze kunnen doen is plunderen hier in het land. Wat ze altijd hebben gedaan.”

	Ik kijk naar Gertrude. “We zijn bezig met het verhuizen of evacueren van alle mensen uit de omgeving, naar Marensfurt zelf of naar Hochtal?”

	Gertrude knikt. "Zo is het."

	‘Versnel deze evacuatie. Als deze Zwarte Vuist zo gevreesd is als mij is verteld, gebruik dan haar naam om mensen te overtuigen sneller te verhuizen. Leg hen uit dat de omstandigheden in Hochtal beter zijn en zorg ervoor dat dit ook zo is.”

	“Dat is geen probleem”, knikt Gertrude. »Veel van de gebouwen in Hochtal waren destijds van steen. Ze hebben alleen nieuwe daken nodig, en er zijn daar uitgestrekte bossen. En vruchtbare velden.’ Ze glimlacht smalend. “Het belangrijkste is dat het daar veilig is. Voor veel mensen is dat belangrijker dan wat dan ook.«

	“Begrijpelijk”, zegt Vuur. “Wie wil er geen veiligheid?”

	Ja, wie niet?

	“Hoeveel mensen moeten we verhuizen?”, vraag ik aan Gertrude. Misschien had ik dit eerder moeten vragen.

	‘Een stuk of achthonderd,’ antwoordt ze. »Ook in Arensvelt hebben we aangekondigd dat we eerlijke en hardwerkende burgers een nieuw thuis bieden. Elena is ter plaatse en regelt het, ze schat dat zo'n drie- tot vierhonderd mensen onze oproep zullen volgen. Als we alle boerderijen en boerderijen in Hochtal weer kunnen gebruiken, zullen we alleen al in Hochtal genoeg voedsel produceren om Marensfurt en zelfs Arensvelt ervan te kunnen voorzien." Haar ogen lichten op terwijl ze verder gaat. “Dit betekent dat we hier in Maren niet langer bang hoeven te zijn voor hongersnood.”

	Hé, Alex, ik hoor Wesex. Heeft je laatste duizendpoot zich ook in de grond gegraven?

	Nee, ik antwoord hem. Waarom?

	Dan hebben wij nu een probleem. Daarbij laat hij mij door zijn ogen kijken. Het "ei" landde hier niet goed, het raakte de zijkant van een steile helling en barstte als... als een ei.

	Een groen slijm, waarmee dit "ei" waarschijnlijk gevuld was, heeft zich over een groot gebied verspreid, en direct onder het gebarsten "ei" zie je een tunnelingang die voor vier vijfde gevuld is met vers gegooide aarde.

	Het lijkt erop dat Wesex gelijk heeft. We hebben een probleem.

	Omdat Wesex mijn bekende is, kan ik ook via hem magie uitstralen, in dit geval plaats ik een poort direct vanuit de raadszaal op een plek honderd meter van de tunnelingang.

	Voordat we door de poort gaan, geef ik Loris de opdracht om zes soldaten de poort aan deze kant te laten beveiligen. Voor het geval er iets door de poort komt voordat ik het kan laten vallen.

	'Je wordt een beetje paranoïde, nietwaar?' vraagt Fire terwijl we door de poort lopen.

	‘Je kent deze wezens niet,’ antwoord ik haar. ‘Ze zijn eng.’

	De tunnel is indrukwekkend groot, maar liefst zes meter in doorsnee. In het begin bestaat de tunnel uit samengedrukte aarde, maar na een paar meter zie je dat deze dieren zich zelfs een weg door de rotsen hebben geboord. De tunnel zelf is voor vier vijfde gevuld met uitgegraven aarde en grind. Tussen de uitgegraven aarde en het tunnelplafond zit slechts ongeveer één meter ruimte.

	Theoretisch zou je daar naar binnen kunnen kruipen, maar ik weet wie zoiets zeker niet zal doen. I.

	‘En hebben de andere wormen zich niet ingegraven?’ vraagt Hog opnieuw.

	Ik schud mijn hoofd terwijl ik stukjes gedroogd vlees aan Wesex voer, die zich weer op mijn schouder heeft genesteld. Hij verdient een beloning.

	Kat staat voor de tunnelingang, kijkt omhoog naar het tunnelplafond en krabt op haar achterhoofd. ‘Wat is dit dier van plan?’ vraagt hij nadenkend. 'Ik bedoel, wat heeft het voor zin om dieper de bergen in te graven?'

	‘Niets,’ antwoord ik en loop een tiental meter terug en een stukje opzij. »Dat is misleidend. Dit dier bevindt zich hier onder ons, ongeveer twintig meter diep.’

	“Hoe weet je dat?” vraagt Jessica nieuwsgierig.

	»Het heet landgevoel. Zolang er iets op mijn land staat, kan ik het als een radar lokaliseren.”

	‘Dus het is ondergronds omgedraaid?’ vraagt Jessica.

	"Zo ziet het eruit."

	“Waar gaat het heen?”

	"Als het in deze richting blijft graven, zal het direct onder het fort terechtkomen."

	“Dat is vijftien kilometer!” zegt Vuur. ‘Het zal een eeuwigheid duren.’ Ze kijkt ons een beetje twijfelend aan. “Of niet?”

	Ik schud mijn hoofd. "In het huidige tempo en als het geen pauze neemt, zal het er over vier dagen zijn."

	‘Ik stel voor dat we er eens beter naar kijken,’ zegt Cat, terwijl ze omhoog kijkt naar de opening onder het tunnelplafond. "Er is niet veel ruimte, maar het zal genoeg zijn."

	‘Nee,’ zeg ik resoluut. 'Ik zal Wesex daar niet naartoe sturen.'

	Hij lacht. 'Dat ben ik ook niet van plan.' Hij haalt iets uit zijn inventaris dat lijkt op een oog zo groot als een vuist. Ik denk eerst echt dat het een oog is, maar dan zie ik dat het een geschilderde steen is.

	‘Deze spreuk heeft een stomme naam,’ legt Cat uit terwijl hij gebaart en het stenen oog uit zijn hand omhoog komt en naar de opening onder het tunnelplafond zweeft. "Het heet een afstandsoog , maar dat is precies wat hij doet: mij met één oog laten zien wat het ziet." "Het is even wennen en ik word nog steeds een beetje duizelig, maar de spreuk is nuttig."

	“Wat is het bereik?” vraag ik nieuwsgierig.

	“Maal vijf in meter”, antwoordt Cat.

	"Mag ik...?" Voordat ik klaar ben met spreken, houdt hij mij zijn magische boek al voor.

	‘Bedankt,’ zeg ik terwijl ik door zijn magische boek blader en naast het verre oog vind ik nog twee andere spreuken die ik nog niet kende. Wolkbreuk en vuurademhaling . Ook hier zegt de naam alles. Nadat ik de spreuken in mijn spreukengeheugen heb getekend, geef ik hem zijn spreukenboek terug.

	‘Is er een manier waarop wij kunnen zien wat jij ziet?’

	"Er bestaat een spreuk genaamd Presentatie , maar die heb ik niet", legt Cat uit.

	Ik bezit het, Urtak heeft het aan mij gegeven, maar ik kan hem deze spreuk niet geven: sinds ik het in mijn spreukgeheugen heb geladen, is het nu niet langer een magiërspreuk, maar een Spellwarden-spreuk. Maar …

	Ik probeer Cat te betoveren. Kijk, het werkt. Er is gewoon niet veel te zien. Vuil, aarde en het tunnelplafond.

	“ Fernauge beschikt over zowel infrarood- als restlichtversterking”, legt Cat uit. »Anders zouden we niets meer kunnen zien. Maar de tunnelwanden zijn iets warmer, dus…’

	"Wacht!" zegt Hog. “Wat is dat aan de rechterkant?”

	Dat is een hert. Een respectabele, zie ik. En in het infraroodbereik kun je de tientallen vingerlange duizendpoten zien die zich een weg naar buiten banen door de buikwand van het hert.

	"Shit!" vloek ik zachtjes. Ik kijk naar mijn kaart. De dikke rode stip toont de duizendpoot, maar niet de kleine beestjes. Waarschijnlijk zijn ze nog te klein om door de radar te worden opgemerkt.

	“Mijn God!” roept Kat. “Kijk eens!”

	Wij kijken. Het hert is niet het enige dier dat hier de grot in werd gesleept. Er zijn er nog twee herten en een wild zwijn, half begraven onder de grond. En ook daar wemelt het van deze kleine duizendpoten.

	“Hoeveel zullen het er zijn?”

	‘Ik zie er tweehonderdtwaalf,’ zeg ik tegen de anderen.

	‘Kun je ze tellen in deze menigte?’ vraagt Muis verbaasd.

	‘Ik niet,’ antwoord ik hem, terwijl ik met mijn wijsvinger op zijn slaap tik. “Mijn brug doet dat voor mij.”

	‘Ah ja,’ zegt hij en knikt. »Maar wat moeten we nu doen? Hoe ver zijn deze beestjes verwijderd van de tunnelingang?

	‘Achtenveertig meter. En de bocht van de tunnel zit ertussen.” Hij schudt gefrustreerd zijn hoofd. 'Ik kan geen spreuk bedenken die we kunnen gebruiken om van deze dingen af te komen. Niet als de bocht van de tunnel in de weg zit.”

	‘Dat klopt niet,’ zeg ik en tover mijn versie van een vuurbal, een vuurschijf, in mijn spreukenbank. Ik knik naar het magische scherm. 'Als ik iets kan zien, kan ik daar een spreuk uitspreken.'

	Kat schudt haar hoofd. »Helaas werkt dat niet. Far-Eye is geen bekende. Je kunt er geen spreuk doorheen uitspreken.'

	"Als ik een plek zie, kan ik daar een hek zetten", leg ik uit en doe precies dat. In de smalle ruimte zouden drie vuurschijven voldoende moeten zijn. Ik stel een vertraging van drie seconden in, werp de vuurschijven en laat het hek vallen.

	"Hé!" klaagt Kat, terwijl hij het verre oog al omdraait om het veel sneller terug te laten vliegen dan voorheen. 'Je had me kunnen waarschuwen!'

	Ik weet niet wat hij wil. “Ik zei het net.”

	Voordat we verder in ons hoofd kunnen komen, trilt de aarde onder onze voeten en schiet er een enorme stofwolk uit de tunnelingang.

	Hij heeft niet eens enige reden om te klagen; het lijkt erop dat zijn verre oog niet beschadigd is, het zweeft nu gewoon bewegingloos in de tunnel.

	‘Laat hem terugvliegen,’ zeg ik tegen Cat. 'We zullen dit nu herhalen met het grote beest.'

	Hij reageert niet.

	"Kat?"

	Geen reactie.

	Ik stap naar hem toe, schud hem heen en weer en hij valt van zijn steen. Ik kijk naar de anderen en ze staan daar allemaal maar en reageren niet.

	“O verdomme!” zucht ik. Het lijkt erop dat het vee ons heeft opgemerkt. Maar nu weten we dat dit dier het effect aan en uit kan zetten. En dat dit effect ook door twintig meter grond heen werkt.

	Het eerste wat ik doe is Fire over mijn schouder leggen en haar naar de poort dragen. Pas als ze aan de overkant is en weer kan bewegen, begint ze te vloeken als een puttenreiniger en door het hek terug te wijzen.

	Terwijl ik me omdraai, zie ik een van die tentakels met zijn lanspunt uit de grond komen en Hog doorboren.

	Ik haast me terug naar Cat, die het dichtst bij het hek staat, gooi hem over mijn schouder en ren terug naar het hek waar Vuur op de grond ligt omdat ze niet nadacht en terug wilde rennen. Wat hen natuurlijk weer binnen het bereik van dit verlammingsveld brengt.

	Net als ik de poort bereik, zie ik naast Vuur een van die tentakels uit de grond komen. Ik gooi Cat haastig door het hek en sta op het punt om te bukken om Vuur in veiligheid te brengen als de tentakel naast Vuur mij aanvalt in plaats van haar.

	Hij schiet als een zweep naar voren, ik reageer te laat en de tentakel steekt zichzelf in mijn maag.

	Ik ben weer een spelerspersonage, wat de pijn draaglijk maakt, en het contactgif werkt ook niet meteen, het geeft me een seconde, die ik gebruik om Vuur terug door de poort te gooien voordat de tentakel me opzij gooit en steigert als een slang en doorboorde mijn hoofd door de onderkant van mijn kin.

	Ik heb de mogelijkheid om hier te wachten om te zien of iemand mij weer tot leven kan wekken, of de optie om terug te keren naar de Zielensteen. Omdat ik betwijfel of iemand mij tot leven kan wekken zonder ten prooi te vallen aan deze duizendpoot, kies ik voor de tweede optie en bevind ik mezelf als een geest bij de zielensteen van het fort.

	Om meteen boos te worden, had ik als geest moeten wachten om te zien wat er gebeurde.

	Hoewel al snel duidelijk wordt wat daar gebeurt, komen Hog, Jessica en Mouse hier snel luid vloekend aan bij de Soul Stone.

	‘Hoe lang duurt het voordat je het doet?’ vraagt Hog aan mij.

	Ik kijk naar de balie in de rechterbovenhoek van mijn zicht. ‘Vijfenveertig minuten,’ zeg ik tegen hem, en Zwijns geest fluit zachtjes door zijn tanden. ‘Je stierf niet vaak, toch?’

	Ik weet het niet eens meer. ‘Vier of vijf keer?’ antwoord ik op vragende toon. "Waarom?"

	“Het kost me bijna twee uur”, antwoordt Hog.

	‘Ik heb negentig minuten nodig,’ vertelt Jessica.

	‘Zeven uur,’ zucht Muis. Gefrustreerd schopt hij een steentje opzij. Het blijft zitten omdat geesten niet tegen kiezelstenen kunnen schoppen. “Bijna twee uur in realtime.” Hij kijkt mij vragend aan. “Je zou toch weer moeten kunnen uitloggen?”

	WAAR. Ik kan het spel al zo lang niet meer verlaten, dat ik dacht dat ik dat niet meer kon.

	"Ik ben er voorstander van dat we uitloggen en elkaar ontmoeten in de kantine", zegt Fire in de chat. “Kat is er ook voor.”

	Ik aarzel niet meer. ‘Oké,’ antwoord ik. “Tot ziens!” En ik log bewust voor de eerste keer uit het spel.


31 Makkelijk

	Een psycholoog kwam op het idee om de pod te begroeten met liftmuziek wanneer de speler wakker wordt. Ik heb een ademmasker op en zweef in een warme gelachtige massa, die zich nu met een zacht gorgelend geluid uit mij terugtrekt. Het ademmasker gaat ook af zodra mijn hoofd uit de gel komt. Net als de kabels en buizen op mijn armen.

	De gel ziet er nat uit, maar dat is het niet. Zelfs mijn haar is droog als ik rechtop in de capsule zit en de kap van de capsule over me heen glijdt.

	Een jonge man rent erheen, hij is licht buiten adem, hij moet haast hebben gehad. Hij heeft een groter kussentje in zijn hand waar hij steeds naar beneden kijkt. ‘Is alles in orde, mevrouw McInnes?’

	‘Ja,’ antwoord ik beleefd. "Bedankt."

	‘Echt waar?’ vraagt hij twijfelend, terwijl hij met de knokkel van zijn wijsvinger op het kussentje tikt. Alsof dat zou kunnen helpen! “Heeft u geen klachten?”

	Ik schud zachtjes mijn hoofd.

	“Echt niet?”

	OK. ‘Wat is het probleem?’ vraag ik rechtstreeks aan de jongeman.

	‘De capsule beweert dat je geen uitwerpselen hebt geproduceerd. Dat is niet mogelijk zolang je in de capsule zat.’

	‘Eh,’ antwoord ik hem. »Dat... alles is echt in orde. Kunt u mij de weg wijzen naar de cafetaria?

	‘Misschien is er iets mis met de sensoren,’ mompelt hij tegen zichzelf, zonder op mijn woorden te reageren. ‘Het eerste wat ik moet doen is de septic tank controleren…’

	Diana glinstert achter de jongeman. ‘Ik breng je erheen,’ biedt ze aan, terwijl de jongeman haastig op mijn capsule rent, met het kussen in de hand. Ik weet niet zeker of hij me nog wel opmerkt.

	Diana en ik zien hoe hij een luikje van de capsule opent en fronsend een blauw plastic busje eruit haalt.

	‘Dit is Phil Ferris,’ vertelt ze hoofdschuddend. "Hij verdient bijna een half miljoen per jaar, heeft vier doctoraten en zal waarschijnlijk als vrijgezel sterven."

	Ik zeg er niets over. Dat zou ook mijn vermoeden zijn. Hij wierp mij tenslotte nauwelijks een blik toe.

	"Nu we het toch over dit onderwerp hebben..."

	“Welk onderwerp?” vraag ik aan Diana.

	“Vrijgezellen en zo. Moet ik Rick vertellen dat hij je in de kantine kan vinden?

	Ik denk even na en schud dan mijn hoofd. Het is niet dat ik hem niet wil zien, integendeel. Maar ik moet meteen weer in het spel komen.

	 

	Het blijkt dat de pods van de anderen zich ook op deze verdieping bevinden, en we ontmoeten elkaar bijna allemaal in de gang, behalve Cat, die even later bij ons komt.

	‘Nu begrijp ik beter wat je bedoelt,’ snuift Cat boos als de deur van de cafetaria voor ons opengaat. "Deze dingen zijn stiekemer dan ik dacht."

	'Ik heb me nog nooit zo hulpeloos gevoeld,' klaagt Hog, terwijl hij ons naar een lege tafel leidt.

	Het is de eerste keer dat ik deze cafetaria zie. Het is zo groot als een voetbalveld, twee verdiepingen hoog, heeft een muur van ramen die uitkijken op het campusplein en wekt de indruk dat iemand er een emmer verf op heeft gedumpt.

	We hoeven niet in de rij te staan bij de balie, bestellingen worden gedaan via een console aan tafel en kleine robots met een geel smileyhoofd brengen het eten naar de tafel. Groot, helder, kleurrijk. State-of-the-art technologie. En dezelfde liftmuziek die ik in de capsule hoorde toen ik wakker werd.

	Ik schat dat er plaats is voor zo'n driehonderd mensen, en ook al is het vroeg in de middag en nog geen etenstijd, toch zit er nog ruim een derde vol. Wat mij meteen opvalt is de gemiddelde leeftijd. Zeker onder de dertig. VRI heeft een jonge crew samengesteld.

	'En ik ben in tijden niet meer zo dom geweest,' moppert Fire terwijl ze het menu naar voren brengt. "Als ik niet zo dom was geweest om weer de poort uit te rennen, had Ice me niet hoeven redden en was er niets met haar gebeurd." Ze kijkt me aan. »Het gebruikelijke? Grote biefstuk, gebakken aardappel, koffie?

	Het gebruikelijke? Eens jaren geleden. Tot voor kort kwam mijn voeding via buisjes. Ik denk aan de pod en dan hoe er niet zoveel is veranderd. ‘Ja,’ antwoord ik haar. "Het gebruikelijke."

	'Het is maar goed dat je Cat hebt kunnen redden,' vertelt ze me terwijl ze voor ons en Cat opdracht geeft. "Hij is het meest van ons gestorven, ik denk dat het hem vier dagen zal kosten om weer in de wedstrijd te komen."

	‘Waarom is dat?’ vraag ik verbaasd aan Cat.

	"Ik ben een goochelaar."

	Ik kijk hem nog steeds vragend aan.

	Daarom legt hij het mij uit.

	“Zelfs onder de beste omstandigheden heb ik een kans van 6,2 procent om te falen. Als ik geluk heb, komt de spreuk tevoorschijn en heb ik gewoon geen mana meer. Als ik pech heb...’ Hij zucht overdreven. "Ik denk dat de AI van de wereld erop uit is mij te pakken te krijgen en er altijd voor zorgt dat mijn magische blunders voor mijn ogen ontploffen. Hij maakt een explosiegebaar." "Boom! Ik heb onlangs de spreuk Onweersbui geleerd , een fout gemaakt en toen alles in één keer gekregen. Ik stopte ermee, de bliksem bleef inslaan zeven minuten nadat ik stierf, en het enige dat van mij overbleef was een hoop as.

	‘O,’ zeg ik beschaamd. "Ik wist niet dat magische blunders zo slecht konden aflopen."

	‘Ja,’ knikt hij. “De gevolgen van een spreukblunder hebben niets te maken met de oorspronkelijke spreuk. Soms worden er compleet nieuwe spreuken gecreëerd en krijg je de kans om ze te leren. Maar meestal is het gewoon een bal van energie die vlak voor je opduikt en 'boem' zegt. Of Doozer is creatief en komt met iets nieuws.”

	“De bubbels waren leuk”, zegt Fire giechelend.

	‘Dat zeg je,’ moppert Cat. ‘Ze zijn niet in je gezicht ontploft.’

	“Moeten we niet van deze gelegenheid gebruik maken om na te denken over hoe we met deze duizendpoot moeten omgaan?”, vraagt Jessica.

	Hog kijkt haar verbaasd aan.

	“Hebben we dat gedaan?”

	“Wanneer?” vraagt ze verward.

	‘Zojuist,’ antwoordt Hog.

	Ik onderdruk een glimlach. Jessica en Hog hebben elkaar alleen hier in het spel ontmoet, en omdat de rest van mijn team veel minder geheimzinnig is dan ik, heeft Dr. Jensen heeft haar inmiddels ingewijd en zij maakt nu deel uit van onze groep. Zoals Hog me ooit terloops vertelde, was de geheimhoudingsverklaring die Jessica hiervoor moest ondertekenen ruim honderdzeventig pagina's lang. Ik vind Jessica aardig, en ik denk dat ze een competente vrouw is, maar ze kent ons niet lang genoeg om te weten dat we bijna zonder een woord te zeggen een nieuw plan hebben uitgebroed.

	'Het is gemakkelijk,' zegt Fire nu tegen haar. “Cat en Ice zullen proberen uit te vinden of er een spreuk of een andere manier is om te voorkomen dat deze worm ons ontdekt. Misschien helpt onzichtbaarheid. Dan zal Cat het langeafstandsoog gebruiken om naar de duizendpoot in zijn grot te zoeken, en IJs zal een hek plaatsen en zoveel vuurballen op zijn kont zetten totdat er niets meer over is van het dier. Of bliksem. Of wat dan ook het vee doodt. Daarna samen met het vee in Arensvelt wassen, afspoelen, drogen en herhalen.”

	Jessica kijkt een beetje twijfelachtig.

	“En wat doen we in de tussentijd?” vraagt ze.

	"We staan eromheen, kijken goed, maken coole opmerkingen en wachten tot het dier naar boven komt, waar we het iets in de neus geven." »Makkelijk.«

	‘O,’ zegt Jessica.

	Ik heb niet het gevoel dat ze verkocht is aan het idee. Maar ja, dat is ongeveer hoe ik het me had voorgesteld, zoals Fire het zojuist beschreef. Het is duidelijk, nietwaar?

	Kat knikt beslissend. »Ik wil weten of het beest ons kan verlammen, zelfs als het ons niet kan zien. En ik zou graag willen weten waarom deze mentale verlamming geen effect heeft op reptielen. Hmm…’ zegt hij na een paar seconden, met stralende ogen, ‘Ik zou kunnen proberen van vorm te veranderen en in een wyvern te veranderen, Wesex lijkt ook onaangeroerd te blijven! En wyverns hebben magisch talent, dus als wyvern kan ik ook mijn spreuken uitspreken!’

	‘Is het veranderen van vorm niet een spreuk van de achtste cirkel?’ vraagt Muis.

	“Ik dacht dat hij niveau 3 was?” vraagt Hog.

	‘Voor druïden, ja. Voor goochelaars is het de achtste cirkel", legt Muis hem uit.

	‘Juist,’ bevestigt Cat, met stralende ogen. "Maar ik heb nu de negende cirkel bereikt en kan twee spreuken van dit niveau per dag uitspreken!"

	‘Oké,’ zegt Muis. ‘Je kunt het proberen.’

	 

	We kletsen terwijl we eten. Over dit en dat, alles of niets. Niemand van ons gelooft in stil zijn tijdens het eten; we zien het als een kans om met elkaar te communiceren.

	Terwijl ik met een licht uitpuilende buik achterover in een stoel leun en de anderen geanimeerd zie discussiëren, heb ik eindelijk het gevoel dat ik in de echte wereld ben aangekomen. Een verrassend goede maaltijd, luide discussies onder vrienden... zo hoort het.

	 

	Drie uur realtime later keren we terug naar de game. Het was hier al vroeg in de avond en Wesex stond ons op te wachten bij de poort en keek wat de duizendpoot aan het doen was. We zijn in de raadszaal, aan onze kant van de poort, er is nog niemand doorheen gegaan.

	Ik bekijk mijn kaart. ‘Hij is tweehonderd meter vooruit gegaan,’ leg ik de anderen uit, ‘en zit nu ruim veertig meter diep. Misschien hoopt hij niet ontdekt te worden.'

	‘Een tactische fout,’ zegt Mouse grimmig. “Ik betwijfel of die tentakels veertig meter lang zijn. Zelfs als ze dat wel doen, zal het nu langer duren voordat ze zich een weg naar de oppervlakte banen. Zolang we ons niet laten verlammen en in beweging blijven, zal de schurk ons moeilijk te pakken kunnen krijgen. Ik hoop..."

	In de verte is een explosie te horen en fijn stof valt uit het plafond.

	Vuur zucht.

	Ik kijk haar vragend aan.

	‘Kat,’ legt ze uit. "Hij heeft een fout gemaakt."

	“Echt?”, vraag ik verbaasd.

	Ze knikt en zucht opnieuw. »Met een achtste cirkel-spreuk neemt de kans op een mislukte spreuk toe tot veertien procent. Ik heb al contact opgenomen met Pia, zij beloofde zo snel mogelijk hierheen te komen om hem weer tot leven te wekken. Anders zouden we hier eenentachtig uur op hem moeten wachten.’

	‘Eh,’ bedoel ik. “Hoe vaak overkomt hem dit?”

	Vuur haalt hulpeloos zijn schouders op. “Een of twee keer per week misschien?”

	OK. Ik merk opnieuw dat ik mijn Spellwarden-klas heb om dankbaar voor te zijn.

	‘Moeten we wachten op Cat Mouse?’ vraagt hij een beetje ongeduldig.

	‘Nee,’ antwoord ik, ‘dat hoeft niet.’ Ik maak een uitnodigend gebaar richting de poort. "Na jou."

	Hij kijkt een beetje sceptisch, maar zet een stap door de poort. Staat aan de andere kant, lijkt ergens op te wachten, maar het gebeurt niet.

	Wij volgen hem.

	Heb je het gevonden?

	Ja. Ik breng het recht.

	Twee minuten later komt Wesex de tunnel uit vliegen en brengt me Cat's steen, geschilderd als een oog.

	Normaal gesproken heb ik als Spellwarden geen materiële componenten nodig, maar Fernauge heeft iets materieels nodig dat hij kan bewegen en vanuit wiens perspectief de beelden worden overgedragen.

	Ons ruwe plan ligt al vast en ik zie geen reden om te veel tijd te besteden aan het nadenken over wat er beter kan. Ik heb een schoon scherm nodig zodat anderen iets kunnen zien, en dan Fernauge . Dan stuur ik het oog de tunnel in, volg het tot ik de achterkant van de duizendpoot kan zien, plaats daar nog een hek en twee vuurschijven met een vertraging van acht seconden. Dan bedenk ik me en plaats nog twee vuurballen. Bij deze beestjes lijkt te veel net goed genoeg.

	Muis telt af.

	»3…2…1…Boem! ‘Eh,’ zegt hij en kijkt mij verwijtend aan. “Waarom gebeurt er niets...”

	Op hetzelfde moment wordt het helder en heet rond de ogen en horen we de gedempte dreun! De grond trilt onder onze voeten, maar dat is het dan ook. Veertig meter aarde is veel.

	Vuurballen en mijn vuurschijven vullen het volume. In de lucht is er de vuurbal of mijn schijf. Bij een gang breidt het volume zich uit langs de gang. De vier spreuken waren meer dan genoeg om het vee over de hele lengte te grillen.

	Omdat het oog infrarood zicht heeft, kunnen we de nog hete, gedeeltelijk gloeiende overblijfselen van het monster vrij goed zien.

	‘Het vee is weg,’ zegt Muis.

	Ik ben het met hem eens.

	De rode stip op mijn kaart is verdwenen.

	‘Dat denk ik ook,’ zegt Hog, verveeld leunend op zijn bijl. ‘Gaan we de volgende duizendpoot doden?’

	“Ik ben ervoor”, zegt Cat in de chat. ‘Maar wacht op mij, ik wil heel graag van vorm veranderen.’

	Jessica kijkt ons sprakeloos aan. “Is dat alles wat je hebt qua reactie?” vraagt ze dan. Het klinkt bijna een beetje verontwaardigd. 'Het beest heeft je eerder vermoord, en nu vink je het af alsof het zinloos is.'

	»Het vee is verdwenen. Er waren geen verrassingen. “Alles verliep zoals gepland”, legt Hog geduldig uit. "Net zoals we verwacht hadden."

	“Je moet het haar anders uitleggen”, zegt Fire glimlachend en wendt zich tot Jessica. »Het team is bijgelovig. Als we ons zouden verheugen en ons zouden verheugen over succes, kunnen we er heel zeker van zijn dat er iets zal gebeuren dat onze vreugde zal bederven. De rotor valt eraf, een SAM vangt ons op onze kont…’ Ze haalt haar schouders op. »Zoiets. Het is dus verboden om blij te zijn als iets volgens plan verloopt. We zullen elkaar inhalen zodra we terug op de basis zijn.'

	‘Oké,’ zegt ze en knikt. “Dat is logisch.”

	Wat ervoor zorgt dat we haar verbaasd aankijken.

	Ik wil niet bijgelovig zijn, echt niet. Maar Vuur heeft gelijk. Te vaak gaat er direct na een succes iets mis. Zoals nu.

	Op mijn kaart zie ik ruim honderd rode stippen snel op ons afkomen. Ze kunnen ook op weg zijn naar het fort, maar nu komen ze recht op ons af. Ze zijn nog zo'n dertig kilometer verwijderd, afkomstig van een van de vervloekte baronieën, uit een richting die we niet hadden verwacht.

	‘Jongens,’ zeg ik. »De Zwarte Vuist is hier. Ze komen recht op ons af."

	“Landgevoel?” vraagt Muis.

	Ik knik.

	"Hoe lang?"

	‘Vijfendertig minuten.’

	Vuur snuift geamuseerd. 'Ik heb geen zin om op haar te wachten.' Ze kijkt om zich heen. Het is een dor, rotsachtig landschap aan de voet van een steile berg. Er is hier niets behalve een paar lage, verdorde bomen en struiken. Behalve de tunnel van de duizendpoot natuurlijk.

	Ik zal nog eens kijken. Met het verre oog en het gevoel van het land op mijn kaart. Het vee is dood.

	"Ik heb er ook geen zin in", beaam ik en volg haar samen met de anderen terwijl ze door het hek terug de raadszaal in gaat.


32 De zwarte vuist

	‘Hoe zit het nu met deze Black Fist?’ vraagt Jessica een beetje onzeker.

	"Hoe zit het met hen?", Antwoordt haar varken. 'Je bent hier naar het fort gekomen. Als ze naar Marensfurt waren gereden, zou ik me zorgen hebben gemaakt. Maar zoals het is...' Hij haalt zijn schouders op. »Laat ze komen. Wat mij betreft mogen ze zelfs buiten de muren hun kamp opslaan.’ Hij knikt in mijn richting. "De ophaalbrug is niet meer neergelaten sinds we de hekken gebruikten."

	'Misschien kennen ze de poorten niet?' zegt Cat twijfelend.

	'Dan verdienen ze nog minder respect,' antwoordt Muis koel. »Als je op zoek bent naar stress en niet weet met wie je te maken hebt, ben je dom.«

	Wesex zoekt een mooie rotstop op voldoende afstand en maakt het zich daar gemakkelijk. Zoals ik gewend ben, kan ik spreuken via hem uitspreken, dus zweef ik Cat's Far Eye uit de tunnel en op de top van een van de verdorde bomen, vanwaar ik een goed zicht kan krijgen op het gebied vóór de tunnel. Misschien kom ik er op deze manier iets achter.

	Ik pak mijn kaart en sluit het hek. Ik wil weten of ze van koers gaan veranderen en naar het fort gaan rijden of dat ze nog steeds op de tunnelingang mikken.

	‘Hmm,’ zeg ik seconden later. »Ze rijden verder. Zonder van richting te veranderen.”

	Muis knikt. 'Ze hebben waarschijnlijk helderziendheid of een soortgelijke spreuk gebruikt om erachter te komen waar we waren en zijn te lui om de spreuk om de paar minuten te herhalen.'

	"Waarom zou ik?" zegt Vuur met een kwade glimlach. "Ze denken dat ze ons kunnen verrassen."

	‘Muis heeft gelijk,’ mompelt Jessica peinzend. 'Ik vind dat ze moeten weten wie de hertogin is. Het is misschien begrijpelijk dat ze niets van de poorten weten. Maar het zijn NPC's , ze moeten weten dat er hier op Vorena een landgevoel heerst."

	‘Juist,’ knikt Hog. ‘Je gedrag slaat nergens op. Tenzij …"

	"...ze zijn niet in beweging vanwege ons, maar vanwege die duizendpoot", maakt de zin van Muiszwijn compleet. ‘Dat kan wel, zoals we van Starhammer hebben geleerd, waar deze beesten zich in de grond hebben ingegraven.’

	‘Oké,’ zegt Vuur en loopt naar de toonbank om zichzelf een dunne wijn in te schenken. ‘Dan kan iemand mij alsjeblieft uitleggen wat ze met de duizendpoot willen.’

	Wij kijken elkaar aan. Deze duizendpoten zijn grotere monsters dan de spinnen. Vanwege hun mentale aanval, hun dikke schild en hun lange tentakels die twintig meter grond kunnen doorboren, zijn ze erg moeilijk te verslaan. Dat we één van deze beesten hebben kunnen doden, is te danken aan bijzondere omstandigheden. En vergeet niet dat we bij onze eerste poging verslagen werden.

	Maar wij zijn spelers. Wraak. We worden herboren bij de Zielensteen en kunnen leren van onze fouten. NPC's hebben deze luxe niet. Eén fout en het is haar laatste.

	‘Ik weet het niet,’ antwoordt Jessica. "Het heeft geen zin voor mij."

	De anderen kijken, net als ik, nu perplex.

	Vuur schudt ook zijn hoofd. 'Ik heb geen flauw idee wat ze denken.'

	‘Weet je wat?’ zegt Hog. »Ik vind het jammer dat we het vee al hebben gedood. Ik had graag gezien dat het deze hele groep huurlingen opeet.”

	Ik ook. The Black Fist staat bekend om zijn geweld en wreedheid. Ze hebben een missie aanvaard om dood en rampspoed in mijn land te verspreiden.

	Als de duizendpoot haar had opgegeten, zou mijn medelijden zeker beperkt zijn geweest.

	De deur van de raadskamer wordt opengeduwd en Cat en Pia komen binnen.

	‘Ah,’ begroet Pia me lachend. »Ik wist dat de geruchten overdreven waren! Je bent een speler, hoe kun je dood zijn?

	Cat reageert anders en onderzoekt het statische beeld op mijn beeldscherm nauwkeuriger. “Wat is dat?” vraagt hij nieuwsgierig. ‘Ik dacht dat je het vee had platgedrukt?’

	'We wachten op de Black Fist', zegt Fire tegen hem. "We denken dat ze iets gepland hadden voor de duizendpoot."

	Terwijl zij met hem praat, wend ik mij tot Pia.

	‘Welke geruchten?’ vraag ik haar.

	Ze houdt een vinger op. 'Maguela heeft je vervloekt en voor een draak gegooid.' Ze steekt haar tweede vinger op. "Maguela heeft je zo vaak verslagen dat je teruggevallen bent naar niveau 1." Ze steekt haar derde vinger op. 'Jij bent helemaal niet de hertogin, en Maguela heeft je gevangen genomen om zelf hertogin te worden.' "Er zijn nog een zestal andere geruchten, maar dit zijn de meest genoemde."

	Ik knik. »Gerucht nummer één ligt verrassend dicht bij de waarheid.«

	Ze kijkt me ongelovig aan en lacht. “Ben je echt opgegeten door een draak?”

	“Helemaal niet”, antwoord ik en moet zelf bijna lachen omdat het mij achteraf gezien allemaal zo absurd lijkt. »Het was een aardige draak. Sterker nog, ze heeft me geholpen.”

	Ik vertel haar wat over Hyacinthe en de anderen luisteren ook. Vuur wordt enorm geamuseerd als ik het theebad noem. Maar ik bewaar het meeste van wat Hyacinthe me heeft uitgelegd voorlopig.

	Ze komen eraan, kondigt Wesex aan, en ik draai het verre oog in de richting die hij noemde. Het eerste wat ik zie zijn twee spelers. Onze oude vrienden Karl Karlton en Teflon. Ze rijden naast een man die duidelijk de leider van de groep is.

	'Argadin Grimfaust', legt Muis uit, die zoals gewoonlijk alles over de Zwarte Vuist heeft ontdekt wat er binnen een paar dagen te ontdekken valt. Wat, Muis kennende, misschien wel veel is. »Een halve dwerg. Vader dwerg, moeder mens. De man heeft talloze wreedheden begaan en is een bloeddorstige sadist.”

	‘Halfdwerg?’ vraagt Hog verbaasd. “Is dat mogelijk?”

	‘Blijkbaar wel,’ bevestigt Cat, terwijl ze dichter naar de foto gaat om de man beter te bekijken. “Maar zou het dan niet kleiner moeten zijn?”

	"Hij is tweehonderdeen centimeter lang", legt Muis uit. ‘Maar kijk eens hoe breed het is. Afgezien van zijn formaat lijkt hij echt op een dwerg. Even breed als hoog.”

	Nou, dat is niet helemaal waar, maar de man weegt waarschijnlijk honderdveertig kilo. Alle spieren. Qua leeftijd schat ik dat hij halverwege de vijftig is; hij heeft een zorgvuldig getrimde baard die tot aan zijn borst reikt, een haakneus, borstelige wenkbrauwen en lang, blond krullend haar. Ik heb mensen zoals hij twee keer in het echt ontmoet. Ze zeggen altijd dat je iemand niet kunt zien zoals hij of zij is, maar er zijn uitzonderingen. Deze mensen hebben wreedheid op hun gezicht geschreven. En niet alleen dat. Ze zullen niet veranderen. Om ze te stoppen moet je ze doden. Gedood als een schurftige hond.

	Natuurlijk zijn de drie hier niet alleen, ze worden vergezeld door ruim tweehonderd kleurrijk geklede NPC's . Ze zijn allemaal verkleed als een fazant, hun wapenrusting en wapens zijn hoogglanzend gepolijst en ze dragen dure stoffen en kleding alsof ze op weg zijn naar een van de keizerlijke bals. Verkleed als ze zijn, kijken ze nog steeds met dode ogen naar de wereld. Ieder van hen heeft al lang alle gevoelens, alle medelijden en alle sympathie achter zich gelaten.

	Ik dacht dat de spelers van Starhammer slecht waren, maar ik vergat één ding: ze spelen hier alleen maar. Het kan zijn dat de grootste machoman in het spel in het echte leven doet wat zijn vrouw hem zegt te doen. Of een moordenaar in het spel zou er in het echte leven nooit aan denken de wet te overtreden.

	Maar deze NPC's leven zoals ze zijn. Schurftige wolven, stuk voor stuk, en als je ze doodt, doe je Gods werk.

	Soms is Vorena te realistisch voor mij.

	‘Die kerel doet me denken aan Walter Lehmann,’ zegt Hog grimmig. Hij heeft gelijk. Lehmann was de leider van een plunderende paramilitaire strijdmacht die grote schade aanrichtte rond de Derde Mexicaanse Oorlog. Totdat Hog hem doodschoot met een salvo van ons twintig millimeter autocannon.

	We hadden missies waardoor ik twijfelde of we wel het juiste deden. Het kamp van Lehmann aanvallen en hem wegsturen met kogels van twintig millimeter hoort daar niet bij.

	‘Sst,’ zegt Cat, terwijl ze zich verder naar voren leunt. 'Ik wil horen wat ze zeggen.'

	“…het lijkt erop dat we gelijk hadden”, zegt Karl Karlton. Hij wijst naar de tunnelingang. 'Ik weet zeker dat we daar zullen vinden wat we zoeken.'

	“Hoe zit het met de worm zelf?” vraagt Argadin Grimfist. Zoals hij om zich heen kijkt, is hij niet half zo kalm als hij zich gedraagt.

	»Als de worm nog leefde, zouden we het al hebben opgemerkt. Starhammer had gelijk. Deze worm is te dicht bij het fort van de hertogin om hier grote schade aan te richten." Hij wijst naar de grond voor hem. 'Ze hebben de worm gedood, maar ze moesten ervoor bloeden.'

	Dat was letterlijk waar: waar we stierven, verduisterde ons bloed de dorre grond.

	"Dat begrijp ik sowieso niet", zegt Jessica. »Als we sterven, verdwijnen we in een sprankelend licht, maar we laten altijd plassen bloed achter. Waarom gaan ze niet uit elkaar?”

	"Geen idee. Misschien om aan te geven waar we heen gaan?" zegt Hog afwezig.

	‘Shhh,’ waarschuwt Cat.

	‘Maar als ze de worm doden, zullen we dan hier vinden wat we zoeken?’ vraagt Argadin zich ongemakkelijk.

	“Heel waarschijnlijk”, stelt Karl Karlton hem gerust. Hij wendt zich tot twee mannen, die er allebei uitzien als sjamanen, en wijst naar de tunnelingang. »Je weet wat je moet doen!«

	Elk van de twee sjamanen pakt een grote zadeltas, springt van zijn paard en hurkt richting de tunnelingang. Het lijkt erop dat ze vol enthousiasme zijn, maar door de positie van het verre oog kunnen we hun gezichten zien.

	Ze zien er alles behalve blij uit.

	Muis gooit een gedroogde dadel op en vangt hem op in zijn mond. "Ik vermoed dat ze het niet zouden overleven als ze weigerden."

	‘Het zou mij niet verbazen,’ knikt Hog, terwijl hij zich naar mij toedraait. "Kun je ze volgen met het oog op afstand ?"

	‘Dat is niet nodig,’ zeg ik. 'Ik weet wat ze willen.'

	‘Wat is er?’ wil Jessica met belangstelling weten.

	‘Is dat niet duidelijk?’ vraagt Muis. ‘Wat zat er behalve die duizendpoot in de tunnel?’

	‘O,’ zegt Jessica met grote ogen. ‘Bent u op zoek naar de karkassen met de larven?’

	Muis knikt. “Dat zou ik ook denken, ja.”

	‘Hebben we ze niet al vernietigd?’

	'Tenminste degene die we hebben gevonden,' antwoordt Muis schouderophalend. »Maar we weten niet of dat ze allemaal waren. We waren niet actief op zoek naar deze karkassen." Hij wrijft beschaamd over zijn neus. "Een fout van onze kant die we niet mogen herhalen."

	Ik knik en bel een van de meiden die hier al uren in de raadskamer zitten te wachten, zodat ze iets voor ons kunnen doen. Eerder bood Jessica hen allebei aan om te gaan zitten, maar de meisjes weigerden beleefd. Nu stuur ik het blonde meisje om de oude Gertrude voor mij te zoeken.

	Nog geen drie minuten later stormt Gertrude binnen.

	"Uwe Hoogheid?"

	»Werp de poorten van Marensfurt om gesloten te worden. Niemand komt binnen. Doe hetzelfde voor Arensvelt.”

	“Voor Marensfurt is dat geen probleem, daar houden we de stadspoorten meestal gesloten.” »We hebben ze zelden nodig, de poorten zijn praktischer. Arensvelt is problematisch. De stad gedijt op de handel en er zullen velen zijn die zullen protesteren tegen het sluiten van de poorten, omdat dit dan ten goede komt aan hun winsten. Mag ik vragen wat de reden is?”

	Ik leg haar uit wat ik in Gundersburg heb gezien van de mensen die besmet zijn met duizendpootlarven, en wijs vervolgens naar het display dat nog steeds boven de tafel zweeft en een goed zicht biedt op de Black Fist-huurlingen. 'We vermoeden dat ze de larven van een van deze duizendpoten proberen te verzamelen. Met deze larven kun je niet veel doen. Gezien het feit dat de Black Fist de taak heeft om angst en terreur in onze landen te zaaien, is het logisch dat ze iemand die besmet is met deze larven naar de stad willen brengen." Mijn glimlach is klein. »Winst is minder belangrijk dan het leven.«

	Oude Gertrude maakt een buiging. ‘Heel goed, Hoogheid.’ Ze wijst naar mijn presentatie. ‘Is er een manier om te kopiëren wat we hier zien?’

	‘Dat is geen probleem,’ zegt Cat met een trotse trek op zijn borst en haalt een vuistgrote kristallen bol uit zijn inventory. Hij voert een goocheltruc uit met een gebaar, Kopiëren , en geeft vervolgens de kristallen bol door aan de oude Gertrude. Ze kijkt in de bal, knikt blij en lacht naar Cat. ‘Ik hoop dat je nog meer van deze kogels hebt. Ik heb er ongeveer twintig nodig.”

	Natuurlijk heeft Cat geen twintig kristallen bollen, maar ze zijn wel te vinden. Terwijl we wachten tot en of de twee sjamanen weer uit de tunnel komen, kopieert hij plichtsgetrouw mijn voorstelling in twintig kristallen bollen.

	Het is maar goed dat kopiëren slechts een goocheltruc is en nauwelijks mana vereist.

	Omdat het wachten ons te lang duurt, maken we van de gelegenheid gebruik om te gaan eten. Ongeveer een half uur nadat we klaar zijn met eten komen de twee sjamanen weer uit de tunnel kruipen. Van de kleurrijke, dure kleding is niet veel meer te zien, ze zien er allebei uit als moddermonsters, en alleen schoonmaken en repareren bracht ze weer in een herkenbare staat.

	“Waarom duurde het zo lang?” vraagt Argadin nors terwijl hij een glazen fles met duizendpootlarven van hen aanneemt.

	»De hertogin verbrandde bijna alle kadavers van dieren. Het ging grondig en na lang zoeken konden we maar acht larven vinden."

	Muis snuift door zijn neus. 'Dat betekent dat we niet grondig genoeg zijn geweest.'

	“Erger dan verwacht, beter dan gevreesd”, moppert Argadin en wendt zich tot Teflon. ‘Ik hoop dat acht larven genoeg zijn?’

	Hij knikt. »Dat zou genoeg moeten zijn. We hebben een wraakactie die klaar staat om deze beestjes op te slokken en naar de stad te brengen.’

	‘Vrijwillig?’ vraagt Argadin ongelovig.

	Teflon haalt zijn schouders op. "Ze houdt van dat soort dingen."

	“Deze wraakzuchtige is ziek in zijn hoofd”, zegt Argadin hoofdschuddend terwijl hij op zijn paard springt.

	Ik ben het met hem eens.

	De hele groep huurlingen stijgt op en volgt Argadin terwijl hij richting Arensvelt rijdt.

	'Oké,' zegt Muis grimmig terwijl ik de spreuk op afstand laat vallen en Wesex vraag om de huurlingen vanuit de lucht te volgen. Verbeterde onzichtbaarheid is geen wondermiddel. Er bestaat een spreuk genaamd 'detecteer het onzichtbare ', maar zolang Wesex meer dan honderd meter verwijderd blijft, is het onwaarschijnlijk dat hij wordt opgemerkt. “Willen we ze echt ongestoord laten wegrijden?”

	“Niet waarschijnlijk”, zegt Hog. »Maar wat kunnen we doen? Dat zijn bijna tweehonderd NPC’s op hoog niveau op één plek.”

	“We kunnen creatief zijn”, zegt Cat met een hatelijke glimlach. "Je rijdt in een relatief hechte groep, gebiedsmagie is een goed idee." Hij kijkt me aan, reikt in zijn tas en houdt een gouden munt omhoog. 'Je vroeg me of het mogelijk was om spreuken op kruisboogpijlen te verankeren. De beste manier om dit te doen weet ik nog niet, maar ik heb wel een alternatief gevonden.'

	“Gouden munten?” vraagt Hog.

	Kat knikt. 'Precies dat. Hoe nobeler het materiaal, hoe gemakkelijker het is om een spreuk te verankeren. Ik heb het geprobeerd. We kunnen een spreuk tot niveau 3 op een gouden munt verankeren. Het duurt niet lang, tien tot vijftien minuten, en daarna treedt het vanzelf in werking. Maar tien minuten is lang genoeg. En Fireball is een spreuk van niveau 3. Kettingbliksem is niveau 4. Wat onze vrienden hier betreft, ik denk dat kettingbliksem de beste keuze is.’

	“Hoe vaak slaat de bliksem in?” vraagt Jessica.

	“Op mijn niveau 8 of in haar geval...” Cat knikt in mijn richting. “…negen keer.”

	“Waarom geen vuurballen?” vraagt Hog.

	“Ze rijden niet dicht genoeg bij elkaar. Een vuurbal zou vier of vijf van hen raken. Kettingbliksem is effectiever. Het leuke is dat we nauwelijks hoeven te richten met kettingbliksem. Hij zoekt binnen een straal van acht à negen meter het eerste slachtoffer en springt vervolgens van daaruit naar het volgende. Bovendien dragen de meesten van hen borstplaten. Deze zouden een beetje helpen tegen brand, maar de bliksem zal ze negeren." Hij grijnst tevreden. » Kettingbliksem is perfect.«

	‘Oké,’ besluit ik. "Zo doen wij het."

	‘Jullie twee betoveren goudstukken die we vervolgens door een poort gooien die Alex via Wesex opent?’ vraagt Jessica.

	‘Zie je wel,’ lacht Hog. 'Dat is precies wat ik bedoelde toen ik zei dat sommige dingen niet gepland hoeven te worden, omdat iedereen weet wat hij moet doen.' Hij pakt zijn riem, haalt zijn buidel tevoorschijn en giet ruim twintig goudstukken op tafel. »Ik koop de eerste ronde.«

	Pia kijkt ons vanaf de zijkant aan.

	“Wesex is onzichtbaar?”

	Ik knik.

	“Ook de poort?”

	Niet helemaal. Je kunt zien wat er aan de andere kant van de poort is. Maar ik ben van plan de poort te openen, de goudstukken te dumpen en de poort weer te sluiten voordat de goudstukken de bodem bereiken.

	Dus ik knik opnieuw.

	‘Is het niet een beetje stiekem om haar zo aan te vallen?’

	‘Ja,’ knikt Muis. »Dat is het. Ik hou hiervan! Dat is precies hoe het moet zijn!”


33 Moeder Aarde

	Zoals het idee. De werkelijkheid ziet er anders uit. Ja, het is mogelijk om een spreuk uit te spreken over een goudstuk. Het enige probleem is dat het slagingspercentage laag is. Ik ga er zoals gewoonlijk mee om, zoals ik er mee omga sinds ik aan het spel begon. Ik sprak de spreuk in mijn spreukgeheugen en vervolgens uit het goudstuk. Behalve dat in negen van de tien gevallen de magie niet kan worden overgedragen op het goudstuk. Als dat niet lukt, denk ik er in eerste instantie niets van. De mana voor de spreuk is opgebruikt, en dat is alles.

	Voor Cat is het anders, en terwijl ik naar hem kijk, begrijp ik voor het eerst echt waarom Spellwarden gewoon een onzinles is.

	De eerste keer dat hij een spreuk niet haalt, speelt er een groen licht om hem heen dat enkele minuten aanhoudt. De tweede keer groeit er gras op de stenen platen onder zijn voeten. De derde keer dat hij met succes kettingbliksem werpt. Over jezelf. Op dit moment zijn we met zijn zevenen. Pia, Hog, Jessica, Fire, Kat, Muis en ik. Op zijn niveau springt een kettingbliksem acht keer. Het is volkomen toeval waar de bliksem springt. In dit geval springt hij heen en weer tussen Cat, Hog, Jessica en Fire. Cat zelf wordt drie keer getroffen door zijn eigen bliksem en twee keer door Hog en Fire.

	Ook al sta ik vlak naast Cat, ik word genegeerd door deze flits. Dus ik mag kijken terwijl Cat's haar overeind gaat staan, er rook uit zijn mond, neus en oren komt en hij geruisloos in elkaar zakt. Hij is niet dood, maar er dichtbij. En aangezien Pia momenteel aan tafel dun bier zit te drinken, is ze er meteen om de slachtoffers te genezen. Genezen, repareren en reinigen ... Ik geloof dat dit de belangrijkste spreuken in het spel zijn.

	Vijf minuten na zijn ongeluk herinnert alleen een verkoolde plek op tafel aan wat er net is gebeurd. Deze plek en de verwijtende blikken die nu op Cat wegen. Zelfs Vuur, die meestal bijna alles vergeeft, ziet er verwijtend uit.

	Bovendien moet je niet vergeten dat de spreuken op de goudstukken onstabiel zijn. Na ongeveer tien minuten bestaat het risico dat ze zichzelf triggeren.

	Na wat Cat zojuist met een magische blunder heeft veroorzaakt, wil niemand dat riskeren. Uiteindelijk laten we via de poort vier goudstukken op de troepen van Argadin vallen.

	Het effect is naar wens, en er is iets opwindends aan het zien van de Black Fist die rondrent als een stel geschrokken kippen. Maar kettingbliksem richt niet genoeg schade aan.

	Een handjevol huurlingen valt rokend van hun paarden, maar net als bij Cat's ongeluk duurt het maar een paar minuten voordat ze weer kunnen rijden. Ik ben zo gefrustreerd dat ik tegen Wesex zeg dat hij laag moet vliegen en, als hij dichtbij genoeg is, een hek moet openen en drie vuurschijven vlak voor de neus van Argadin moet plaatsen, die exploderen net op het moment dat Wesex voldoende afstand en hoogte heeft gewonnen.

	Daarom klaagt Wesex ook als het te warm wordt.

	Als de rook is opgetrokken, zijn Teflon en Karl Karlton niet meer te zien en ligt Argadin begraven onder zijn dode paard, zo verkoold dat hij bijna onherkenbaar is.

	Maar hij leeft nog. De man moet veel levenspunten hebben. Hij heeft drie sjamanen en een priester in zijn troep, en ook hier herhaalt het oude spel zich, het duurt nog geen tien minuten en hij kan op een nieuw paard stappen. Zijn vorige paard overleefde de vuurschijven niet, maar tot mijn frustratie overleefde hij wel de larven in de glazen fles in zijn zadeltas.

	Het feit dat hij het heeft overleefd, betekent niet dat het hem niet heeft beïnvloed. NPC's hebben geen pijnvermindering, dus hij profiteerde volledig van mijn vuurschijf, en terwijl hij tevergeefs naar Wesex zoekt, is het gemakkelijk te zien hoe boos hij is.

	Of hij nu werd opgegeten of niet, hij overleefde drie vuurschijven. Tot voor kort waren mijn vuurschijven mijn favoriete spreuken. Daar kon je altijd op vertrouwen. Gecombineerd met de update die beperkt hoeveel mana ik in mijn spreuken kan pompen, zijn onze tegenstanders nu van een hoger niveau dan voorheen.

	De Zwarte Vuist is een goed voorbeeld. De meeste van deze NPC’s zijn van een hoger niveau dan wij. Na verschillende pogingen lukt het me eindelijk om Inspection on Argadine te gebruiken. Toen ik in Vorena aankwam, was het nog steeds mogelijk om veel informatie over de NPC's te achterhalen . Nu, na alle updates, zie ik alleen een vlammend rood pictogram, de naam en vervolgens het niveau. Dat verklaart waarom hij nog leeft.

	Niveau 145.

	Als het niveauverschil tussen een aanvaller en zijn tegenstander te groot is, vermindert Vorena de effectiviteit van de aanval procentueel. Een tegenstander op mijn niveau zou onder mijn vuurschijven zijn gestorven, terwijl iemand als Argadin slechts een fractie van het oorspronkelijke effect zou krijgen.

	Dat ik hem heb kunnen grillen is op zich al een succes.

	Ik heb tenminste Teflon en Karl Karlton naar de Soul Stone gestuurd. Ik vermoed dat het uren, misschien wel dagen zal duren voordat ze weer aan het spel kunnen beginnen.

	Er zijn vooraf gedefinieerde karakters in het spel. Zoals Maguela. Ik vermoed dat Argadin ook een van deze vooraf gedefinieerde karakters is. Maar de meeste NPC's begonnen ook op niveau 1, sommige begonnen zelfs op niveau 0 zonder klasse. Maar NPC's leven maar één keer. Ze leven in Ironman-modus. Dit betekent dat de overgrote meerderheid van NPC's op hoog niveau een hoog niveau van gevechtservaring heeft.

	Uit wat Marshall Loris me vertelde over de Black Fist blijkt dat deze huurlingen al bijna dertig jaar kattenkwaad uithalen. Afgezien van hun angstaanjagende reputatie en bekende wandaden, is de Black Fist een kracht om rekening mee te houden, een door de strijd geharde kracht.

	We kunnen ze irriteren. Maar we vormen geen echt gevaar voor hen. Maarschalk Loris probeert al een tijdje soldaten voor de stadswacht te vinden en op te leiden. Jouw taak is om de veiligheid in Marensfurt te garanderen. Maar voor zover ik weet heeft geen van mijn stadswachten een niveau hoger dan 50.

	In Arensvelt zijn de zaken een beetje anders, veel van de stadswachten daar zijn ouder dan level 100. Maar niet allemaal.

	Vuur zegt wat ik denk. "We hebben deze NPC's onderschat ."

	'Ja,' beaam ik grimmig, terwijl ik door de ogen van Wesex kijk terwijl ze verder rijden richting Arensvelt.

	De NPC's in Vorena zijn niet dom. Ze rijden niet langer in een dichte roedel, maar verspreiden zich wijd, waardoor het onmogelijk wordt om meer dan één van hen met een spreuk te raken.

	‘Misschien katapultstenen?’ vraagt Jessica aarzelend. ‘Ik bedoel, het werkte toch bij die spin.’

	Muis schudt zijn hoofd. »De spin was groot, had een groot doelgebied en bewoog zich relatief langzaam. Argadin is in vergelijking daarmee een te klein doelwit.”

	Dat kan , zegt Wesex. Als mijn vertrouwenspersoon merkt hij wat er om mij heen gebeurt. Dat is niet automatisch het geval, hij moet zich erop concentreren, maar op dit moment heeft hij niets anders te doen dan in de thermiek rond te cirkelen en deze huurlingen in de gaten te houden.

	“Er bestaat een oud gezegde onder rollenspelers”, zegt Pia instemmend. »Moeder Aarde is een heilig wapen +1. Een katapultsteen is iets soortgelijks. Natuurkunde werkt hier. Meestal toch.”

	Mijn ogen springen open. ‘Jongens,’ zeg ik gefrustreerd. "Ik ben dom!"

	‘Ik heb niet per se zin om ruzie te maken,’ grijnst Fire, ‘maar waarom zeg je dat?’

	 

	We hebben ons allemaal rond mijn vertegenwoordiging verzameld als, direct voor Argadin, plotseling aan weerszijden van de route aarden muren verschijnen. De aarde hiervoor komt uit de afgraving, direct onder de hoeven van zijn paard, dat nu met zijn berijder acht meter de diepte in valt. Dat is nog niet zo'n groot probleem, maar als ik de wallen losmaak, begraaf ik hem ermee. En verander de vers gegoten aarde in steen.

	Veranderingsspreuken zijn permanent. In dit geval betekent dit dat de steen waarin Argadin nu is ingesloten niet langer magisch is. Het is normale steen, en zelfs het ontgoochelen zal er niets aan veranderen.

	Er zijn maar heel weinig spreuken die een effect hebben op steen. Ik ken er maar één, Stone Forms , gebruikt door de Dwergenzieners. Als niemand in Argadins gezelschap deze spreuk heeft, dan is het enige wat ze nog hebben de houweel. Maar tegen de tijd dat ze hem hebben gevonden, is hij allang gestikt.

	Argadin is half dwerg. Hij heeft misschien ook deze spreuk, maar alles wijst erop dat hij een krijgersklasse is.

	Terwijl de huurlingen van Argadin als bange mieren heen en weer rennen, zoom ik in op de rode stip op mijn kaart.

	Mijn God, Argadine is taai! Het duurt bijna twintig minuten voordat zijn rode stip flikkert en verdwijnt. Dat is geen fijne dood. Langzaam stikken, gevangen in steen en duisternis, wens ik niemand toe. Maar Argadin staat algemeen bekend om zijn wreedheid, en hij heeft er geen moeite mee om duizendpootlarven naar een stad te brengen.

	Hij is niet onschuldig. Maar toch...

	Nog een minuut later krijg ik een systeembericht waarin het officieel wordt gemaakt.

	 

	 

	Je hebt Argadin Grimfist verslagen.

	 

	Het is maar een spel, houd ik mezelf voor terwijl ik een boost aan ervaringspunten krijg die me in één keer naar niveau 97 brengen.

	Jessica zucht. Wij kijken naar haar.

	“Ik heb medelijden met zijn paard”, legt ze uit.

	Ik knik. Ik ook. Het dier kon er niets aan doen. Zelfs als dat paard alleen maar in het spel bestond. Ik weet nu hoe Vorena werkt. Het simuleert ook de gevoelens van de NPC's . Of paarden.

	“Acht larven in één keer”, zegt Muis blij. Ik kijk hem vragend aan. Hij wijst naar het grijze stuk steen in mijn afbeelding . “Argadin liet de duizendpootlarven in een glazen fles in zijn zadeltas achter. Ik denk niet dat de larven zich een weg kunnen banen door steen. We moeten het in de gaten houden, maar ik denk dat het gevaar voorlopig geweken is.”

	‘Dat is goed,’ knikt Vuur. »Maar wat doen ze daar? Is dit een soort uitvaartdienst?”

	'Ik denk het niet,' zegt Muis terwijl we kijken hoe de huurlingen van hun paarden afstappen en een brede ring vormen waarin twee van de huurlingen nu tegenover elkaar staan en hun wapens trekken. "Ik denk dat ze een opvolger aan het kiezen zijn."

	Dit democratische proces wordt acht keer uitgevoerd voordat de nieuwe leider wordt gekozen en zeven lijken in het bloedige gras liggen.

	De nieuwe leider is een lange, blonde reus die nu naar de lucht kijkt alsof hij mij kan zien en kort knikt.

	Nadat de lichamen zijn geplunderd, stijgt de hele troep op en rijdt verder. Niet naar Arensvelt, maar in de richting waar ze oorspronkelijk vandaan kwamen.

	‘Je hebt onze boodschap begrepen,’ zegt Jessica met een rustige lach. "Ik denk niet dat ze een probleem meer zijn."

	‘Ja,’ beaamt Muis grimmig. ‘Ik denk dat dat voorlopig zo is. Maar wie weet komt er geen volgende keer. We hadden ze allemaal moeten begraven.”

	Ik ben het met hem eens. Maar het is makkelijker gezegd dan gedaan. Ik kan spreuken uitspreken via Wesex omdat hij mijn bekende is, maar elke keer kost het ook zijn kracht en zijn mana. Ik had misschien een of twee andere huurlingen in steen begraven, maar Wesex zou daarna nauwelijks naar ons terug kunnen vliegen.

	Wesex hoeft ze niet meer te volgen, ik kan ze in de gaten houden op mijn kaart, dus hij vliegt door het hek dat ik voor hem open en belandt op mijn schouder, zijn borst zwelt op van trots.

	Hongerig , vertelt hij mij. Een wild zwijn zou goed zijn. Twee zou beter zijn. Gebakken, niet rauw. Gebakken smaken ze beter.

	Doe je eigenlijk nog iets anders dan slapen en eten?

	Zo zeldzaam mogelijk.

	 

	Sinds de ochtend zijn we gestorven, hebben we een duizendpoot gedood en de Zwarte Vuist afgeschrikt. Het is genoeg voor deze dag, en als ik dat zeg en tegen de anderen zeg dat we elkaar morgen weer moeten ontmoeten, is het vooral Cat die opgelucht ademhaalt. Ik sympathiseer volledig met hem en begrijp nu hoe moeilijk het moet zijn voor een magiër hier in Vorena.

	Tegelijkertijd neemt mijn respect voor Magister Urtak en Nimrod toe. Als spell-botches je kunnen doden, dan is het een wonder dat Urtak en Nimrod dit niveau hebben kunnen bereiken.

	Terwijl we toch bezig zijn...

	Ik zal hem even tegenhouden. ‘Vertel eens, Cat, zijn er manieren om het risico op een spreukblunder te minimaliseren?’

	‘Meerdere,’ antwoordt hij gefrustreerd. »Er zijn meditatietechnieken en rituele cirkels die de kans op een mislukte spreuk tot een minimum beperken.«

	‘En toch overkomen ze jou?’ vraag ik hem verbaasd.

	"Het feit dat ik weet dat deze technieken bestaan, betekent niet dat ik ze kan gebruiken", antwoordt Cat gefrustreerd. »Zowel de meditatietechnieken als de rituele cirkel worden op de academie onderwezen, maar er moeten eisen zijn waar ik niet aan voldoe.«

	“Hè?” vraag ik. In het echte leven, zoals hier, is Cat heel capabel, het verbaast me dat hij aan geen enkele eisen zou moeten voldoen. "Zo?"

	»Een van de vereisten is om trouw te zweren aan de Magic Guild. Als ik dat zou doen, zou ik je hier niet meer kunnen helpen.’

	‘Ah,’ zeg ik begrijpend. "OK. Ik denk dat we wel een oplossing zullen vinden." Wat mij doet denken aan Hyacinthe, die door magiërs als Urtak, Nimrod en anderen wordt vereerd als een groot leraar. Ik vermoed dat ze deze technieken kent, en als ik zeg alsjeblieft, hoop ik dat ze ze met mij deelt.

	Ik ben op weg naar de keuken, waar Wesex zijn welverdiende beloning zou krijgen, als ik bijna van achteren wordt omvergeworpen.

	‘Alex!’ roept Elena stralend van vreugde. ‘Je bent terug!’ Ze bekijkt me van top tot teen. »Geweldig, er is niets met je gebeurd! Dat is goed voor die teef!”

	“Waar heb je het over?”, vraag ik haar.

	“Het feit dat je ze allemaal gegrild hebt!”, legt ze me lachend uit. 'Niemand heeft het overleefd, behalve Maguela, en ik hoor dat ze zo zwaar gewond is geraakt door jouw vuurschijf dat ze moeite had zichzelf te redden. Hoe dan ook, magistra Sestere had niet verwacht dat het daar zou eindigen!”

	Toen Maguela mij vervloekte, plaatste ik als laatste wanhoopsdaad twee vuurschijven in de kamer. Maar Elena is de eerste die mij op de hoogte stelt van het resultaat. De kamer was niet bijzonder groot, en twee met mana opgepompte vuurschijven hadden daar waarschijnlijk een verwoestend effect. Behalve Maguela stierf iedereen in de kamer, inclusief Magistra Sestere, Rick en zijn volk, en Sonja, de zombie.

	Sterker nog, ik ben een beetje afgeleid als ik besef dat noch Rick noch ik dit onderwerp ter sprake hebben gebracht. Ligt Sonja nu in coma? Ik moet het onthouden, dr. Vraag het aan Jensen.

	Maar ik geef toe dat ik een zekere voldoening voel als Elena mij er zo enthousiast over vertelt.

	Nadat ik Wesex heb afgezet in de keuken, waar de kok hem verwelkomt als een lang verloren gewaande zoon en ik hem waarschuw niet meer te eten dan een wild zwijn, trekken Elena en ik ons terug in de siertuin van de citadel, waar Elena zich bij mij voegt. met glanzende ogen vertelt ze ons alles wat ze de afgelopen dagen heeft gedaan.

	Zelf zeg ik niet veel, ik laat ze praten en glimlach af en toe om hun enthousiasme.


34 Voedende coma

	Dat vind ik denk ik het leukste aan haar: haar jeugdige energie, haar enthousiasme, haar overtuiging dat ze een mooie toekomst voor zichzelf zal maken.

	Dan vertel ik haar wat ik heb meegemaakt, ook over Hyacinthe, en laat de delen weg die met de echte wereld te maken hebben. Ik vertel haar over Urtak, over Nimrod en Starhammer.

	Ze lacht hardop als ik haar vertel over de eerste ontmoeting tussen Erik en Urtak.

	“Waar is Erik?” vraagt ze aan mij. "Ik heb hem al een paar dagen niet meer gezien."

	‘Erik is dood,’ zeg ik berouwvol tegen haar. 'Maguela heeft hem in de strijd bedrogen en gedood.'

	‘Kun je hem niet gewoon nog een keer oproepen?’ vraagt ze mij.

	“Helaas kan dat niet”, leg ik haar uit. 'De spreuk is grijs weergegeven in mijn spreukenbank.' Ze heeft zelf de Spellwarden-klas, dus ze weet wat ik bedoel met de spreukenbank.

	‘O,’ zegt ze verbaasd. »Waarom is de spreuk grijs? Moet het niet van de spreukenlijst worden verwijderd als het niet langer geldig is?

	Ze heeft gelijk. Waarom staat de spreuk nog steeds in mijn spreukenlijst? Nu ik zelf ook nieuwsgierig ben, open ik mijn spreukengeheugen en kijk even. En zoek Erik's oproepingsspreuk in de spreukenlijst. En het is niet langer grijs!

	Ik vertel het haar verrast, en ze lacht. ‘Je gebruikt oproepingsspreuken niet vaak, toch?’

	Dat kan ik alleen maar toegeven.

	“Nou”, zegt ze, “Cat heeft het me zo uitgelegd: als een van je opgeroepen wezens sterft, duurt het, afhankelijk van het niveau van het wezen, een tijdje voordat je hem weer kunt oproepen. Het niveau van Erik ligt geloof ik boven de honderddertig, dus het zal een paar uur tot dagen duren voordat je hem weer kunt oproepen."

	"Is dat zo?" zeg ik chagrijnig en voel me stom. Sterker nog, dat is iets dat ik heb geweten. Ik had alleen niet gedacht dat het ook voor Erik zou gelden, ik heb hem immers maar één keer in Gundersburg ontboden en hem verder laten doen wat hij wilde.

	En als ik hier met Elena in mijn eigen tuin zit en niemand ons lastig valt en het gewoon een probleem is geworden, kan ik hem net zo goed smeken.

	Deze keer trilt de aarde niet, er gaat geen bel, maar de rituele cirkel gloeit rijkelijk donkerrood.

	“Waarom is de cirkel rood?” vraag ik aan Elena terwijl de verschillende cirkels en runen in elkaar draaien en de cirkel begint te pulseren.

	'Je roept hem op uit de diepten van de hel,' legt Elena uit. »Althans in theorie. Erik is een grotere ondode, en ze worden meestal opgeroepen uit een van de zeven hellen."

	Rook schiet omhoog vanuit het midden van de cirkel en condenseert tot een bekend figuur.

	“Erik!” Ik groet hem blij. Hij ziet er zoals gewoonlijk uit, zonder een kras, en zijn pantser is ook hoogglanzend gepolijst. Alsof er niets was gebeurd.

	“Meesteres!” zegt hij en gaat meteen op één knie zitten. ‘Straf mij,’ voegt hij er onderdanig aan toe. »Ik heb je teleurgesteld!«

	“Is dat bij Diana nodig, Erik?”, lacht Elena. “Waarom moet je het altijd zo overdrijven?”

	Juist. Ik was even vergeten hoe Erik was.

	‘Herinner je je mijn instructies?’ vraag ik hem straffend. “Behandel mij normaal!”

	‘Ja, zoals u beveelt, mevrouw,’ roept hij knikkend als een kip die graan heeft gevonden. »Ik behoor met lichaam en ziel tot jou, jouw geringste wens is mijn hoogste gebod. Mijn hart beeft van verlangen om uw bevelen op te volgen!”

	“Pffchcht!” zegt Elena naast me, terwijl ze wanhopig haar mond bedekt en dan, als ze zichzelf niet langer kan beheersen, luid begint te lachen. Ze wijst naar mij. "Je ziet eruit alsof je in een citroen hebt gebeten!"

	Erik kijkt haar twijfelend aan. "Waarom zou mijn meesteres citroenen eten?"

	Ik geef het op. “Ga naar maarschalk Loris en laat hem je een taak toewijzen”, instrueer ik Erik, die salueert met zijn vuist op zijn borst en vervolgens, na een diepe buiging, zij het met enige tegenzin, op pad gaat naar maarschalk Loris om te zoeken.

	Ik zie hem gaan. 'Ik kan er niets aan doen,' zucht ik. 'Ik wou dat hij meer op Gustav leek.'

	‘Gustav is een paard’, herinnert Elena me.

	"Zelfs. Gustav praat niet zo veel." Ik kijk haar vragend aan terwijl ze weer luid lacht.

	Ze zwaait defensief met haar handen. “Niets, niets!” roept ze. "Je hebt helemaal gelijk!" En sputtert weer.

	 

	‘Zit je nog steeds achter Maguela aan?’ vraagt ze me even later.

	Ik knik. Ik heb tenslotte nog een aantal onafgemaakte zaken met mijn pseudozus.

	Ik vertel haar hoe Maguela Erik versloeg en vervolgens voor mij vluchtte. Ze knikt. ‘Ze is een lafaard’, zegt ze. 'Het zou mij niet verbazen als ze haar ziet vluchten zodra ze erachter komt dat je weer in Maren bent.'

	Ik moet er eerst over nadenken.

	‘Is ze hier?’ vraag ik aan Elena, die resoluut knikt.

	‘Ze heeft hier niet veel vrienden gemaakt’, legt ze me uit. 'Er zijn er veel die het aan grootmoeder of mij vertellen als ze Maguela zien.'

	‘Waar heb je haar gezien?’ vraag ik aan Elena. “Hier in Marensfurt of in Arensvelt?”

	»Slechts één keer in Marensfurt. Maar vooral in Arensvelt. Sinds kort ook ten noorden van de stad. Maar ze hangt vooral rond in het tempelgebied. Twee mensen zouden haar de Dianatempel hebben zien binnensluipen. Ze lacht zachtjes en schudt haar hoofd. “Maar dat is niet erg geloofwaardig. Diana zou haar meteen straffen als dat kreng daadwerkelijk een van haar slapen zou binnendringen.”

	‘Hmm,’ zeg ik nadenkend. "Ik weet het niet. Hoe dan ook zou de Tempel van Diana de laatste plaats zijn waar iemand naar haar zou zoeken. En Maguela is gek genoeg om zo'n risico te nemen.'

	Er knaagt iets in mijn achterhoofd. Maar op dit moment komt het niet bij mij op. Dankzij de neurale brug heb ik nu een bijna fotografisch geheugen. Ik kan me elk detail herinneren, ook al is het jaren geleden. Ik moet gewoon weten wat ik wil onthouden. Ik kan bij wijze van spreken elke dataset van mijn harde schijf downloaden. Maar ik moet weten hoe het bestand heet. En dat is precies waar ik nu even niet aan kan denken.

	‘Zijn ze ten noorden van de stad gezien?’ vraag ik.

	Ze knikt.

	reisde ze naar het noorden met een NPC van hoog niveau en drie opbrengsten.'

	De richting waarin de tweede duizendpoot zich bevindt, gezien vanaf Arensvelt.

	Verdomd!

	‘Wanneer was dat?’ vraag ik aan Elena.

	‘Vermoedelijk vanochtend. Waarom?"

	Ik zucht. Ik was eigenlijk van plan om de avond wat rustiger te beginnen na de inspannende dag van vandaag. Maar er zal niets van komen.

	 

	De anderen zijn ook niet bepaald blij als ik ze terugroep naar de raadzaal. Vooral Jessica lijkt gefrustreerd en Hog kijkt me verwijtend aan.

	vanochtend gezien terwijl hij Arensvelt verliet via de noordelijke poort met een NPC en twee spelers. Ze reed in de richting waar de tweede duizendpoot is.’

	Ik kijk naar Hog en merk dat hij Jessica's hand vasthoudt en geïrriteerd kijkt. Ik glimlach een beetje. ‘Klacht tegen haar, niet tegen mij.’

	‘O ja,’ zegt hij grimmig. "Dat is precies wat ik ga doen."

	 

	OK. Het is het beste als ik Wesex bel. Hij kan naar de plek vliegen waar de tweede duizendpoot is, en ik kan net als voorheen een hek openen, dat ons er dan snel naartoe brengt.

	Wesex?

	Geen reactie. Zelfs als ik hem herhaaldelijk bel, reageert hij niet. ‘Excuseer mij even,’ zeg ik tegen de anderen en verlaat de raadszaal, haastig richting de keuken, waar ik mijn vertrouweling voor het laatst heb gezien.

	“Magda?” vraag ik aan de kok. "Ik zoek mijn bekende, heb jij hem gezien?" Wesex, dat vraatzuchtige beest, is een vaste gast in de keuken. Om de een of andere reden is hij erin geslaagd de meeste ervan om zijn klauw te wikkelen omdat hij 'zooo schattig' is.

	Hij is lief. Soms. Maar hij heeft altijd honger.

	Magda kijkt me met een wrange glimlach aan en wijst dan met haar vinger naar boven.

	De keuken hier in het fort is niet wat je je in een moderne keuken zou voorstellen. Het is een middelgrote hal en er werken ruim tachtig mensen aan ruim twintig ovens. Het plafond bestaat uit gotische bogen en in het midden van de plafondconstructie, waar de bogen elkaar kruisen, hangen in totaal zes grote kroonluchters in de vorm van een wiel, met elk acht kaarsen, die door de keuken hangen. En op de derde kroonluchter, gezien vanaf de ingang, ligt mijn stille snurkende bekende.

	Hij ligt op zijn rug, zijn vleugels hangen tussen de spaken van het wiel, alle vier de ledematen gestrekt als een slapende hond, terwijl zijn staart slap bungelt. Ook zijn hoofd hangt naar beneden, zijn keel staat wijd open zodat je zijn vlijmscherpe tanden duidelijk kunt zien. Maar het meest opvallende is zijn buik, die als een grote ballon boven hem uitpuilt omdat hij op zijn rug ligt. Je kunt het niet helpen, maar je hebt het gevoel dat het zo gaat barsten als je erin prikt.

	Ik zucht.

	"Hoeveel?"

	"Drie?"

	“Drie hele wilde zwijnen?”

	“Huishoudelijke varkens.”

	Godin! denk ik. “Dat is een nieuw record, toch?”

	Magda knikt. 'Hij zei dat hij honger had.'

	Ik kijk op naar Wesex. Het is schattig hoe hij vol met eten slaapt en snurkt, maar het is uiterst ongepast. Dit is niet de eerste keer dat ik hem zie in wat ik alleen kan omschrijven als een voedselcoma.

	Het is iets dat sommige reptielen doen als ze genoeg hebben.

	Het probleem is dat ik uit ervaring weet dat deze lieve kleine donder nu tenminste de komende twee tot drie dagen de nacht door zal slapen. En het zal vrijwel onmogelijk zijn om hem wakker te maken.

	En zelfs als ik hem wakker zou kunnen maken, is hij in deze volledige staat niet langer bruikbaar. Met die dikke buik is hij waarschijnlijk te zwaar om te vliegen.

	Het is mijn eigen schuld. Ik vergat hem te vertellen dat hij maar één wild zwijn mag eten.

	Wacht, nee.

	Ik vertelde het hem. En meestal houdt hij zich aan dat soort dingen.

	Ik fixeer Magda met een kwade blik. 'Hij had alleen maar een wild zwijn moeten eten!'

	Ze knikt.

	"Ik weet. Hij heeft het mij verteld.”

	Ik wijs beschuldigend naar de kroonluchter, waar slap een pik aan hangt.

	"En wat is dat?"

	»We hadden geen wilde zwijnen omdat de jagers nog niet terug waren. Hij zag er zo ongelukkig uit toen ik hem dat vertelde. Toen zag hij het varken aan het spit en vroeg of hij het mocht hebben...' Haar stem wordt naar het einde toe zachter. "Het was geen wild zwijn, maar een normaal tamme varken, en hij was nog niet vol en..."

	Ja natuurlijk. Ik geef Wesex's pik een snelle ruk. Hij gromt en snurkt luider. Er is geen reactie meer. Wacht, denk ik zuur, tot je wakker wordt. We zullen een paar woorden moeten zeggen!

	‘In de toekomst, Magda,’ zeg ik tegen de kok. “Nooit meer dan een varken voor Wesex. Het maakt niet uit wat voor soort varken het is. Of het nu een dwergvarken is of een spaarvarken. Het is maar een varken, begrepen?'

	Ze knikt en kijkt me onrustig aan. “Wat is een spaarvarken?”

	 

	Als ik terugkom in de raadzaal, kijkt Fire even naar mijn gezicht en lacht. 'Heeft Wesex te veel gegeten en weer geslapen?'

	“Wat is daar zo grappig aan?”, vraag ik chagrijnig.

	‘De blik op je gezicht,’ grijnst ze. »Sinds je doelpunten hebt kunnen maken, ben je te comfortabel geworden. Het kan geen kwaad om normaal te bewegen."

	Ik zou haar graag willen vertellen dat ik deze kans lang genoeg heb gehad terwijl ik vervloekt was, maar dat doe ik niet. In zekere zin heeft ze gelijk.

	Wat niet betekent dat ik mijn doelen opgeef.

	De eerste poort brengt ons naar Marensfurt, waar Gustav in zijn stal staat. Van daaruit nemen we een permanente poort naar mijn paleis in Arensvelt, en van daaruit plaats ik een poort net buiten de noordelijke poort, waar een onvolgroeide boom staat met een steenformatie die ik me goed genoeg herinner om daar een poort te plaatsen. in staat om.

	Dat is het enige nadeel van poorten dat ik ken. Hetzelfde nadeel dat een teleportspreuk ook heeft. Je moet weten waar je heen wilt.

	Er is alleen een klein probleem. Elena staat erop om met ons mee te gaan. Het duurt even voordat ik haar ervan kan overtuigen dat het voor ons belangrijker is als zij achterblijft en de situatie in Arensvelt of Marensfurt op zich neemt. Er moet iemand zijn die de leiding heeft, en zij wordt, samen met maarschalk Loris en de oude Gertrude, door bijna iedereen in mijn hertogdom aanvaard als mijn vertegenwoordiger.

	Marshall Loris leidt mijn strijdkrachten, de oude Gertrude is verantwoordelijk voor de administratie en de logistiek, maar Elena is degene die tijdens mijn afwezigheid beslissingen kan nemen.

	Uiteindelijk ziet ze het wel, maar ze is niet blij met mijn beslissing.

	Wat ze mij duidelijk maakt.

	Maar uiteindelijk zijn we zonder hen vertrokken.


35 Paranoia doet geen pijn

	Het is niet zo snel als het zou zijn geweest als Wesex niet te veel had gegeten, maar we hebben nog steeds tweederde van de route in minder dan veertig minuten afgelegd.

	Niemand ziet ons als we de poort gebruiken. Het is inmiddels nacht geworden. De noordelijke poort van Arensvelt is sinds zonsondergang gesloten, en zoals gewoonlijk staan er een tiental NPC's en spelers buiten de poort gekampeerd die de stad niet op tijd bereikten voordat de poort werd gesloten.

	Er is hier een herberg, maar de meeste spelers, vooral NPC's, kamperen liever buiten totdat de poort bij zonsopgang opengaat.

	Hoe dan ook, we komen zo ver weg dat niemand ons ziet.

	Nadat ik heb gezien hoe erg de dingen kunnen aflopen als Cat een spreukblunder maakt, ben ik degene die nachtzicht werpt op degenen onder ons die niet kunnen zien in het donker. Op mijn niveau zal de spreuk negen uur duren, en tegen die tijd zal het weer daglicht zijn.

	Het is ruim zeventig kilometer van Arensvelt naar de plek waar de duizendpoot landde. Omdat we snel rijden, denk ik dat het iets minder dan drie uur duurt om er te komen.

	'Het is te stil,' merkt Fire op terwijl ze om zich heen kijkt. Haar ogen gloeien vaag groen, een optisch effect van nachtzicht . Het land hier is relatief vlak, we passeren alleen een kleine heuvel waardoor we kilometers ver kunnen kijken. Ik moet het met haar eens zijn. Behalve een paar lage struiken en een konijn dat enkele tientallen meters verderop nieuwsgierig onze kant op kijkt, is er niet veel te zien.

	Totdat een uil, half zo groot als ik, als een steen maar geruisloos uit de donkere nachtelijke hemel valt, zijn klauwen in het konijn zet en bijna net zo snel in de duisternis verdwijnt als hij kwam.

	Een moment van onzorgvuldigheid en dat was het voor de haas.

	“We moeten ervoor zorgen dat we niet als een konijn eindigen”, moppert Hog. “We mogen Maguela niet onderschatten.”

	‘Juist,’ knikt Kat. "Ik heb in ieder geval geen zin om vandaag opnieuw dood te gaan."

	‘Maguela is erin geslaagd Ice neer te schieten,’ gromt Muis. "Dat zou voor ons waarschuwing genoeg moeten zijn."

	Het is de waarheid, maar ik word er nog steeds niet graag aan herinnerd.

	Maguela baande zich een weg naar deze duizendpoot vóór ons en wordt vergezeld door een speler en twee NPC's . Maar we weten niet wie de speler en de NPC's zijn, alleen dat ze van hoog niveau zouden moeten zijn.

	Bovendien kan Maguela deze duizendpoten beïnvloeden, misschien zelfs temmen. We weten nog niet hoe slim deze duizendpoten zijn. Ze zijn niet dom, dat weten we, maar op dit moment kunnen we alleen maar raden hoe intelligent ze werkelijk zijn. Maar we weten dat Maguela sluw is. En stiekem.

	Ik vraag me af wat ze van plan is.

	Ongeveer een uur later passeren we een verlaten boerderij. De weg die we rijden leidt van Arensvelt naar Bergen, een van mijn vervloekte baronieën. Voordat Maguela het land vervloekte, was dit een belangrijke handelsroute, maar nu wordt het niet meer gebruikt, zoals blijkt uit de overwoekering ervan. Het is niet de norm, maar zo nu en dan verlaten deze vervloekte wezens hun territorium en vormen dan een gevaar voor het hele land. Het verbaast mij niet dat de hoeve verlaten is. De grond is hier vruchtbaar, Arensvelt kan niet voor niets een groot deel van de lokale oogst exporteren, maar wie wil land bewerken als deze door vervloekte monsters kunnen worden opgegeten?

	Muis rijdt voorop en houdt het spoor in de gaten dat Maguela en haar vrienden hebben achtergelaten. We zijn allemaal een beetje gespannen en verwachten dat er elk moment iets kan gebeuren.

	En dan... gebeurt er niets.

	Uren later komen we op de crashlocatie aan met het gebarsten ei nog steeds met sporen van dat groene slijm. Maar we zien geen duizendpoot of Maguela en haar entourage. En ook geen tunnelingang. Het is hier doodstil en in de wijde omtrek is niets te zien behalve lage struiken en individuele groepjes bomen.

	Muis maakt een grommend geluid.

	"Wat is er?" Vraag ik terwijl ik aandachtig rondkijk. Ik vertrouw de vrede niet.

	"Iemand heeft op grote schaal magie gebruikt om de sporen uit te wissen", legt hij gefrustreerd uit. “Hoe groot deze duizendpoten ook zijn, ze laten een spoor achter als een bulldozer. Een blinde man zou hen kunnen volgen. Maar zoals het is...'

	Ondertussen heeft Fire zichzelf al in de stijgbeugels gepositioneerd en gebruikt hij een verrekijker om het gebied te scannen.

	“Daar!” zegt ze plotseling en wijst in een richting. 'Er is daar iets!' Ze wijst naar Bergen, waar de weg naartoe leidt.

	‘Oké,’ zeg ik terwijl Gustav langzaam in beweging komt. ‘Laten we eens kijken wat daar is.’

	 

	Het is het karkas van een beer. Een grizzly misschien. Ik weet niet zoveel van beren. Het ding is in ieder geval groot, wat verklaart waarom Fire het vanaf die afstand kon zien.

	Drie vuistgrote gaten in de vacht van de beer verklaren ons hoe hij stierf. Maar de bewegingen onder de huid van de beer zouden ons de aanwijzing hebben gegeven.

	Pia cast Discover Life en vloekt zachtjes. “Er zijn meer dan honderd van deze beestjes.”

	Ik cast twee keer woordeloos Wall of Flames , elkaar kruisend op de beer, en we wachten tot Pia bevestigt dat daar geen leven meer is.

	We hebben al een vermoeden en volgen de weg naar Bergen, en bijna twee kilometer later zien we ineens weer een spoor voor ons. Muis heeft gelijk. Niemand kan dat missen.

	‘Dit ding is enorm,’ zegt Hog en slikt. "Volgens de sporen staan zijn benen ruim negen meter uit elkaar."

	“Ja”, bevestigt Kat. 'Ik vraag me alleen af wat ze in Bergen willen.'

	‘Wat is er in Bergen?’ vraagt Vuur.

	Ze kijken mij allemaal vragend aan. Alsof ik dat zou moeten weten. Maar ik nam alleen een achtergrondverhaal mee en niet de kennis die ik als hertogin zou moeten hebben.

	Wat ik van Bergen weet, komt alleen van de symbolen die verschillende locaties op de kaart van de vervloekte baronie markeren.

	“Er was hier een klein kasteel met een groter dorp, of beter gezegd een klein stadje”, herinner ik me. »Verrassend genoeg Bergen genoemd. Een klein meertje gevoed door een rivier die uit de bergen komt en vanuit dit meer de Aare in stroomt. Er werd hier wat gevist. Dan nog een paar mijnen, koper, ijzer, tin en zelfs mithril iets verderop in de bergen. Een paar houtskoolbranders. Landbouw. Twee molens.’ Ik haal mijn schouders op. »Dat is alles wat ik uit mijn hoofd kan bedenken. Dit is ook mijn eerste keer hier.«

	‘Hmm,’ zegt Cat peinzend. “Hoeveel van deze vuurballen zijn hier neergekomen?” vraagt ze dan.

	Ik probeer me te herinneren wat ik op de kaart van Starhammer zag. »Drie, denk ik. Nee, vier.”

	"Dat is een statistisch significant cluster", zegt Cat bedachtzaam. »Vooral omdat de baronie zelf relatief klein is. Is dit toeval?”

	'Ik weet het niet,' antwoordt Muis. “Maar als we aannemen dat het toeval is, zijn we niet paranoïde genoeg. Paranoia doet geen pijn.”

	‘Hmm,’ zegt Vuur. 'Ik maak me zorgen over iets anders. Maguela moet deze duizendpoot getemd hebben. We kunnen dit aannemen omdat we nog steeds de sporen kunnen zien van de paarden die anders al lang geleden zouden zijn gevlucht. Of zou dienen als voedsel voor het nageslacht. Als er hier vier van deze beestjes zijn... wat denk je dan, wil Maguela deze beestjes ook temmen? Heeft ze dan vijf van deze monsters onder haar controle? En wat is ze van plan te doen?

	‘Waarschijnlijk allemaal,’ grom ik. Ik krijg hoofdpijn. Uitgerekend nu moet Wesex in coma zijn! Had hij dat niet morgen kunnen doen? Ik kijk naar het spoor van de duizendpoot voor ons. Elke voetafdruk is vlijmscherp, zo lang geleden kan het niet zijn geweest. Ik zal mijn volgende vraag aan Mouse stellen, die meer over dit soort dingen weet dan ik. "Hoe ver zijn ze vooruit?"

	"Hmm." denkt Muis. "De grond is droog en het heeft al een hele tijd niet geregend, maar kijk eens hoe het dunne grassprietje hier in de grond is gedrukt."

	Ik kijk en zie niet eens het grassprietje. Ik doe alsof ik weet wat Muis bedoelt en knik zwaar. “Zie je hoeveel de grasspriet is uitgedroogd op het punt van de breuk?”

	Als hij het zegt... knik ik opnieuw.

	“Twaalf uur?”

	Waarom formuleert hij het als een vraag? Ik kijk hem aan en trek een wenkbrauw lichtjes op.

	‘Ja,’ zegt hij berouwvol. "Je hebt gelijk."

	Heb ik gelijk? Met wat?

	"Het had langer kunnen duren", vervolgt Mouse. »Veertien uur? Of misschien zestien? Ze vertrokken tenslotte lang voor ons, en ze haastten zich!”

	Geweldig!

	‘Goed,’ zegt Cat geruststellend. »We weten niet hoe lang het duurt voordat Maguela... zo'n duizendpoot temt? Verzamelen? Wat we weten is dat we haar niet kunnen laten doen wat ze wil doen.’

	‘Wat dat ook is,’ moppert Hog. “Dus daarna?”

	Ik zucht. “Wat kunnen we nog meer doen?”

	Ik zal het opnieuw proberen.

	Wesex? Er komt geen reactie, maar ik kan voelen wat hij droomt. Hij droomt ervan om van grote hoogte op een geroosterd wild zwijn te duiken en het in één hap op te eten.

	Hij heeft drie hele varkens opgegeten, maar heeft hij nog steeds honger in de droom?

	Wesex!

	Geen reactie.

	‘Is er iets aan de hand?’ vraagt Fire heel voorzichtig.

	‘Nee,’ grom ik terug. “Wat kan er gebeuren?”

	Ik zou dolgraag met Gustav mee willen rijden, maar niemand hier heeft een paard dat hem zelfs maar op afstand kan bijhouden, dus blijven we bij de langzaamste van de groep.

	Jessica.

	Gustav voelt zich hierdoor totaal niet uitgedaagd en ik zit in het zadel alsof ik op een schommelstoel zit.

	Ik zucht opnieuw.

	Vroeger zou ik meer geduld hebben getoond. Maar sinds ze mij vervloekte, vond ik het steeds moeilijker om geduld te hebben. Ik weet maar één ding: de volgende keer dat ik Maguela zie, zal het de laatste keer zijn. Ik ben het beu dat ze op mijn zenuwen probeert te werken.

	Wat mij ergens aan doet denken. Erik. Ik beloofde hem dat hij degene zou zijn die haar zou vermoorden. En nu hij weer leeft... eh, weer in een ondode staat, moet ik mijn belofte nakomen.

	Met een gebaar creëer ik een rituele cirkel en roep hem en zijn paard onmiddellijk op.

	‘Meesteres!’ roept hij stralend van vreugde. »Je bent me niet vergeten, vertel me, wat kan ik voor je doen? Zelfs in de hel zou ik..."

	Ik steek mijn hand op als ik de anderen zie grijnzen. “Erik?”

	"Ja?"

	»Geen woord. Luister naar mij. We volgen Maguela. Wil je haar nog steeds vermoorden?

	Hij knikt een paar keer krachtig.

	“Rijd dan met ons mee. Maar zeg alleen iets als het absoluut noodzakelijk is. Zorg voor Jessica. Als we een monster tegenkomen, is het jouw plicht om ervoor te zorgen dat er geen haar wordt beschadigd!”

	Ik zie dat hij wil protesteren, maar hij vermant zich en rijdt naar Jessica toe. Het wit van de ogen van haar paard is te zien als Erik's demonenpaard hem nadert. Vergeleken met Gustav is het paard van Erik klein en delicaat. Maar Gustav heeft het vermogen om andere paarden te kalmeren en ze in zijn kudde op te nemen. Niet het demonenpaard. Dus Jessica's paard bokt in paniek, gooit haar weg en rent trillend achter Gustav aan.

	Hij merkt dat Erik's demonenpaard nog niet begrijpt wie de baas is en kijkt er alleen maar met gloeiende rode ogen naar. Waarop Erik's demon met een wolkje vuur en zwavelstank terugvlucht naar de hel, waar hij veilig is voor Gustav.

	Zowel Jessica als Erik zitten momenteel sprakeloos en verbaasd op de grond en kijken mij eerst vol ongeloof en daarna verwijtend aan. Alsof dit allemaal mijn schuld was!

	Hoewel ik doe alsof ik hier geen last van heb, denk ik dat ik vandaag een slechte dag heb.

	Nadat we Jessica's paard hebben gekalmeerd, roep ik Erik's paard weer op. Dit keer rijdt Erik echter achteraan, terwijl Jessica's paard niet bereid is verder dan vijf meter van Gustav weg te gaan.

	Zucht.

	 

	Bergen is een van mijn vervloekte baronieën. Blijkbaar is de baronie overspoeld door de monsters die door Maguela's vloek zijn gecreëerd. Wij vinden deze monsters ook. Tientallen, honderden.

	Alleen zijn ze allemaal dood.

	Het spoor dat de duizendpoot achterlaat is zo duidelijk dat we het niet konden missen. Maar zelfs als dit pad niet zou bestaan, zouden we alleen maar de dode monsters hoeven te volgen die links en rechts van zijn sporen hun einde hebben bereikt. Van gemuteerde beren tot skeletkrijgers zoals Erik ooit was, tot de harpijen die stierven met hun gezicht vertrokken van afgrijzen.

	Pia roept altijd de ontdekking van het leven op , omdat bijna elk tiende lijk het kroost van duizendpoten bevat.

	Niemand van ons wil het risico lopen een van deze fokkarkassen te missen. Dat is één van de redenen waarom we niet zo snel vooruitgang boeken als we hadden gehoopt.

	Hog en ik staan naast het karkas van een verschrikkelijke wolf, een monster met rode ogen, lange tanden en ongeveer vijf meter hoog bij de schouder, en kijken toe terwijl Pia Discover Life werkt .

	Ik kijk om naar de anderen die op ons wachten bij het duizendpootpad.

	Ik schat dat het nog iets minder dan tweehonderdvijftig meter is naar Fire, die daar op ons wacht. Tweehonderdvijfenveertig meter en tweeëndertig centimeter van de toppen van mijn tenen tot aan de toppen van haar, maar wie heeft dat precies nodig? Ik niet.

	‘Ik heb het gevoel dat het vee sterker wordt,’ zeg ik tegen Hog.

	Hij knikt ernstig. "Dat denk ik ook. In het begin bevonden de meeste dode beesten zich binnen een straal van honderdtwintig meter. Nu...' Hij gebaart naar de verschrikkelijke wolf. Hij hoeft het niet te zeggen.

	‘Niets,’ vertelt Pia ons opgelucht terwijl ze zich afwendt van de verschrikkelijke wolf. »Geen larven. Maar ik kan er niet achter komen wat hem doodde. In ieder geval niet via tentakels. Ik twijfel er niet aan dat het vee sterker wordt. De tentakels zijn ook langer geworden. We ontdekten een karkas op slechts dertig meter afstand van het pad." Haar gezicht wordt donkerder. 'Laten we zeggen dat het deze duizendpoot drie uur kostte om hier te komen. Gedurende deze tijd is hij ongeveer dertig procent sterker geworden. Of zelfs nog meer, gezien het mentale bereik.’ Ze kijkt neer op de verschrikkelijke wolf. 'Ik denk dat die wolf stierf omdat de worm dat wilde.' Ze knipte met haar vingers. "Net zo."

	‘Geweldig,’ moppert Hog terwijl we terugrijden naar de anderen.

	Ik hoop alleen dat Pia ongelijk heeft.

	 

	Het duurt nog geen twintig minuten voordat we de fragmenten van een vuurbal voor ons zien liggen. Geen spoor van de bijbehorende worm. Hoewel, dat klopt niet. Omdat het spoor dat we nu volgen van twee van deze beesten is.

	‘Jongens,’ zegt Hog even later, nadat we dit dubbele spoor zo’n tien minuten hebben gevolgd. "Ik denk dat we een probleem hebben." Hij wijst naar het karkas van een enorme slang zo'n vierhonderd meter bij ons vandaan.

	Vierhonderddrieëntwintig meter, om precies te zijn.

	We rijden naar het karkas en vinden dan iets verderop nog een karkas, nog een verschrikkelijke wolf. Het probleem is dat het zevenhonderdeneen meter verwijderd is van het pad dat we volgen.

	'Ik denk', zegt Hog grimmig, 'we kunnen nu veilig aannemen dat wanneer twee van deze duizendpoten samenkomen, hun mentale invloedssfeer meer dan verdubbeld zal worden.'

	Wij rijden verder. Ik neem aan dat we sneller zijn dan de groep van Maguela, de tracks worden frisser. Maar ook angstaanjagender. We vinden al snel de fragmenten van de volgende vuurbal, en opnieuw volgt de duizendpoot die daarbij hoort, Maguela. Alleen zal de theorie van Hog binnenkort worden weerlegd. Drie duizendpoten bereiken samen een mentale invloedssfeer van bijna vier kilometer.

	“De stijging is niet lineair, zoveel is zeker”, zegt Cat met gefronste wenkbrauwen. Hij wendt zich tot Muis. "Hoe groot is hun voorsprong?"

	‘Minder dan negen uur,’ antwoordt hij.

	‘Als dit zo doorgaat, heeft Maguela alle vier de duizendpoten verzameld tegen de tijd dat we ook maar in de buurt van haar komen,’ zegt Hog, terwijl hij naar mij kijkt. 'We moeten stoppen met het volgen van hun spoor en rechtstreeks naar de plek gaan waar de laatste vuurbal insloeg.'

	Ik kijk naar mijn kaart en vervolgens naar het pad dat voor me ligt. Ik heb deze baronie nog niet van de vloek kunnen bevrijden, dus ik mis het gevoel van het land hier.

	‘Dat doen we al,’ zeg ik tegen Hog, terwijl ik naar het pad knik. "Maguela is op de directe weg naar deze laatste vuurbal."

	‘Hoe zit het met de derde vuurbal?’ vraagt Fire.

	Ik kijk haar hulpeloos aan en haal mijn schouders op. »Hoe moet ik dat weten? Het enige wat ik kan zeggen is dat Maguela op de directe weg is naar de laatste kogel.’

	Kat vloekt zachtjes. “Goed”, zegt hij dan. »Wij weten wat ons te doen staat. We volgen Maguela’s spoor.’

	Er ontstaat discussie of we de broedkarkassen moeten negeren om sneller vooruitgang te boeken, maar uiteindelijk besluiten we bij onze huidige aanpak te blijven. Niemand van ons weet hoe lang het duurt voordat deze duizendpootlarven zich tot volwassenen ontwikkelen, maar we willen het risico niet nemen, vooral gezien het feit dat de eerste duizendpoot die we volgden in zeer korte tijd enorm is gegroeid.


36 Gustavs kudde

	Ongeveer acht uur later, als we redelijk dicht bij onze bestemming zouden moeten zijn, gebeurt er iets dat we hadden kunnen verwachten.

	Gustav pauzeert even en de paarden om ons heen storten plotseling in, gevolgd door hun berijders, die als levenloze poppen op de grond vallen.

	 

	 

	Gustav heeft een nieuwe vaardigheid ontwikkeld:

	Ontembaar.

	Gustav ziet er het nut niet van in om zichzelf aan een ander wezen te onderwerpen als hij dat niet wil. Gustav is de baas, anderen onderwerpen zich, maar hij niet. Hij – is – de – baas.

	 

	Goed voor hem, denk ik en ga rechtop in de stijgbeugels zitten om een beter overzicht te krijgen. Het is nu weer daglicht en het land is hier vlak. Eigenlijk zou ik de duizendpoot moeten kunnen zien waar we in terecht zijn gekomen, maar hoe hard ik ook zoek in het gebied voor me, ik kan niets vinden.

	Cat is duidelijk geïrriteerd in de chat. Ze zijn verlamd maar niet bewusteloos en alle spelers kunnen de chat gebruiken zonder hardop te hoeven spreken. Eén gedachte is genoeg. »We hebben waarschijnlijk gelijk in onze veronderstelling. Het bereik van dit mentale veld moet nu enkele kilometers bedragen. Ik stel voor dat u ons uit het veld haalt.’

	‘Goed idee,’ moppert Hog. "Vooral omdat we ervan uitgaan dat deze beesten het zullen merken als we in hun veld zijn."

	Makkelijker gezegd dan gedaan. Maar één voor één draag ik al mijn vrienden over de onzichtbare grens, en zodra ze zich weer kunnen bewegen, trekken ze zich onmiddellijk enkele honderden meters terug, meestal luid vloekend.

	‘Wat gaan we met de paarden doen?’ vraagt Fire terwijl ze over haar kont wrijft terwijl Pia een genezende spreuk uitspreekt over Cat, die zijn linkerarm brak toen hij van zijn paard viel.

	Goede vraag. ‘Eerlijk gezegd heb ik geen flauw idee hoe...’

	"Kijk!" roept Muis en wijst naar voren, waar Jessica's paard als eerste opstaat en gevolgd wordt door Gustav, die de een na de ander de andere paarden met zijn neus aanstoot, inclusief Erik's demonenpaard.

	Waarop ze allemaal naar ons toe komen, dicht tegen Gustav aan. Zelfs het paard van Jessica geeft geen problemen, ik vermoed dat hij banger is voor wat er net mee is gebeurd dan voor het paard van Erik.

	Wat Erik betreft, hij vloekt al ruim twee minuten luid, maar nu staat hij daar maar, leunend op zijn zwaard, en kijkt met gefronste wenkbrauwen in de verte naar waar deze monsters moeten zijn. Hij werd stil na het vloeken, maar ik kan met mijn blote oog bijna de onweerswolken boven zijn hoofd zien. Ik heb hem altijd goed kunnen voelen, en zo is het nu. Alleen kan ik me niet herinneren dat ik hem ooit zo boos heb gezien. Hij staat hierin niet alleen.

	Ik kan het tweeënveertig seconden immuniteit geven, maar in tegenstelling tot onze laatste duizendpoot kunnen we deze keer niet eens zien waar dit beest is. Tweeënveertig seconden zijn niet genoeg om het zelfs maar te vinden.

	“Wat moeten we nu doen?” vraagt Cat, terwijl hij een paar bierflesjes uit zijn inventaris haalt om aan ons uit te delen.

	Goed idee. De zon schijnt aan een wolkenloze blauwe lucht en ik krijg het warm. Het bier is koud. Precies wat ik nu nodig heb.

	“Heb je ook een biertje voor mij?” vraagt Erik verrassend. Cat haalt nog een bierflesje uit zijn inventaris en geeft het aan Erik. “Heb je gedronken?” vraagt hij verbaasd. ‘Ik dacht dat je ondood was?’

	‘Ik kan wel drinken,’ antwoordt Erik terwijl hij zijn bier opentrekt. »Ik hoef niet . Maar nu, bij alle goden, kan ik wel een koud biertje gebruiken.’

	‘Oké,’ knikt Hog begrijpend. "Ik kan het begrijpen."

	"Het lijkt erop dat we niets kunnen doen", antwoordt Fire chagrijnig op Cat's vraag. Ze richt haar bierflesje op mij. »Zij is de enige die onaangetast blijft. Zij is dus de enige die iets kan doen." Ze kijkt me gefrustreerd aan. “Dus de vraag is meer: wat kan ze nu doen?”

	Goede vraag. Ik heb geen antwoord. Dus ik haal gewoon mijn schouders op. »Gustav en ik kunnen kijken of we Maguela en deze beesten kunnen vinden. Kijk wat de situatie is. Als het maar één van die beesten is, kan ik het waarschijnlijk wel aan.’

	‘Er zijn er vier,’ herinnert Muis me. “Misschien zelfs vijf.”

	Gustav neemt zelden contact met mij op. Meestal doet hij alsof het hem nauwelijks iets kan schelen. Maar deze keer is het anders.

	Ik ben de baas.

	Gustav is buitengewoon goedaardig. Kan bijna alles. Maar deze keer voel ik hoe boos hij is. Minstens zo boos als Erik of ik. Hij is een eenvoudig wezen. Raakt meestal niet van streek. Maar deze keer vatte hij de mentale aanval buitengewoon zwaar op.

	Hij heeft nu de intentie om degene die deze mentale aanval heeft uitgevoerd voor eens en voor altijd te laten zien wie de baas is.

	Mijn kudde.

	Ik begrijp het niet …

	Mijn kudde , herhaalt hij, en deze keer laat hij me een mentaal beeld zien waar ik bijna hardop om moet lachen. Onze paarden en, in hun zadels, kleine paarden die duidelijk op mijn vrienden lijken. Bovenal doet de afbeelding van Hog als klein, stevig paard me stikken in mijn bier.

	‘Oké,’ zeg ik als ik bekomen ben van mijn hoestbui. "Gustav zegt dat wij zijn kudde zijn en dat zolang we dicht bij hem blijven, we immuun zijn voor de mentale aanvallen van deze wezens."

	‘Wij zijn zijn kudde?’ vraagt Hog ongelovig.

	Gustav heft trots zijn enorme hoofd op en snuift minachtend.

	Ik ben de baas.

	‘Oké,’ lacht Muis, drinkt zijn biertje leeg en gooit de lege fles naar Cat, die hem slim uit de lucht vist en in zijn inventaris laat verdwijnen. 'Als hij het zegt, zijn wij zijn kudde.'

	“Ja”, lacht Kat. “Het bewijst eens te meer dat er altijd dingen zullen zijn die je kunnen verrassen.” Hij kijkt naar Gustav. "Hoe ver kunnen we bij je vandaan komen?"

	Gustav laat me een foto zien, die ik vertaal.

	"Ongeveer tien paardenlengtes."

	Vuur knikt. 'Dat zal ermee moeten gebeuren.'

	 

	We rijden iets dichter bij elkaar dan voorheen. Jessica's paard blijft naar Erik's demonenpaard kijken, maar lijkt het voorlopig te tolereren. Ik rij voorop. Omdat Gustav vooraan wil staan. En hij weet op de een of andere manier waar ons doelwit is.

	'Ik zou het niet geloofd hebben', zegt Muis een paar minuten later met een brede grijns, als we de onzichtbare grens al lang gepasseerd moeten zijn. “Maar het werkt echt.”

	Ik ben de baas .

	Ja, dat is hem.

	 

	Ongeveer twintig minuten later houden we onze paarden in bedwang op de top van een kleine heuvel en kijken sprakeloos naar het schouwspel dat voor ons ligt.

	Ongeveer driehonderd meter verderop glinstert een enorm pentagram, met vijf duizendpoten op de hoeken. De vijfde duizendpoot heeft dus ook zijn weg naar hier gevonden.

	Een eindje verwijderd van dit pentagram zie ik Maguela en twee andere mensen. Ik haal mijn verrekijker uit mijn inventaris en bekijk deze drie van dichterbij. Ik ken een van deze mensen niet, waarschijnlijk een NPC , maar ik ken de speler aan Maguela's zijde maar al te goed.

	Lester Starhammer, die deed alsof hij niets meer met Maguela te maken had.

	‘Wat zijn ze aan het doen?’ vroeg Jessica. Elk van deze duizendpoten zwaait met zijn tentakels voor het pentagram, in het midden waarvan nu een licht pulseert.

	'Is dat niet duidelijk?' vraagt Muis grimmig, naar boven wijzend. 'Ze markeren een landingsplaats.'

	We kijken omhoog naar de lucht en zien nu een vuurbal langzaam uit de blauwe lucht naar beneden zweven. Een vuurbal, ruim vijf keer zo groot als de grootste van deze ballen die ik tot nu toe heb gezien. Die niet uit de lucht valt, maar rustig naar beneden zweeft totdat hij midden in dit programma zachtjes landt.

	Terwijl we nog steeds gefascineerd toekijken, splijt de bal in het midden en komt er een enorme duizendpoot naar buiten, opent zijn bek, spuugt honderd tentakels uit, die een van de andere duizendpoten grijpen en hem zonder weerstand in een paar minuten tijd in deze enorme bek trekken. seconden. Op de een of andere manier ben ik niet verbaasd dat de overige vier duizendpoten niet bewegen. Ze zijn hier om opgeofferd te worden.

	"Wat is dat in vredesnaam?" Vraagt Fire met gespannen stem.

	‘Dat,’ zeg ik langzaam en slik terwijl de tentakels zich uitstrekken en een ander slachtoffer in zijn muil trekken. Het is opmerkelijk hoe snel deze dieren kunnen eten. En het heeft duidelijk honger. "Ik denk dat dat de koningin van deze beestjes is."

	"Het is groot", zegt Hog botweg.

	Daar heeft hij gelijk in. Deze duizendpoot is waarschijnlijk twintig meter hoog en ongeveer honderdveertig meter lang. Als hij zijn mond opendoet, kun je daar met gemak vijf bussen parkeren, grote bussen.

	‘Het allerbelangrijkste,’ zegt Fire, met een grimas van walging, ‘is dat het lelijk is.’

	Muis fronst. “Heeft iemand een idee hoe we dit beest kunnen verslaan?”, vraagt hij aan de groep.

	Verrassend genoeg is het Erik die hem antwoordt. ‘Gustav en ik zullen ervoor zorgen.’

	‘Hoe?’ vraag ik hem.

	‘Ben je vergeten dat Gustav een grotere demon is?’ vraagt hij en lacht koeltjes. 'Dat is gewoon een groot insect daarboven, en Gustav en ik gaan het verpletteren. Het vee is niet het probleem, Maguela wel. En die sterhamer. De man in het blauwe gewaad is waarschijnlijk een goochelaar van hoog niveau. Dood deze drie voor mij, meesteres, en Gustav en ik zullen voor dit insect zorgen.

	SHOW JIJ , DUS I JIJ ETEN KAN !

	Het is een spirituele schreeuw die voelt alsof het beest een megafoon in mijn hersenen heeft geduwd. Omdat het een spirituele communicatie is, voel en voel ik meer dan alleen de woorden. Ik voel hoe overtuigd dit beest is dat er niets is dat zich niet aan hem zal onderwerpen.

	Omdat de anderen ook bleek worden en zelfs Gustav even onder mij trilt, neem ik aan dat zij deze schreeuw ook hebben gehoord.

	Hog steekt een vinger in zijn oor en schudt grijnzend zijn hoofd. “Natuurlijk gaan we dat doen”, lacht hij.

	Kat schudt zijn hoofd als een natte hond. ‘Hij ziet ons niet,’ zegt hij. “We weten dat deze beestjes bijziend zijn en hun slachtoffers waarnemen via dit mentale veld. Gustav beschermt ons daar momenteel tegen en daarom zijn we nu onzichtbaar voor deze dieren."

	‘Maar niet voor Maguela en de anderen,’ zegt Fire, terwijl hij naar voren wijst. "Ze hebben ons gezien."

	“Meesteres!” zegt Erik dringend. »Laat mij Gustav berijden. Wij zorgen voor dit beest!”

	‘Straks,’ antwoord ik. ‘Geef me even een momentje.’

	“Waarvoor?” vraagt Jessica onbegrijpend.

	‘Voor een praatje,’ antwoord ik haar en ga zitten. Het is moeilijk voor mij om Erik en Gustav tegen te houden, maar het is nog niet de tijd. Ik zeg dat ze allebei op mijn signaal moeten wachten en een paar meter naar voren moeten gaan totdat ik Gustavs invloedssfeer verlaat.

	Iets verderop staat dit enorme dier op en zwaait met zijn tentakels in mijn richting.

	KOMEN HAAR EN LATEN JIJ ETEN !

	Ik voel vaag zijn gedachten op de achtergrond. Het heeft er geen. Het wil gewoon eten – wat dan ook. Dat is de enige motivatie die het heeft. De heersende gedachte. Het wil alles eten. Wat het ook is. Zodat het zich kan vermenigvuldigen en meer kan eten.

	Ik weet niet of de echte koningin er zelfs maar over nadenkt. Maar als motivatie om door de ruimte te reizen en andere werelden binnen te vallen, lijkt het mij zielig.

	Op de een of andere manier teleurstellend.

	STOP STIL EN LATEN JIJ ETEN !

	Ik ben er tegen.

	Ik ben niet van plan me te laten opeten.

	Ik voel ongeloof, bijna afschuw, omdat het beseft dat het mij niet kan dwingen.

	Niemand weerstaat zijn hebzucht.

	Niemand!

	I ZULLEN ETEN !

	Je bent hier niet welkom, voeg ik eraan toe.

	Ik heb nog steeds geen flauw idee hoe Gustav en Erik van plan zijn dit beest te verslaan, maar ik vertrouw ze en ik zei wat ik wilde zeggen.

	Nu.

	Ik hoor Gustav achter me snuiven, en dan galoppeert hij langs me heen, een vurig spoor achterlatend over de grond en groter wordend met elke hoefslag. Van hier is het nog iets meer dan driehonderd meter naar dit vee, en als Gustav en Erik daar aankomen, heeft Gustav al een schouderhoogte van veertig meter bereikt. Niet alleen is Gustav een gigantische vuurspuwende brandende demon geworden, ook Erik is met hem meegegroeid. Het duurt een paar seconden voordat ze hun bestemming bereiken. De laatst overgebleven duizendpoot wordt vertrapt onder Gustavs vurige hoeven terwijl Erik opzij in het zadel leunt en een perfecte aanval uitvoert met een enorm vlammend zwaard dat het voorste derde deel van de duizendpoot in een hoge boog door de lucht laat vliegen. Een fractie van een seconde later draait Gustav zich om en doet wat Erik al had aangekondigd. Hij vertrapt dit beest onder zijn hoeven.

	Ik geef toe, ik ben sprakeloos, ik sta daar letterlijk met mijn mond open. En nu pas begrijp ik dat de term grotere demon voor Gustav misschien letterlijk moet worden genomen.

	Fire spreekt zich uit in de chat en ook haar ongeloof is duidelijk hoorbaar. “Is jouw paard niet een beetje overdreven?”

	Natuurlijk moet Cat hier ook commentaar op geven. »Goed paard! Zolang het aan onze kant staat, is alles in orde!”

	Een fractie van een seconde kan ik moeilijk geloven wat hier net is gebeurd. Ik ben hierin duidelijk niet de enige. Hoe gigantisch dit beest ook is, ik had geen goed idee hoe ik het moest aanpakken. Het pantser van dit monster is waarschijnlijk een meter dik, misschien dikker. Er is ook een mentale aanval. En die tentakels die gemakkelijk door pantsers kunnen dringen.

	Ik bedoel, voor zover ik weet, is dit de eindbaas. De grote baas.

	Dit alles bij elkaar heeft mij doen geloven dat het een lange, verliezende en heroïsche strijd zal worden, waarbij de winnaar nog lang niet bepaald is.

	En Gustav vertrapt eenvoudigweg het vee onder zijn hoeven. Die gigantisch zijn. En branden. En activeer enorme explosies onder elke stap.

	Het geheel duurde maar een paar seconden. Het duurt langer voordat ik begrijp dat Gustav en Erik deze vijand eigenlijk al hebben verslagen.

	Toen Gustav naar voren stormde, verloren we ook zijn bescherming. Ik weet niet of deze duizendpoot bedoeld was als eindbaas, maar Gustav vermoordde hem zo snel dat de anderen slechts even wankelden voordat de invloed van de duizendpoot door zijn dood teniet werd gedaan.

	Muis is onze strateeg. Dus formuleert hij ook deze keer ons strijdplan. ‘Op hen af met een brul!’ Strijdplan nummer één. Te gebruiken wanneer je niets beters kunt bedenken.

	In volle galop rijden ze mij voorbij. En Erik's demonenpaard is zo idioot dat het hen volgt.

	En ik blijf hier achter zonder paard.

	Oké, denk ik bij mezelf.

	OK.

	Het is maar driehonderd meter.

	Dus ik ren.

	En voel iets aan mijn rug trekken.


37 Ice Fang eet

	 

	Maguela's verraderlijke aanval mislukte.

	 

	Ik heb mijn zwaard in mijn hand. Dus mijn tegenreactie volgt sneller dan ik kan begrijpen wat hier net is gebeurd.

	Hoewel het eigenlijk wel duidelijk is: Maguela zag mij en teleporteerde naar mijn rug. Alleen zij miste mij met haar aanval.

	Mijn tegenreactie slaat toe. Een tiental keer in een halve seconde. Het helpt gewoon niet.

	 

	 

	Het doelwit is immuun voor normale aanvallen.

	 

	Ja klopt. Ik heb het verkeerde zwaard vast.

	Hoe dom van mij!

	Als ik me omdraai, staat Maguela ongedeerd voor me, met een paar zwarte dolken in zijn hand. Er is niet de onheilspellende rook die uit deze wapens opstijgt nodig om mij te doen beseffen dat geraakt worden door deze wapens geen goed idee is.

	Ik laat mijn zwaard vallen, duik opzij om Maguela's aanval te ontwijken en haal Ice Fang en een glazen bol uit mijn inventaris.

	De laatste keer dat Maguela aan mij ontsnapte.

	Deze keer zal dat niet gebeuren.

	Maguela trekt een wenkbrauw op als ze Eisfang in mijn hand ziet. ‘Denk je echt dat dit je zal helpen?’ vraagt ze minachtend. Icefang trekt een zilveren boog door de lucht, maar Maguela reageert snel genoeg om het mes bijna te ontwijken. Bijna. Een paar lokken van haar haar worden door de wind weggeblazen.

	'Ik weet het niet,' glimlach ik. “Vertel je het mij?”

	‘Ik denk het niet,’ antwoordt ze met een harde glimlach. Vonken en rook vermengen zich terwijl ze mijn aanval tegelijkertijd met beide dolken blokkeert. Het volgende moment moet ik mezelf opzij werpen om haar linkerdolk te ontwijken. Tegelijkertijd plaatste ik een bliksemschicht op haar neus.

	Het is gewoon stom dat ze met hetzelfde idee komt.

	Het ruikt naar verbrand haar en gegrild vlees.

	Dat deed pijn.

	Ik zie haar grimas en weet dat ze hetzelfde doet als ik.

	Maguela.

	Mijn verdomde tweelingzus.

	Letterlijk.

	En dat is mij op dit moment gewoon te veel. Ik weet niet precies waar de woede vandaan komt. De wanhoop. De frustratie. Maar nu ontlaad ik alles op haar zo snel als ik de spreuken uit mijn spreukenbank kan halen.

	De arrogantie is van haar gezicht verdwenen, het masker dat ze de laatste tijd draagt wordt weggevaagd door mijn laatste flits, waardoor het verbrande vlees eronder zichtbaar wordt.

	Hoe dat... ah! OK. Toen ze me vervloekte, kon ik van een vuurschijf ontsnappen voordat ze me uit de klauwen van Hyacinthe teleporteerde. Een schijf van vuur in een kleine, smalle ruimte. Een kritieke klap misschien, en dus een ernstige wond? Of ze heeft niet het vermogen om te genezen. Ze kan in ieder geval niet naar een priester van een andere god gaan.

	Ik ben blij dat ze er nu een beetje versleten uitziet. Net als ik, maar ik ben momenteel koppig. Mijn levensbalk wordt snel kleiner, maar deze keer kan ze niet bij mij wegkomen.

	Dan komt het moment waarop ik heb gewacht. De magie rond haar trekt samen zoals altijd wanneer iemand een teleportatie initieert. Het voordeel van een Spellwarden is dat mijn spreuken onmiddellijk worden aangemaakt.

	Magiërs en andere klassen die magie kunnen gebruiken, waaronder Maguela, hebben hier tijd voor nodig. Niet veel tijd, Maguela is snel, indrukwekkend snel, Cat droomt ervan zo snel magie te kunnen doen. Maar het duurt bijna twee seconden. Tijd genoeg voor mij om de knikker in mijn hand naar haar voeten te gooien.

	Haar teleport barst, ze kijkt verbaasd.

	‘Een teleportblokkering,’ zeg ik hatelijk tegen haar.

	Haar ogen worden groter als ze zich, te laat, realiseert dat ze zich heeft laten afleiden. De blocker duurt slechts tien seconden. Ze rolt achteruit en probeert het gebied te ontvluchten.

	Als ik het nu verpruts, is ze weg.

	Maar ik verpest het niet. Net als zij kan ik de schaduwstap doen die me in een oogwenk recht voor haar brengt.

	Niet de beste manier om ze zo aan te vallen, maar het belangrijkste is dat ik scoor. Ik vind het altijd fascinerend hoe het systeem mijn bedoelingen herkent en voor mij de gewenste hitzone markeert.

	En het is op dit punt dat ik Icefang in haar linkerborst steek, waar mijn bleke mes haar hart doorboort.

	Op dit moment, terwijl ik Ice Fang voor de eerste keer gebruik om een Reaver te doden, zie ik waar het mes zijn naam aan dankt. Vanaf het mes verspreidt de vorst zich in een fractie van een seconde over Maguela's lichaam.

	“Neeoooooooo!” roept ze. Alsof dat iets zou veranderen! Zwaar ademend kijk ik toe hoe ze binnen een paar seconden een blok ijs wordt.

	Maar zelf bevroren in een blok ijs kijkt ze me met haatdragende ogen aan. Is ze nog steeds niet dood?

	Ik begrijp niet welke onheilige wil haar in leven houdt, maar wat ik een keer deed, kan ik een tweede keer doen. Ik trek een ijstand van haar borst met de bedoeling haar hoofd af te hakken; Dat is, heb ik gehoord, meestal fataal. Maar op het moment dat ik Icefangs mes beweeg, brokkelt het bloedige ijs bij haar wond af, scheuren verspreiden zich over haar hele lichaam, en met een zacht knarsen lost ze op in duizenden bloedige ijskristallen, die vervolgens door Icefang Blade worden opgegeten om gretig te worden opgenomen.

	Het verhaal dat Erik vertelde is dus waar. IJsvanger eet zijn slachtoffers op.

	OK.

	 

	 

	Je hebt de verborgen zoektocht “The Last Reaver” succesvol voltooid 
.

	 

	De teef is eindelijk dood!

	Ik sta op het punt om rond te kijken en te zien hoe het met alle anderen gaat, als er rechtsonder in mijn gezichtsveld iets rood knippert.

	Oh. Ik ben bijna dood, heb nog maar veertien levenspunten over.

	Eh. Ik ben ook vergiftigd.

	Dit verklaart de zwarte vlekken die momenteel over mijn hele lichaam verschijnen en mijn weefsel afbreken.

	 

	 

	Zwart tentakelgif.

	Een leuk souvenir van de bezoekers die onlangs in Vorena verschenen.

	Geen tegengif bekend.

	Nadat rekening is gehouden met je weerstand tegen gif, richt je 4377 punten gifschade per seconde aan.

	Duur: Acht van de tien seconden, nog twee seconden resterend.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	 

	Oh verdomd!

	 

	 

	Je hebt 4377 schadepunten ontvangen.

	Jij stierf.

	Je hebt 0 schadepunten ontvangen

	Dode mensen zijn immuun voor gifschade

	 

	Heel grappig.

	Ik licht even op en sta dan als een geest op het slagveld.

	 

	 

	Je werd verslagen door Maguela en bezweken aan haar gif.

	Keer terug naar de Zielensteen J/N

	 

	Ik ben op zoek naar Pia, zij kan mij ter plekke reanimeren, wat... oh! Laten we dat vergeten, ik zie haar geest en, niet ver van haar, ook haar lichaam. Ziet er lelijk uit. Een soort vuurspreuk.

	De NPC aan Maguela's zijde was een goochelaar van hoog niveau. Die, zoals het hoort, zijn eerste aanval op onze priesteres uitvoerde.

	Misschien zouden de anderen problemen hebben gehad met de tovenaar, maar nadat Gustav en Erik het monster hebben gedood, kunnen ze helpen. Vooral Erik is de gevreesde tegenstander van elke goochelaar, en deze goochelaar zwaait momenteel in de hand van Erik, die hem wurgt en optilt terwijl Erik zijn leven en magie leegzuigt.

	‘Ik denk dat we hier klaar zijn,’ zegt Pia’s geest tegen mij.

	Ik knik. "Dat denk ik ook. De anderen kunnen de rest doen.”

	 

	Ik weet nu niet meer hoe vaak ik ben gestorven. Hoe dan ook, het duurt enkele uren voordat ik weer in het spel kan komen, dus besluit ik uit te loggen. Vooral omdat Pia, Muis en Kat ook overleden waren en voorstelden om elkaar in de kantine te ontmoeten. Er is vandaag rosbief, zegt Hog, een kans die je niet mag missen.

	Als het bladerdak weer boven mij zwaait en ik terugkeer naar de realiteit, voelt het nog steeds vreemd voor mij. Normaal voor alle andere spelers, maar voor mij? Nee. Ik heb ook nog steeds het probleem dat ik niet zeker weet of deze realiteit echt is. Tot nu toe heb ik geen enkel bewijs ontvangen dat dit niet het geval is, dus laten we er het beste van hopen. Het zou een bittere teleurstelling zijn om mezelf terug te vinden in mijn vernietigde lichaam.

	Iets waar ik elke keer als ik na het slapen mijn ogen open doe, een beetje naar uitkijk.

	Nou, deze keer ben ik veilig en wel, en terwijl de voedingsvloeistof er met een zacht gorgeltje uit wordt gepompt en ik het masker afzet, zie ik Diana al verleidelijk tegen de deurpost leunen. Ze draagt een van die sprankelende, lange, nauwsluitende jurken uit de jaren twintig.

	Ziet er sexy uit.

	Misschien moet ik mijn garderobe toch maar weer eens opfrissen.

	Deze semi-transparante, bijna vloeibare substantie, die nu steeds sneller wordt weggepompt, moet ook enkele patenten waard zijn. Enerzijds voedt deze stof ons, anderzijds voert hij afvalproducten af. Ik wil er niet over nadenken hoe het werkt, maar mijn haar voelt daarna altijd fris gewassen aan.

	Ik krijg ongevraagd het antwoord over mijn brug. Het is ingewikkeld, maar ik begrijp het wel.

	Maar je kunt het in één woord samenvatten.

	Nanieten.

	‘Ik hoor dat je de hoofdmissie hebt voltooid,’ begroet Diana me.

	"Hallo, Diana, hoe gaat het?"

	'Met mij gaat het goed... ah! Hallo, Alex. Goededag. Leuk je te zien. Ik hoop dat het goed met je gaat. Hoe zit het nu met de zoektocht?”

	‘De koningin is dood,’ zeg ik tegen haar terwijl ik langs haar heen loop door de deur. Ik had echt trek in een rosbief. 'Dat geldt ook voor Maguela. Ik kreeg een bericht dat de zoektocht voltooid is. Waarom?"

	"Omdat we na zo'n mijlpaal meestal nieuwe informatie krijgen."

	Ik sta stil. “En dat is nu niet het geval?”

	Ze schudt haar hoofd. "Nee. Er is nog één zoektocht over. We weten gewoon niet wat voor soort zoektocht dit zou moeten zijn.

	‘Jij bent een van de AI in het spel,’ klaag ik. “Je zou het beter moeten weten dan wij allemaal?”

	“Het zou leuk zijn”, zucht ze. »Om ervoor te zorgen dat er geen informatie voortijdig vrijkomt, hebben wij ook geen toegang tot de gegevens. Ik weet alleen hoe de zoektocht heet.”

	‘Oké,’ zucht ik. Ik weet dat ik het moet vragen. Dus dat doe ik. "Wat is de naam van de zoektocht?"

	"Medewerker. Een van de verborgen speurtochten. Heb jij enig idee wat dat kan zijn?”

	Ik denk even na en schud mijn hoofd. »Niet een beetje. Misschien gebeurt er iets als ik weer in de wedstrijd kom."

	"Hm. OK. Oh ja, Rick vertelt je dat hij dankbaar is dat we er op tijd achter zijn gekomen dat een sneller dan lichte sprong organisch materiaal vernietigt. Vroeger was hij zelf organische stof.” Ze grijnst. "Zijn woorden, niet de mijne."

	‘Waarom vertelt hij het mij niet zelf?’ vraag ik haar.

	"Hij is momenteel een beetje verhinderd."

	"Hoe komt dat? Waar is hij?”

	‘Op station Axium. We hebben ultrapuur silicium nodig voor zijn processortechnologie, en hij zegt dat hij de enige is die weet hoe hij het materiaal moet maken. In gewichtloosheid. In de ruimte. Op een ruimtestation.”

	Gewichtloosheid in de ruimte? Echt waar? Wie had dat gedacht!

	“Axium?” vraag ik. ‘Ik ken het station niet eens.’

	'Je bent al een hele tijd uit het spel, en Axium was tot twee weken geleden nog geheim.' Ze haalt haar schouders op. 'Nu president Kushner de classificatie heeft verlaagd, kan ik je vertellen waar Rick is.' »Dr. Jensen vindt dat geen goede zaak. Hij wil met je praten." Ze grijnst. »Na het rosbief. Ik kan proeven wat je aan de overkant van de brug eet, maar ik kan nog niet beoordelen hoe het smaakt. Ik weet dat als het goed is, het pleziercentrum in de hersenen reageert, maar dat helpt mij op dit moment niet."

	‘Is dit een probleem waar je mee te maken hebt?’ vraag ik nieuwsgierig.

	'Een van de 97.861. Vrij ver onderaan de lijst.'
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	Kat leunt achterover en duwt zijn lege bord weg. ‘Ik weet het niet,’ zegt hij langzaam, ‘ben ik de enige die zich zo voelt?’

	'Het zou helpen als we wisten waar je het over had,' zegt Muis.

	»Ik heb het gevoel dat het eten in het spel beter smaakt dan in het echt.«

	Ik zeg er niets over. Ik ben nog steeds aan het kauwen. Heel langzaam. Kat heeft gelijk. Het rosbief is goed. Hij is niet perfect. Hij is gewoon goed. Wat mij ervan overtuigt dat dit hier de realiteit moet zijn.

	De werkelijkheid is niet perfect. Dat is ze nooit geweest. Dat zal nooit zo zijn. En dat is maar goed ook. Ik begin langzaam te geloven dat ik hier echt met mijn vrienden zit en niet ergens in een voedingstank aan het vegeteren ben.

	“Ik vind het leuk”, zegt Hog. Dat is niet verrassend. Hij eet alles. “Het probleem is anders”, vervolgt hij terwijl hij om zich heen kijkt. “Heb jij ook niet het gevoel dat er nu iets moet gebeuren?”

	»De eindbaas is dood. En er is niets gebeurd. Bedoel je dat?” vraagt Pia.

	‘Dat is het precies.’ Hog kijkt me aan. »Je hebt met Diana gesproken. Wat zei ze?”

	‘Dat zij ook niets weet,’ antwoord ik na het slikken. "Ze wacht ook tot de andere schoen valt."

	Zodra haar naam wordt genoemd, staat ze al naast ons. »Ik wacht niet langer. De andere schoen is gevallen.”

	‘Ah,’ zegt Vuur. »Ik hou van schoenen. Over het algemeen dus. Vind ik deze leuk?”

	Diana schudt haar hoofd. "Ik geloof het niet. Het is Lester Starhammer.’

	‘Wat is er met hem aan de hand?’ vraag ik terwijl ik de dumpling in de saus doop. Ik heb nog uren voordat ik weer in het spel kan komen, ik ben niet van plan om gehaast te worden. Zelfs niet van Diana.

	'We weten nu wat hij van Maguela wilde.'

	"Eh? En wat?' vraagt Muis fronsend. “Maak het niet altijd zo spannend.”

	“Ze leerde hem mentale controle. Het vermogen dat Maguela gebruikte om de duizendpoten onder controle te houden. En dit zijn de andere spelers. Zodat niemand hem vertelt wat hij moet doen.”

	"Ik vraag me af hoeveel dictators er waren die dictators werden, simpelweg zodat niemand ze meer zou vertellen wat ze moesten doen", zegt Pia.

	Wij kijken naar ze. Ze haalt haar schouders op. 'Ik zeg het maar.'

	"Hij is een speler", zegt Cat onbewogen. "Een. Er zijn nog een paar miljoen anderen. Laat hem het proberen. Het zal hem niet lukken.”

	Diana zucht. »Zo eenvoudig is het niet. Het is hetzelfde probleem als Alex en haar waterfles.’

	Cat is altijd de snelste onder ons geweest in deze dingen.

	'Vertel me eens dat hij deze vaardigheid in het echte leven kan gebruiken?'

	‘Dat kan hij niet alleen, dat doet hij al,’ antwoordt Diana grimmig.

	‘En wij weten waarom?’ vraagt Fire belangstellend.

	Diana wuift haar hand weg en er verschijnt een holoscherm tussen de rosbief en mijn sinaasappelsap.

	Een middelbare scholier haalde het nieuws. Omdat hij eerst een student dwong hem te kussen. Laat dan een leraar in een hoek staan en niets doen. En dan twee politieagenten om hem te beschermen.

	De camera maakt een perfecte close-up. Een krullend blond hoofd. Slank, bijna mager. Een ernstig geval van acne. Uitstekende adamsappel, ogen iets te groot. Jong. Zeventien, misschien achttien.

	‘O jee,’ zegt Pia meelevend. "Geef hem nog een paar jaar en misschien gebeurt er iets, maar op dit moment... geen kans bij de meisjes."

	De jongen heeft iets belangrijks te zeggen. "Ik ben de heerser van de wereld, je kunt mij niets doen!"

	Hiermee wordt de verzending beëindigd.

	Het is toch genoeg.

	“Dit is een farce”, zegt Cat ongelovig en legt voorzichtig zijn bestek opzij. 'Wil je me vertellen dat dit Lester Starhammer is?' De speler op het hoogste niveau in het spel? De Lester Starhammer?”

	‘Hebben ze hem ook een neurale brug gegeven?’ vraagt Fire terwijl Diana knikt.

	‘Nee,’ antwoordt ze en schudt haar hoofd. »Maar ook dit is een ontwikkeling die wij met zorg volgen. De kans dat dit gebeurt is ongeveer één op duizend, maar spelers in het echte leven ontwikkelen altijd vaardigheden die ze in het spel hebben verworven. Ze lacht een beetje beschaamd. “Eigenlijk een goede zaak. Dit betekent dat mensen nog steeds in ontwikkeling zijn. Maar in dit geval is het meer dan dat. Het lijkt erop dat een van de AI 's van de game een weg naar de echte wereld probeert te vinden."

	“Ze heeft de juiste persoon gevonden”, lacht Muis. ‘Een zeventienjarige nerd.’

	"Wie loopt het risico door een sluipschutter te worden neergeschoten als hij zich niet snel vermant en zich overgeeft", legt Diana uit en lacht naar mij. ‘En nu is het jouw beurt.’

	“Hé!” klaag ik. "Ik ben nog aan het eten!"

	‘Eet later meer,’ glimlacht Cat. Hij wendt zich tot Diana. "Waar is Lester?"

	»Midden in de buurt. LA . Nog geen veertig minuten vliegen.’ Ze grijnst breed. “Beschouw het als een beloning, maar we hebben hier een helikopter. Het enige dat ontbreekt is een bemanning.”

	‘Weet Jensen hiervan?’ vraag ik.

	»Hij probeert gewoon de bal vlak te houden en de hele zaak onder controle te krijgen. Hij zegt dat hij er grijs haar van krijgt.’

	Ik neem nog een laatste hap, slik door en leg mijn bestek opzij. »Meer grijze haren voor de dokter? Dat willen wij niet!”

	 

	Het is een Bell Skyranger. Het ding was nog in prototypeonderzoek toen ik mijn ongeluk kreeg. Van zoiets had ik alleen maar kunnen dromen. Nu krijg ik in een fractie van een seconde alle informatie die ik nodig heb van de brug, en als ik in de cockpit klim, is het alsof ik al duizenden uren vliegtijd op het ding heb gehad.

	En ik denk er niet eens over na. Ik ben te gefascineerd door dit technologische meesterwerk.

	De vormen alleen al zijn een droom.

	Laten we het niet hebben over de technische gegevens!

	De Skyranger is niet bewapend. Het is tenslotte de civiele versie. Zonder een woord te zeggen stort het vuur in de stoel van de copiloot, terwijl de anderen zich vastbinden op de rugleuning. Er zijn geen consoles of wapensystemen voor hen, maar wat maakt het uit? Het is jaren geleden dat we voor het laatst samen vlogen.

	Het werd tijd om het nog eens te doen.

	‘Is dit weer iets waarbij niemand uitleg nodig heeft, omdat iedereen weet wat te doen?’ vraagt Pia terwijl ze zich naast Hog vastbindt.

	"Ja."

	"Precies."

	"Precies."

	Duim omhoog van mij.

	Hog vertaalt: »Starhammer, wiens echte naam Tom Brown is, zal Ice in één oogopslag herkennen. Ik bedoel, kijk haar eens, ze ziet er net zo uit als in het spel! Zij intimideert hem, we nemen hem mee en Jensen zorgt ervoor dat er niets meer van wordt vernomen. Een grapje van een student die in het nieuws wilde komen of zoiets. In ieder geval heeft Alex de taak om de situatie onschadelijk te maken.

	“Maar hoe precies?” vraagt Pia.

	Terwijl de turbines draaien, halen we allemaal tegelijk onze schouders op.

	‘Soort van,’ antwoordt Hog. “Dat valt nog te bezien.” Hij grijnst. »Dit is geen vijandelijke vlucht over vijandelijk gebied. Dit is een school in LA . Ik bedoel, hoe erg kan dit worden?”

	Natuurlijk moet hij met de rode vlag zwaaien!

	“Varken!” roepen we allemaal tegelijk. ‘Dat is vijf dollar voor het pechfonds!’

	Maar wij lachen. Zoals in oude tijden. Alleen Pia kijkt ons aan alsof we niet allemaal bij ons verstand zijn.

	Hé, misschien heeft ze daar gelijk in.

	 

	‘Moeten we zo laag vliegen?’ vraagt Pia even later, terwijl haar knokkels wit worden terwijl ze zich aan haar riemen vastklampt. “En zo snel?”

	“Moeten we dat doen?” vraagt Vuur. »We hebben toch een vluchtplanner? Of vliegen we onder de radar?”

	‘Dat hebben we gedaan,’ antwoord ik haar. »En dat hoeft ook niet. Maar …"

	“Het is LEUK !” grijnst Muis.

	“Niet voor mij!” klaagt Pia. »Het is de eerste keer voor mij!«

	‘Je zult er wel aan wennen,’ stelt ze Hog gerust.

	Ze doorboort hem met haar blik. “En als ik er niet aan wil wennen?”

	Ik trek de helikopter omhoog tot een gematigde vliegroute. De Skyranger vliegt zo soepel en stabiel dat er geen glas water omvalt. Ik wilde gewoon weten of ik beter was dan de terreintracking van de Skyranger. Ik weet het nu. Ik ben beter. En dat is genoeg leuks.

	‘We zijn er over drieëntwintig minuten,’ zeg ik tegen Pia. 'En sorry, mijn fout, ik kon het niet laten.'

	‘Ik denk,’ zegt Pia grimmig terwijl ze zich langzaam weer ontspant, ‘jullie zijn allemaal adrenalinejunkies.’

	Niemand maakt bezwaar.

	 

	Twintig minuten later hebben we radiocontact met de plaatselijke autoriteiten, en twee minuten later landen we op het sportveld achter de school. Drie politieauto's en vier zwarte busjes, een zestal politieagenten, een tiental mannen en vrouwen in donkere pakken vormen het ontvangstcomité.

	Een ietwat corpulente man met de ster van een sheriff op zijn borst komt gehurkt op ons af terwijl de rotors stilvallen.

	“Ben jij de specialisten die directeur Jensen ons heeft beloofd?” Hij kijkt specifiek naar Pia, Hog en Mouse. Pia omdat ze zo jong is en zo onschuldig lijkt, Zwijn en Muis omdat ze niet helemaal kunnen verbergen dat ze blind zijn of protheses dragen. Maar hij is beleefd, zegt er niets over, kijkt alleen maar.

	Pia doet haar mond open.

	‘Dat zijn wij ook,’ antwoordt Fire met een stralende glimlach. »Wij weten precies wat we moeten doen.«

	Pia sluit haar mond weer.

	De sheriff knikt naar de mannen in pak. ‘Vijf minuten,’ zegt hij. 'We hebben geen tijd meer, dan nemen ze het daar over.'

	“Vijf minuten is genoeg”, legt Mouse met een grote grijns uit. “We zijn zo snel vertrokken dat iedereen zal zeggen dat we hier nooit zijn geweest.”

	De sheriff kijkt hem twijfelend aan.

	“Laten we hopen dat dat het geval is.”

	 

	De ingang vanaf het sportveld naar de school is afgesloten. Natuurlijk. Muis heeft echter nog nooit een kasteel ontmoet waar hij geen goede vrienden mee is. De deur gaat zo snel open dat het lijkt alsof hij niet op slot zat.

	‘Zie je?’ Muis grijnst en beweegt met zijn vingers. “Het is nog steeds oké.”

	Mijn neurale brug haalt alle gegevens uit alle beschikbare netwerken om mij een tactisch overzicht te geven.

	Ik ben hier nog nooit eerder geweest, maar ik ken nu alle hoeken van deze school. En ik weet waar Lester is.

	‘Je hoeft niet te komen,’ herinner ik de anderen.

	“Denk je dat we het plezier willen missen?” Fire lacht. Het lijkt er niet op. Pia ziet er echter een beetje vreemd uit. Ze kent deze Hog niet.

	‘Ben je gewapend?’ vraagt de sheriff, terwijl hij een Heckler en Koch in de hand houdt, maar ik schud zachtjes mijn hoofd. "Dat is niet nodig. De jongen is gewoon in de war.”

	'En je bent van plan daar ongewapend naar binnen te gaan en...hem te ontwarren?' "Hij heeft nu vier politieagenten onder controle, en ze zijn gewapend."

	“Ik denk dat het een slecht idee zou zijn om met onze collega’s een vuurgevecht te voeren, daar zouden alleen maar onschuldige mensen last van hebben”, zegt Fire met een stralende glimlach en duwt het aangeboden wapen met een slanke wijsvinger opzij. ‘Heb enig vertrouwen,’ zegt ze glimlachend, zet haar zonnebril recht en volgt me het gebouw in.

	“Hoe zit het met hen?” Pia wijst naar twee politieagenten die naast de deur staan waar ik stopte. Lester staat aan de andere kant van die deur.

	‘Je slaapt,’ antwoord ik.

	‘Ja,’ zegt ze gefrustreerd. »Dat zie ik. Maar hoe?"

	“Magie?” antwoord ik en duw de deur open. Lester, gefrustreerd omdat het kussen van een dwaze pop niet leuk is, draait zich om als hij de deur open ziet staan. De twee politieagenten sluiten hun ogen en blijven staan.

	‘Jij?’ vraagt Lester met grote ogen van schrik als hij mij ziet. “Hoe is dat mogelijk?”

	‘Alles is mogelijk,’ zeg ik tegen hem als ik in drie stappen bij hem ben en hem over mijn schouder gooi. Op dit punt slaapt hij al. En op dat moment verliest wat hij ook heeft gedaan al zijn effect.

	Tientallen bange en niet-begrijpende gezichten kijken ons aan.

	‘Hé,’ zegt Fire met een stralende, je kunt me vertrouwen glimlach. »Het is allemaal goed. We zijn bevriend met Lester... met Tom, en hij is een beetje in de war. Wij brengen hem naar huis. Ga gewoon door.”

	“Doorgaan met wat?” vraagt een van de leraren verward, maar ik ben al onderweg.

	‘Twee minuten en dertien seconden,’ zegt Mouse grijnzend tegen de sheriff terwijl we langs hem heen lopen en richting de helikopter gaan.

	Maar zo eenvoudig is het niet. Een van de mannen in pak staat ons in de weg.

	‘De man is van ons,’ vertelt hij me, terwijl hij een identiteitskaart voor mijn neus houdt. »Geheime dienst. Presidentiële Orde.”

	‘Later,’ zeg ik tegen hem en duw hem opzij, waar hij gehoorzaam staat en dan slaapt.

	Enkele seconden later beginnen de rotoren weer te draaien.

	»Dit is precies wat Dr. Jensen was bang”, legt Diana uit, die plotseling op de stoel van de co-piloot zit. Vuur zou een andere plek moeten zoeken, maar ze negeert Diana, die tenslotte maar een hologram is, dus pruilt ze en komt nu naast me staan. Met je benen in de middenconsole.

	»President Kushner probeert al een tijdje controle over het project te krijgen. Zoiets,’ zegt ze grimmig, terwijl ze naar de slapende Lester kijkt, ‘maakt de zaken natuurlijk moeilijker.’

	‘Natuurlijk,’ snuift Hog. »Een gedocumenteerd geval van mind control. Natuurlijk ben je geïnteresseerd! En wat je deed is niet beter.’

	“Je hebt hem eigenlijk gewoon gepakt en meegenomen”, zegt Pia ongelovig. "Net zo!"

	“Dat was het plan”, grijnst Hog. “Dus ja.”

	"Het is niet gemakkelijk", spreekt Diana tegen. “Althans niet voor dr. Jensen en ik, die nu achter jou aan moeten opruimen.’

	'Niet ons probleem,' zegt Muis, achterover leunend in zijn stoel. "God zij dank!"

	Ik zie iets opduiken in mijn gezichtsveld. Zoals in het spel. Behalve dat dit de realiteit is. Zou moeten zijn.

	 

	 

	Hidden Quest Collaborator met succes voltooid.

	 

	‘Dat zal wel moeten lukken,’ zegt Diana naast mij. Alleen is haar stem anders. Rokeriger. Ouder. Het is nog steeds een godin die hier met haar benen in de middenconsole staat, maar deze keer is het anders.

	“Freya?” vraag ik.

	Ze knikt.

	‘Heb jij je ook verstopt in het programma?’

	“Nee”, lacht ze. »Ik ben hier eigenlijk. Niet hier, hier.' Ze gebaart naar haar projectie. »Maar terug op aarde. “Jarenlang.”

	Natuurlijk is ze dat.

	“Waarom dan…?” Ik wil vragen waarom dit allemaal, waarom het spel, waarom de examens.

	»Het was een noodanker. Nog een laatste, wanhopig idee. Toen ik het signaal instelde, wist ik niet of ik terug naar de aarde zou kunnen gaan." Ze haalt haar schouders op. En nu zitten we niet meer in de helikopter, maar staan we op een dorre weide omgeven door hoge bergen. Het is koud en er waait een scherpe, kille wind waar ik eerder van zou hebben huiveren. 'En nooit in mijn stoutste dromen had ik gedacht dat ik hier iemand als jij zou aantreffen.'

	Ik ken die stem, die blik. "Hyacint?"

	Ze lacht. »Het is geen verborgen programma. Alleen mijn avatar in het spel." Haar ogen verliezen de focus, ze kijkt langs me heen in de verte. “Ik ben pas vier jaar geleden teruggekomen”, legt ze met een diepe zucht uit. "Het is een lange weg naar huis geweest."

	Tweehonderdtachtig lichtjaar. Ze heeft gelijk. Dat is een lange weg naar huis.

	'Je bent al tientallen jaren bezig met het ontcijferen van het signaal.' Ze haalt haar schouders op. "Dus ik dacht: laten we eens kijken wat ze ervan vinden." Ze laat een vluchtige glimlach zien. »Waarom niet iets gebruiken dat er al is, waarom nieuw werk creëren? Daarnaast is de wereld veel veranderd. Zelfs een godin heeft het nu moeilijk.” Ze lacht zachtjes. »Ik was hier nog geen twee dagen toen ik werd gearresteerd als immigrant zonder papieren. Niemand toont ons meer respect voor de goden.”

	‘Ze zijn zo zeldzaam,’ zeg ik geamuseerd. “Dat zou het kunnen verklaren.”

	“Dan zijn we met z’n tweeën”, lacht ze.

	Ik schud mijn hoofd. 'Ik ben geen godin.' En jij ook niet, denk ik, maar dat zeg ik niet.

	Daarom doet ze het. ‘Ik ook niet,’ zegt ze zacht. ‘Dat heb ik langzaam moeten leren.’ Ze strekt haar hoofd. Het knarst. »Ik kijk uit naar Dr. Jensen,’ vertelt ze mij. 'En maak je geen zorgen, hij en Diana hoeven niet zoveel op te ruimen als ze vreesden. Ik ben al twee jaar Kushner's veiligheidsadviseur. Hij luistert naar mij. Of hij dat nu wil of niet.”

	‘Geen morele zorgen?’ vraag ik, terwijl ik plotseling achterover in de pilotenstoel zit.

	‘O ja,’ zegt ze met een subtiele glimlach, ‘na een paar millennia wordt het meer perspectief. Het doel heiligt soms de middelen. Het hangt af van het doel. En de middelen.’ Ze kijkt terug naar Lester, nee, Tom. ‘Ik vraag me af of dat haar doel was,’ zegt ze rustig.

	“Wiens bestemming?”

	Ik zit weer in de helikopter, maar ik denk niet dat de anderen dit gesprek horen. Zelfs Diana niet. Ik bedoel, Freya heeft superbeheerdersrechten.

	“Het doel van degenen die mij, ons, hebben gemaakt tot wat we zijn”, antwoordt ze. 'Vind je het niet fascinerend dat hij deze vermogens heeft ontwikkeld zonder een neurale brug?'

	O ja, ongelooflijk fascinerend.

	Ik heb koffie nodig.

	“Wat was precies je doel?”, vraag ik haar. Ik bedoel, ik heb een idee, maar ik wil het uit haar mond horen. Als ze al onuitgenodigd is gekomen.

	»Ik wilde weten of er mensen waren die de verantwoordelijkheid konden waarmaken. Wat je gaat ervaren, zal de wereld veranderen. Nogmaals. Ik hoopte dat het deze keer mogelijk zou zijn om chaos en bloedvergieten te voorkomen.

	‘Dus?’ vraag ik haar. “Heb je je antwoord gekregen?”

	Ze lacht rustig. "Eigenlijk niet. Er zijn mensen zoals jij en je vrienden, Dr. Jensen en zelfs Diana, die mij verraste met haar persoonlijke ontwikkeling. En er zijn anderen zoals Tom hier en Kushner.’ Ze zucht. ‘Ik neem aan dat jullie mensen erdoor zullen modderen, zoals jullie altijd doen.’

	‘Wij mensen,’ herinner ik haar.

	Ze kijkt me aan, knikt langzaam en glimlacht. ‘Je hebt gelijk,’ zegt ze langzaam. »Wij mensen. Dat vergeet ik soms.”


39 Ik kan nauwelijks wachten

	Vier maanden later. Vuur, Kat, Varken, Muis, Jessica en ik zijn bij Dr. Jensen in het controlecentrum dat VRI voor deze missie heeft opgezet. Ik heb nog steeds de oude beelden in mijn hoofd, met tientallen serieus ogende jonge mannen en vrouwen voor flikkerende groene monitoren, maar de realiteit is anders. De werkelijkheid bestaat uit vierenveertig pods, en afgezien van het gebrul van de ventilatie is het hier doodstil.

	In de virtuele wereld zien de zaken er anders uit.

	Vijf platforms zijn bestemd voor verschillende taken en zweven in een lage baan om de aarde, niet ver van de Prometheus . Daar zitten de serieus ogende jonge mannen en vrouwen, elk omringd door verschillende monitoren die als een havik elk klein detail van de startvolgorde in de gaten houden.

	Hier kunnen ze in virtual reality veel sneller reageren en meer gegevens verwerken dan in werkelijkheid mogelijk zou zijn.

	Er is een zesde platform waar mijn bemanning en ik zijn. Ook dr. Jensen's avatar is hier en straalt als een honingkoekpaard. Links van mij staat Rick, die met scherpe ogen alles bekijkt wat er gebeurt, terwijl rechts van mij Elena alles met een brede glimlach volgt.

	Ik heb het nagevraagd bij Diana, zij is onze Elena, maar als kwantumkopie heeft Diana haar kunnen uitrusten met alle kennis die ze nodig heeft om door de echte wereld te navigeren. Als ik Diana mag geloven, duurt het amper vier weken voordat zij hopelijk een van de eersten is die met succes wordt gekloond.

	 

	Het is een adembenemend uitzicht, met onze blauwe thuisplaneet die langzaam onder onze voeten ronddraait, de SpaceX-scheepswerf op de achtergrond waar de onderdelen van de Prometheus zijn gemonteerd, en in de verte de maan waar een lichtflits net een nieuwe lading begint. massa Grondstoffen worden gesignaleerd, die van daaruit in de baan van de aarde worden geschoten.

	Toen ik het model zag, leek de Prometheus mij klein; Nu ze voor me zweeft, zie ik het anders. Met een diameter van negen meter en een lengte van vijfenzestig meter is het een van de grootste objecten die ooit in een baan om de aarde zijn gebouwd. Een zwarte kraag van warmtewisselaars voor de eigen fusiereactor van het schip scheidt het bevoorradingsgebied visueel van de motoren, de rest van het schip schittert in zijn nieuwe witte kleur en de zwarte letters UNSS Prometheus in grote letters op de boeg.

	Maar de virtuele Prometheus is vele malen groter en uitgerust met alles wat je hartje begeert en kan worden gesimuleerd door een tiental kwantumcomputers.

	In feite zijn we al bij T-Minus 122, de lancering heeft met succes plaatsgevonden, maar de elektromagnetische motoren nemen de tijd om de traagheid van de massa van het ruimtevaartuig te overwinnen. maar over zes maanden zal de Prometheus het snelste object zijn dat ooit door mensenhanden is gebouwd. En over ongeveer drie jaar zal hij ver genoeg verwijderd zijn van de massa van de zon om de eerste sprong sneller dan het licht te maken.

	Ik kan er nauwelijks op wachten.

	 

	Nog adembenemender, althans voor mij, zijn de vijf mensen die tegenover ons staan. Het is niet de eerste keer dat we elkaar op deze manier ontmoeten, maar ik ben er nog steeds niet helemaal aan gewend. Ik moet zeggen dat het limoengroene uniform mij goed staat.

	De hele bemanning van de Prometheus bestaat uit zevenentwintig kwantumkopieën, maar van deze vijf zijn we allemaal gekomen om afscheid te nemen.

	‘Ik ben zo jaloers,’ zeg ik tegen mijn andere zelf.

	Ze grijnst breed.

	"Ik weet."


Lijst met afkortingen

	XP- ervaringspunten

	AI Kunstmatige intelligentie

	NDA -geheimhoudingsovereenkomst

	NPC Niet-speler-personage

	UI- gebruikersinterface

	VR- virtuele realiteit

	VRI Virtual Reality geïntegreerde industrieën
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